Den Vidal' € Vﬁgen / Lirarhandledning

ALLMANT

Den tredje grundkursen Den vidare viigen ir pd 10 kapitel. Ibland finns det hinvisningar till
andra kursbocker i serien, Den ritta vigen, Den breda vigen och Den vinnande vigen.
Hinvisningarna till tidigare bécker 4r for att man litt ska hitta tillbaka till den utf6rligare
beskrivningen av grunderna. Hinvisningarna till Den vinnande vigen ir till for att locka till
ytterligare utveckling.

Den vidare vigen ir tinket f6r den som spelat ndgot/nagra ar pa klubben och vill komma vidare
i site bridgespel. Den innehéller mer om 1 NT-budgivningen, slambudgivning och dubblingar.
Dessutom finns det ndgra kapitel som enbart handlar om spel och motspel.

Det finns ocksa ett kapitel om tivlingsspel som innehéller skillnaden mellan partivling och
fyrmanna samt bridgelagar och etiska regler (kapitel 7). Stopp och alert behandlas i kapitel 8.

De flesta kapitlen i Den vidare vigen innehéller 6vningsuppgifter och/eller 6vningsgivar. Syftet
med detta dr att aktivera eleverna samtidigt som det 4r en genomgang av viktiga bud- och
spelexempel. Svaren finns i slutet av kursboken.

Till samtliga kapitel (utom det sista) finns ocksé ett antal hemuppgifter. Gl6m inte att
paminna om dessa i slutet av varje lektion och anvind dtminstone en kvart av den kommande
lektionen till en genomgang av dessa. Facit med kortfattade forklaringar till hemuppgifterna finns
i slutet av kursboken. Upplys eleverna om detta, men tala ocksd om att de bara lurar sig sjilva om
de tjuvtittar i forvig. Malet ir ju att ldra sig spela bridge, inte att ha ritt pd hemlixan.

Till varje lektion finns en eller flera overhead-bilder. Istillet for overhead gir det givetvis bra
att anvinda en tavla eller ett ritblock. Men glém inte bort att kortleken och budlidan ir de allra
bista hjilpmedlen!

Slutligen finns ocksa i kursboken en ordlista som férklarar svira bridgetermer samt ocks3 visar i
vilket/vilka kapitel som orden férekommer. Tipsa eleverna om detta.

Uppmuntra eleverna till att stilla frigor. Eftersom vi nu har kommit in pa ganska avancerade
bitar béde i spel och budgivning ir det inte alltid s ldtt att ge ett entydigt svar pa alla frigor. Om
du som kursledare ir osiker pa nigot, be att i dterkomma nista lektion och ridgér med andra
rutinerade spelare i klubben. Kursboksforfattaren 4r ocksa beredd att svara pé frigor. Men glom
inte bort att redovisa frigor och svar den kommande lektionen. Alla frigor ska alltid fa svar, dven
om det inte behover ske omedelbart.

Den hir kurslitteraturen har skrivits med en lopande utgivning. De tva forsta bockerna har
redan kommit ut i nya upplagor. Den vinnande vigen kommer att skrivas under vren och
sommaren 2005. Forhoppningsvis dr den trycke och klar under hosten 2005.

I den férsta upplagan av bide Den ritta vigen och Den breda vigen anvinde vi termen
stodpoing (3,2,1 for renons, singelton och dubbelton), himtad frin Trappan. Sedan vi bestimt
att rikna dessa poing 4ven nir den ena handen har en bra minst sexkortsfirg (duger som trumf)
eller tvd bra femkortsfirger (mycket stor chans att ndgon duger bra som trumf) har vi dépt om
termen till trumfpoing. Detta dr en kompromiss mellan Trappans stddpoing och det gamla
uttrycket férdelningspoing. Honndrs- och trumfpoing forkortar vi hep.

Tala girna om for klubbens medlemmar att det gir utmirke att deltaga vid enstaka tillfillen av
den hir kursen, om man nu inte kan gi pé alla.

Lycka till med kursen!

Goran Petersson
Orebro den 19 november 2004



Kapitel 1:

Det hir kapitlet gir ut pd att forklara skillnaden mellan offensivt och defensivt utspel.
Den handlar ocksd om att utspelet ir en viktig grund for det fortsatta motspelet. Utspelet far inte
bli rutin och slentrian. Det giller att lyssna pa budgivingen och forsoka att skapa sig en bild av de
osynliga hinderna. Utspelet 4r alltfor viktigt for att slarvas bort.

Den lilla historian i bérjan kan naturligtvis framforas pé flera olika sitt. Lis upp den sjilv, ta
hjilp av tva akeorer eller be kursdeltagarna att lisa det forsta avsnittet sjilva.

Stidll fragan: Tycker ni det 4r svart att hitta ritt utspel?

Det ir inte svért att spela ut, men det 4r svart att hitta rite utspel.

Redan i utspelet avgors det ofta om ett kontrake ska g& hem eller om det blir straff.

Det forsta exemplet ir ett typexempel som visar pd att grundregeln mot sangkontrake, att spela ut
sin bista (=lingsta) firg, lonar sig. Visa vad som hinder, bide efter det normala spaderutspelet
(tian) och efter exempelvis ett hjirterutspel.

”Dra inte for ess mot trumfkontrakt”, lyder radet i en ruta. Forklara detta med att trikarlen eller
spelforaren kan ha kung singel i fiargen. Eller till exempel Kx x till x. Och da blir esset utan
spel, eftersom spelféraren har trumf att stjila med.

Att vilja en defensiv utspelstaktik kriver bide formaga att analysera en budgivning och, inte
minst, tilamod.

Det exempel som finns i boken ir inte sd enkelt, men med spader-, ruter- eller klgverutspel fir
spelforaren en favor som ger det nionde sticket. Det beror lite pa kursdeltagarnas nivé hur noga
man ska g igenom spelet.

Om det visas pa tavla eller overhead bér det spelas igenom stick for stick.

1) hj 9, hj 2, hj 4, hj K;

2) k1 2, kI D, kI 5, kl 8 (spelforaren borjar kloverbehandlingen frin handen, att g in till bordet
pa spaderkung eller ruteress skulle 6ppna dessa firger for motspelarna);

3) hj 8, hj 7, hj 6, hj D;

4) kI E, kl 6, kl 5, kl 3;

5) kI 10, kI K, kl 7, kl 4;

6) hj 3, hj kn, hj E, hj 5;

7)hj4,ru3, ru4,ru7;

8) ru 10, ru 6, ru 5, ru E. Liget ir foljande, med bordet inne:
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Den héga kloverknekten inkasseras och Syd sakar spaderdtta. Ost ska saka rutertvi. Vist maste
saka en spaderhacka for att f3 straff i kontraktet. Om Ost haft nigot som 9 8 x i spader och 9 x i
ruter, skulle Ost sakat spadernio istillet.



Spelforaren kan tinkas sitta i knekten frin bordet i forsta eller andra hjirtersticket. Ost ska
fortfarande bekinna lagt for att sl vakt om forbindelsen i firgen. Spelféraren fir en extra entré
till bordet, men det hjilper inte nir bdda kloverhonnérerna sitter fel.

Men, som sagt, det ir ett komplicerat spel och man kan eventuellt n6ja sig med att rikna de
stick som spelforaren respektive motspelarna har.

I samtliga 6vningsgivar giller det att lyssna till budgivningen for att kunna avgora om det krivs
ett offensivt eller defensivt utspel. Det ir viktigt att det blir den tinkta budgivningen p4 varje

bricka. Eleverna kan bjuda sjilva forst, men korrigera sedan till facits budgivning infér utspelet.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till nista ging.



Kapitel 2:

G4 forst igenom hemuppgifterna frin kapitel 1. Begir att fi motiveringar nir detta kiinns
aktuellt.

Kapitel 2 behandlar markeringar. Det ir dels lite repetition och dels de nya markeringarna
Lavinthal och honnérsmarkering. Dessutom visas kombinationen av styrke- och lingdmarkering.

Kapitlet inleds med lite repetition av styrke- och lingdmarkeringar. I "regelrutorna” stir det for
enkelhets skull bara "hogt kort” och ”1agt kort”. Repetera girna att en trea kan vara "hdg”, men
bara om den f6ljs av en tvda. Likasd kan en dtta vara "13g”, om den f6ljs av ett hogre kort. Viktigt
dr ocksd att alla markeringar ska goras sa tydligt som det dr majligt utan att det kan kosta stick.

Nir det giller Lavinthal kan man visa intresse f6r en hogre och en ligre firg. I trumfkontrake dr
utspelsfirgen och trumfen undantagna. I sangkontrakt undantas utspelsfirgen och spelférarens
huvudfirg (antingen bjuden eller stark firg pd bordet). Lit eleverna fundera ordentligt pa varje
friga i exempelgiven innan ni gir vidare.

Tekniken att i en och samma firg visa bade styrka och lingd ir till f6r dem som inte vill limna
nigot &t slumpen. Det kriver att partnern hela tiden riknar kort for att det ska ge ndgon nytta.
Och nu snackar vi elitbridge. De som tycker att det 4r for krdngligt ska naturligtvis inte bry sig
om att spela med detta.

I 6vningsgivarna ir det viktigt att bide budgivning och utspel foljer det som stdr i facit. Lat
eleverna bjuda och spela ut sjilva, men korrigera om det blir annorlunda in facit. Meningen ir ju
att de tinkta markeringsligena ska uppstd. Det hir kriver att kursledaren har en eller flera
medhjilpare om det 4r minga bord. Be eleverna att ropa nir budgivningen ir avslutad. Korrigera
budgivningen om det behdvs. Stanna kvar och se att utspelet blir det ritta.

Giv 1: Negativ styrkemarkering i forsta stick ger firgskifte till klgver.

Giv 2: Negativ styrkemarkering vid sak i forsta stick fir utspelaren att spela pa enda betchansen.
Om utspelaren har problem efter att ha kommit in pd hjirteress, friga foljande: "Vad lade
partnern i forsta stick?” "Hur manga stick har spelforaren?”

Giv 3: Honnérsmarkering gor att Ost kan komma in och spela klover frin rite hall.

Giv 4: Nord markerar falskt (negativ styrkemarkering trots ess i firgen) for att tvinga fram den
betande hjirtervindan.

Giv 5: Negativ styrkemarkering (tydlig med tian) f6r att inte fa fortsittning i utspelsfirgen.
Giv 6: Lavinthalmarkering med spaderitta samtidigt som partnern fir en stsld.

Giv 7: Positiv styrkemarkering for att i en stold.

Giv 8: Lavinthalmarkering med hjirtertre i frsta stick for ate fa klovervinda.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att l6sa till nista ging.



Kapitel 3:
G4 forst igenom hemuppgifterna frin kapitel 2.

En kort repetition kan inleda kapitel 3.

Vad betyder 1 NT — 2 ruter? Vad betyder 1 NT — 2 hjirter?

Overforingsbudet gor ate 1 N'T — 2 spader blir ledigt. G3 igenom grunderna for budet och de
olika exemplen. Efter 1 NT — 2 spader fir 6ppningshanden endast svara 2 NT eller 3 klover.
Anledningen ir ju att svarshanden kan ha en svag hand med lang kloverfirg.

Det sviraste avsnitt kommer nir svarshanden har en stark hand med en lag lagfirg. D4 blir budet
3 spader (som visar ruter) eller 3 hjirter (som visar kléver) i den andra budronden. Férklara att
svarshanden med sitt forsta bud visat en hand med intresse for en eller bida ligfirgerna. D4 kan
inte hogfirgsbuden helt plotsligt vara dkta. Fordelen med buden ir att svarshanden kan géra en
slaminvit med en lagfirg, utan att passera 3 NT.

I den hégra spalten pa sidan 22 finns en sammanfattning av alla slaminviter som finns efter
oppningsbudet 1 NT. Ett nytt bud presenteras, kvantitativa 4 NT. Anvind girna budladan vid
genomgéngen av det hir stycket.

I det hir kapitlet behover man inte gd in och korrigera under spelet av 6vningsgivarna. Lét
eleverna bjuda och spela ostért, men hjilp till om de kinner sig osikra. Tala inte om exakt vad de
ska bjuda, utan still frigor som: Vad ir det du vill visa? Hur ska du bjuda f6r att géra det?

Efter budgivning och spel kan eleverna titta i facit for att se om de kom ritt, eller om det fanns ett
bittre kontrakt. D4 kan kursledaren gi in och hjilpa till med férklaring av budgivningen.

Sex av givarna idr exempel pa budgivningar som inleds med 1 NT — 2 spader. De 6vriga tva ir
slamgivar som inleds med hogfirgsfrigan 2 klgver. I ena fallet foljs hogfirgsfrigan upp med ett
hogfirgsbud (minst fem kort) och i det andra fallet med ett lagfirgsbud (minst fyra kort).
Svarshanden i giv 6 4r en av mycket fi ddr det ir ridte att inleda med hogfirgsfrigan 2 klover utan
att man sjilv har en fyrkorts hogfirg. Det 4r enda méjligheten att faststilla utgdngskrav med
fyrkorts eller femkorts lagfirg (¢j 5-5, dd gir man via 2 spader).

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att l6sa till nista ging.



Kapitel 4:

G4 igenom hemuppgifterna frin kapitel 3.
Frigorna under 2 kriver uttémmande svar, bide forsta budet och hur man tinker sig
fortsittningen for att visa sin hand.

Stord 1 NT-budgivning ir ett svirt kapitel. Men om man vill spela bridge i tuffare sillskap hor
det till bilden att motspelarna ofta kliver in for att stora 1 NT-budgivningen. D4 4r det bra att ha
nagra hjilpmedel for att klara detta.

Efter 1 NT — Dubbelt finns det bara tvé starka bud (férutom direkta utgingsbud) nimligen
Redubbelt och 2 NT. Det sistnimnda tar man till nir man har en svitad hand, till exempel tvd
femkortsfirger. Det finns en risk att dubblaren har en l8ngfirg och dd kan 1 NT — Redubbelt g&
straff trots att man har minst 23 honnérspoing tillsammans.

Efter 1 NT — Inkliv spelar vi med straffdubbelt. I den moderna elitbridgen har dock de flesta gitt
over till upplysningsdubblingar iven i detta lige. Vi sparar detta till Overkursboken. Det kan vara
bra att nimna att en del spelar med UD, s att man inte blir 6verraskad om man méter detta.

Det finns tvd konventionella varianter efter inkliv mot 1 NT.

Overbudet mot ett dkta firginkliv visar minst en femkorts hogfirg och utgingskrav. Dels kan
man skilja det frin ett invitbud och dels fir man spelféringen pa 1 NT-6ppnarens hand.

Sedan kommer det knepiga 2 NT-budet, med en teknik som ir genial, nimligen att visa firger
och 7icke-hall” nerifrin. Gir man forbi motspelarnas firg i budgivningen, lovar man hall i firgen.
P4 sidan 31 finns det ett bra exempel pd den hir tekniken.

Slutligen i kapitlet finns forslag pa ett enkelt system f6r att med déliga kort slinka ur 1 NT-
dubbelt. Svarshanden kan kliva ur i 2 kléver. Om det budet dubblas kan svarshanden visa 4-4 i
tva firger (dock inte med klover). Paret hittar sin bista trumffirg eller fir spela 2 klover odubblat.

Nir det giller vningsgivarna, se girna till att det blir ritt stérning efter 1 NT-6ppningen.
Budgivningarna ir viktigast pa de hir givarna, men det finns ocksa ett par spelfinesser som man
kan eventuellt kan ta upp.

P4 giv 10 blir det ett skojigt slutspel for en extra dvertrick, efter hjirterknekt i utspel mot 3 NT.
Vists, Syds och Osts kort i spader och hjirter (plus ruteress hos Vist) nir det ir fyra kort kvar:

aE4 AaDI108
v3 vo
¢ E

A K kn

vED

Nir ruteress spelas sakar Ost hjirtersex. Om Syd sakar hjirterdam iker han in pa esset och fir
ge spaderfavér. Om Syd sakar spaderknekt kan spelféraren toppa ut spaderkungen och ta resten!

Var Syd chanslos? Nej, eftersom partnern bérjade med 10 8 i hjirter kan Syd klara sig genom
att saka bort alla sina héga hjirter. Nord blir dd den som kommer in pd hjirter, under
forutsitening att han har behallit sin sista hjirter ...

Om Ost blir spelforare i 3 N'T pa giv 14 och fir spaderutspel giller det att hilla upp firgen
minst en ging for att klara kontrakeet.

P4 giv 16 i 4 hjirter maste spelféraren stjila den tredje spadern, trots att knekten 4r hog, annars
far Syd stjila for en liten trumfhacka (3 eller 2).

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till nista ging.



Kapitel 5:
G4 igenom hemuppgifterna frin kapitel 4.

Kapitel 5 handlar om spelféringen i sang.

Rutan med spelférarens uppgifter dr perfekt som overhead, dir man kan dra fram en punke t
gingen. Lt eleverna komma med f6rslag. Rikna stick och se var man kan godspela stick blir
troligen de forsta forslagen. De tre sista punkterna dr nya saker att tinka pé.

Exemplet pa sidan 39 visar hur spelféraren bor ligga sina kort f6r att forsvara for motspelarna
att tyda markeringarna.

Sedan kommer en spelforingsuppgift som man kan gi igenom steg for steg, eller till och med
stick for stick. Det handlar om att rikna stick, se hur minga som fattas och godspela dem, halla
upp samt att se till att den farlige motspelaren inte kommer in.

Direfter visas ett litet exempel pa hur man kan kombinera chanser.

Ovningsgivarna innehéller spelproblem. Dirfor r det bra om budgivning och utspel blir som det
star i facit. Bist dr om kursledaren hinner gd runt och géra eventuella korrigeringar, s att det inte
blir f6r mycket “férhandstittar” i facit.

Giv 1: Spelféraren tar chansen till sitt nionde stick innan motspelarna vet hur det sitter. Hir ar
det svir att ha en dialog med spelféraren, eftersom motspelarna d ocksa far reda pé vad spelet gir
ut pa. Hir idr det dirfor bist att ta genomgéngen efterdt, med alla kort 6ppna.

Giv 2: Hir giller det att g8 pd rite firg forst. Still frigorna: hur sitter det i utspelsfiargen? Var
finns faran? Hur ska du spela f6r att undvika faran?

Giv 3: Hir giller det att se till att den farlige motspelaren inte kommer in. Still frigorna: hur
sitter det i utspelsfirgen? Var finns faran? Hur ska du spela f6r att undvika faran?

Giv 4: Hir hiller det att ligga lagt i forsta spadersticket, trots dubbelhall. Och spelféraren ska
folja den vanliga proceduren for att hitta 16sningen. Rikna stick. I vilken firg kan stick godspelas?
Finns det ndgon risk att motspelarna kan ta fler dn fyra stick? Hur ska vi eliminera den risken?
Giv 5: I vanliga fall 4r det bist att maska ut kungen i en firg som ser ut som klovern. Men om vi
kan forestilla oss hur hjirterfirgen sitter (hjirterfyra i utspel frin udda antal till D kn hos Syd
maste innebira att Nord startade med E K 8 7 4, Syd kan inte ha E K D kn i hjirter), har vi inte
rad att slippa in Nord. Vi tar dirfér chansen pd att kloverkung sitter singel hos Nord. Det gor
inget om Syd har kungen garderad, Vi ger bort ett kloverstick, men gir indd hem i kontraktet.
Giv 6: En variant pa firgbehandling som férsta gingen dyker upp i Den breda vigen, kapitel 10.
Dir ska man ta fyra stick pd E K D xx tll xx, utan sidoingdngar men man har rad att slippa
ett stick. D4 gor man det direkt. Samma sak i denna giv, dd man slipper forsta stick med E Kx x
x x till xx for att behdlla férbindelsen i fargen.

Giv 7: Ett exempel pa att kombinera chanser. Toppa i den firg dir det ir storst chans att damen
faller, och om det inte gir (men det gor det den hir gingen), maska i den andra. Friga efterat:
Varfér skulle man toppa i klover och inte i ruter?

Giv 8: Syd fixar hemgingen genom Bath Coup (finessen forklaras pa sidan 39). Den hir gingen
hade det gitt lika bra med E x x och helt enkelt att hélla upp.

Glém inte bort att tala om att det finns en hemuppgift att 16sa till nista géng.



Kapitel 6:

G4 igenom hemuppgiften frin kapitel 5. Att det finns sex sikra stick och att fler kan godspelas i
klover ir alla sikert 6verens om. Svaret pa friga c) dr svarare och hir giller det att alla verkligen ir
med och funderar. Vad har Vist i utspelsfirgen (det var spadertva ut)? Hur ska det sitta for att
forsvaret ska kunna f3 fyra stick i firgen? Tian miste sitta till vinster. Ost miste ha en honnér for
att kunna vinna utspelet, men fir inte ha tvd. Alltsd miste det sitta ungefir s hir i spaderfirgen:
7
K10862 E54
Dkn93
Om Ost vinner forsta stick med esset och fortsitter i firgen, spelforaren sitter i damen eller
knekten, vad kan hinda d&? Vist kan hitta att bekinna med sexan!
Om sedan klovermasken spricker kommer Ost in och kan sitta Syds kn 9 i spader pa
mellanhand. Det var faran!
For att avvirja faran bekinner Syd med nian i andra spadersticket. Vist kan vinna med tian, ta
for kungen och godspela den sista spadern. Men Vist kommer inte in i spelet ndgon mer ging.
Den hir spelévningen ir bra, eftersom den kriver att eleverna méste tinka efter hur
motspelarnas kort kan sitta.

Frigan om att sgjila eller trumfa ut idr central i spelféringen av trumfkontrake.

Tekniken att rikna stick (sikra och sidana som kan godspelas) och att rikna antalet forlorare ir
ett hjilpmedel. Det ir inte det enklaste sittet att 16sa problemet. Den som har bra kortsinne kan
oftast SE vad som ir ritt, utan att rikna till 13 i det hir fallet. Men nigra exempel pd tekniken
finns med i 6vningsgivarna. Exempel pé forlorare: kn xxx till x x ir tva forlorare.

E10x tll xxx dr tva forlorare. K x x till x x x ir tre forlorare ELLER ett stick som kan
godspelas och tvé forlorare. Summan blir tre i bida fallen.

Att endast hilla rikning p& motspelarnas trumf ar ett BRA TIPS. Den egna sidans trumf ser ju
spelféraren 4nda.

Ovningsgiven under "Behilla kontrollen” bér gis igenom stick for stick under de tre forsta
sticken. Vad hinder i fjirde sticket? Férklara hur spelforaren tar resten. Rikna sticken.

Reverse Dummy ir s pass ovanligt att vi inte har nigot exempel i kapiteltexten. Det finns dock
ett exempel i vningsgivarna.

Vinda mot dubbelrenons hinder desto oftare. Det ir viktigt att orutinerade inser att det kan ge
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spelféraren en favér. Man hor ofta kommentaren att ”det kostade en trumf hos spelféraren”.
Javisst, men det kanske kostade motspelarna ett stick, eftersom spelforaren fick chansen att saka
bort en forlorare.

Kortstsld har vi haft exempel pa tidigare i detta kursmaterial. Nu kommer tilldgget att man
ibland madste ta ut toppkort i sidofirgerna innan korsstlden sitts iging.

Ovningsgivarna handlar forstas om spel med trumf.

Giv 9: Riknedvning 7+2=9 talar om att man inte ska trumfa ut. Korsstsld.

Giv 10: Riknedvning 9+3=12 talar om att en st5ld behovs. Spelféraren har dock gott om trumf
och kan ta ut motspelarnas trumf si linge de inte sitter 4-0.

Giv 11: Ridknedvning 8+3=11. Tva stolder tas pd korta trumfhanden innan uttrumfning.

Giv 12: Rikneovning 8+3=11. Stolder behdvs. Men hir maste spelforaren ocksi anvinda
tekniken “forlorare pd forlorare” for att inte bli 6verstulen i det tredje rutersticket.



Giv 13: Riknedvning 9+3=12. Ett extrastick behovs i trumf. Sikraste sittet 4r att stjila tvd hjirter
pa den linga trumfen, en reverse dummy.

Giv 14: Riknedvning 10+3=13 (stir ¢j i kommentaren). Uttrumfning pdbérjas, men maste
avbrytas pd grund av hotande trumfmatt. Efter tvd ronder trumf maste sidofirgerna godspelas.
Giv 15: Vacker budgivning till storslam med hjilp av Stenbergs NT med singelvisning,
kontrollbud och RKC Blackwood med specialsvar for att visa tvéd ess och renons i firg som ligger
over trumfen. Spelféraren kan snabbt trumfa ut och ta alla sticken.

Giv 16: Spelforaren har 11 stick (sikra och som kan godspelas) och en hjirterstsld ger det tolfte.
Kloverutspelet gor dock att trumfen, dir esset ska tvingas ut, fir vinta. Forst maste
kloverforloraren sakas bort pd ruter.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att lsa till nista gdng.



Kapitel 7:
G4 igenom hemuppgifterna frin kapitel 6.

Skillnaden mellan par- och lagtivling visas med hjilp av protokoll. Tyvirr r parprotokollet lite
forvirrande med tre kolumner till hoger. Kolumnen brickscore” (som visar Nord/Syd-parets
poing) kan strykas helt. Och rondresultat kan ersittas med brickresultat.

For att forklara fyrmanna kan man visa med tvd bord med elever hur spelarna ska sitta, att
hilften av brickorna spelas vid varje bord och sedan byts samt hur man byter i halvtid. Tala ocksé
om att fyrmannamatcher kan vara olika linga, att 24 givar ir ett vanligt antal. Visa med
protokollet hur utrikningen gir tll.

Punkterna "Taktik i partivling” och "Taktik i fyrmanna” ir bara att gd igenom. Friga om
eleverna har hunnit med att spela nigra fyrmannamatcher. Friga om de har f6ljt de hir tipsen.

Avsnittet om Bridgelagarna kan ge upphov till en del frigor. Ha girna en lagbok att visa. Friga
om det finns intresse for att gd igenom de vanligaste lagarna. Ta direkt (om tiden medger) eller
vid ett senare tillfille en sddan genomging och visa vad som giller, till exempel vid bud utom tur,
utspel utom tur och revoke. Det finns ett 13sblad som ofta anvinds av TL for att [3sa de
vanligaste situationerna. Ett sidant kan vara limpligt att dela ut. Se ocks3 till att ha exemplar av
lagboken till f6rsiljning.

For att forklara bud efter fundering ir det bra att ha ett exempel. Ett sddant finns under friga 7
i hemuppgifterna. Anvind detta utan att tala om var det finns, eller sig att vi tar en av
hemuppgifterna gemensamt.

I 6vningsgivarna ir det fyra exempel pa fyrmanna och fyra exempel pé partivling. Tala noga om
att givarna 1-4 handlar om fyrmanna och 5-8 om partivling.

Giv 1: Fyrmanna. Spelforaren ska sla vakt om hemgingen och INTE spela pd overtrick.

Giv 2: Fyrmanna. Nord/Syd bjuder en hird utgdng i zonen efter en positiv utgéngsinvit.

Giv 3: Fyrmanna. Sikerhetsbehandling av trumfen.

Giv 4: Fyrmanna. Giv som kan ge upphov till bud efter fundering. Kan visas som ett exempel
pa detta vid genomgéng efter 6vningsspelen. Var det ndgon som ropade pa tivlingsledaren?
(Stopp kommer i kapitel 8, dd kan den hir given anvindas som exempel. Kommer ni ihdg den
hir given, frin forra kapitlet ...)

Giv 5: Partivling. Spelforaren slar en mask som troligen gir for att fi en 6vertrick, trots att
hemgéngen riskeras. (Samma lige som i giv 1, men annan spelform.)

Giv 6: Partivling. Ost dubblar delkontrakt i fsrhoppningen om att f3 in 300 poing = en topp!

Giv 7: Partivling. Ingen egentlig partivlingstaktik. Vist kliver in med 2 hjirter och Nord
straffdubblar oavsett spelform. I partivling ir det dock extra viktigt att motspelet skots bra.
Eftersom de flesta bjuder 3 N'T pd Nord/Syds kort giller det att sl de 600 (630) poing som
Nord/Syd far i det kontraktet. 800 poing ger kanske delad topp, medan 500 poing sikert ir en
bra bit under medel.

Giv 8: Partivling. Se till att Vist ppnar med 1 NT och didrmed hamnar i 3 NT. Nu giller det
att forsoka gora lika manga trick i sang som det gér att fa i ett spaderkontrakt. Aven denna ging
dr det givetvis sd att ritt taktikval beldnar sig.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att losa till nista gdng.



Kapitel 8:

G4 igenom hemuppgifterna frin kapitel 7.

Kapitel 8 handlar bland annat om en del nya ldgen f6r splinterbud. Ett splinterbud visar
trumfstod i partnerns firg och samtidigt singel eller renons i den bjudna firgen. Vi har tidigare
nimnt renonssplinter pd 6ppningsbudet 1 trick i firg (till exempel 1 spader — 4 klgver eller 1
ruter — 3 hjirter). Nu visas tre andra ligen f6r splinterbud. Och i dessa fall ricker det med
singelton, till skillnad frin renonssplinter.

Vi forsoker ocksd reda ut olika ligen nir svarshanden bjuder 8ppningshandens trumf pa 3-
tricksnivan. Ar det invit eller krav? Det beror pa den inledande budgivningen. Om budet 3 i
trumf ir krav blir bud i ny firg pa 4-tricksnivan ett splinterbud med OH:s senast bjudna firg som
trumf.

Till exempel:

1 spader — 2 klover

2 hjirter — 4 ruter

Hir skulle 3 hjirter ha varit krav. Dirmed blir 4 ruter ett splinterbud (singel eller renons) med
trumfstod i hjirter. For bra kort med trekorts spaderstéd méste vi bjuda 3 spader, som ir
utgdngskrav.

I detta kapitel fortsitter vi ocksd lite grann med etiken genom att g& igenom reglerna for stopp
och alert. Det ir ocksé viktigt att forklara varfér man anvinder dessa bida metoder.
Vi ger i bada fallen svar pa frégorna nir, hur och varfor.

I 6vningsgivarna finns markerat nir eleverna ska anvinda stopp och alert. Det stdr (S) och (A) i
budgivningarna under respektive giv.

Giv 9: 1 stopp. Splinterbudet 4 klgver avsldjar god anpassning och en fin lillslam kan bjudas.
Giv 10: 3 stopp, 2 alert. Splinterbud gor att lillslam blir littbjuden. Hir ir det absolut inget fel
om Ost kontrollbjuder 4 ruter istillet for att direkt gi pa essfrigan 4 NT. D4 finns mojlighet att
hitta storslammen den gingen Vist har klverrenons. Ta upp det om nigon frigar eller bjuder sa.
Giv 11: 1 stopp. Renonssplinter ser till att Nors/Syd inte kommer for hogt.

Giv 12: 1 alert. 3 hjirter ska alerteras eftersom Ost/Vist har en verenskommelse att detta bud
(efter inledande 2-6ver-1) dr utgingskrav.

Giv 13. 1 stopp, 1 alert. Aven hir ska 3 hjdrter alerteras eftersom vi har bestimt att det ir
utgdngskrav. En tredjedel av Sveriges bridgespelare har budet som invit och en tredjedel vet inte
om det ir krav eller invit. Och en tredjedel, diribland vi, har alltsd bestimt oss f6r utgdngskrav i
det hir liget. Eftersom Syd vet mer dn motspelarna alerteras budet.

Giv 14: 1 stopp. Nir Ost visar en minimihand med 4 hjirter ger Vist upp eventuella
slamfunderingar.

Giv 15: 1 stopp. Splinterbud avslgjar dilig anpassning och Nord/Syd stannar i utgéng.

Giv 16: 1 stopp. Splinterbud avslsjar fin anpassning och Ost/Viist tar sig till lillslam.

Glém inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att losa till nista gdng.



Kapitel 9:
G4 igenom hemuppgifterna frin kapitel 8.

Balanseringar ir, som sjilva ordet siger, en balansging. Minga av de ligen dir vi foreslar
balanseringar kan sluta illa. Men om balanseringen l6nar sig 7 ginger av 10 ir det inte s3 illa.
Likas3 finns det ldgen ddr vi forordar forsiktighet, men dir en balansering i enstaka fall kan lona
sig. Férhoppningen 4r dven dir att vi dnd4 gor rite cirka 7 ginger av 10. I fyrmanna i zonen
avrader vi starkast frin att balansera. Skilet idr givetvis att den gingen balanseringen kostar 1100 i
dubblade straff forlorar vi s& mycket mer 4n vi vinner de ginger vi klarar ett eget delkontrake eller
fir upp motspelarna en tricknivd (som kanske ger straff).

Poingtera girna att den som balanserar dven bjuder pd de kort som partnern forvintas ha. Den
som har en stark hand efter partnerns balansering ska ta det mycket lugnt och nistan uteslutande
passa.

Det ir svart att konstruera givar som ir bra exempel pa balanseringskonsten, men vi har gjort ett
forsok. Lat spelarna bjuda hela budgivningen och dven spela de kontrakt de hamnar i. Efter spelet
kan man jimf6ra budgivningen med den som finns i facit. Och kanske diskutera de
balanseringsligen som uppstir dir. Aven hir har vi exempel som forutsitter partivling eller
fyrmanna. Gl6m inte att tala om for eleverna om given giller partivling eller fyrmanna.

Giv 1: Partdvling. Vist balanserar mot 2 hjirter med ett tvafirgsinkliv som visar bada lgfirgerna.
Giv 2: Fyrmanna. Ost balanserar mot 2 hjirter med sin femkorts hogfirg och Vist passar trots en
fin hand.

Giv 3: Fyrmanna. Ost avstér frin balansering mot 1 hjirter pa grund av sin singelspader.

Giv 4: Partivling. Syd balanserar mot 1 N'T med 2 hjirter. Ost gor sedan en UD i
balanseringslige for att sliss om kontraktet och partnern bjuder 2 spader.

Giv 5: Fyrmanna. Vist balanserar mot 2 hjirter med en UD. Ost sitter laddad i hjirter och
forvandlar upplysningsdubblingen till en straffdubbling genom att passa.

Giv 6: Partivling. Vist balanserar mot 2 hjirter genom att bjuda en hyfsad sexkortsfirg, 3 klover.
Syd dubblar i balanseringslige ("ska vi spela 3 hjirter eller forsoka straffa 3 klgver?”). Nord har ett
ldte val. Det heter straffpass. Nagon tycker kanske att Nord skulle ha straffdubblat 3 klover
(dubbling bakom motstindarnas firg har mer straffkaraktir), men Nord har bara tvi sikra
kloverstick (kn x kan dyka upp hos Ost) och vad ir det som siger att Syd maste ha tre
defensivstick pa sin 6ppningshand. Men nir Syd, i det aktuella fallet, dubblar blir det en annan
sak. D3 lovar Syd en del defensivstick, om 4n inte i klover. Jag dr medveten om att detta ir ett
SVART exempel.

Giv 7: Fyrmanna. Ost balanserar med 2 klover mot 1 ruter. Ost har en 6ppningshand, si
balanseringen ir odiskutabel. Hir ger det dock Nord/Syd chansen att hitta 2 hjirter efter en
balanseringsdubbling av Nord. Men 4 andra sidan hade inte 1 ruter gitt att straffa med korrekt
spelféring.

Giv 8: Partivling. Syd balanserar mot 2 spader med 3 ruter i kraft av en fin langfirg.

Glém inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att losa till nista gdng.



Kapitel 10:

G4 igenom hemuppgifterna frin kapitel 9.

I de tre inledande exemplen kan man visa upp fiargkombinationerna och friga eleverna hur de
skulle spela och varfor? Kom direfter med de i ndgra fall "lickra” forklaringarna.

I avsnittet om hur experten tinker tjatar vi om hur viktigt det 4r att hela tiden rikna kort och
honnérspoing pa de dolda hinderna. I minst 9 fall av 10 finns det ledtrddar som talar om for oss
hur vi ska spela nir vi kommer in i exempelvis stick 8. Om vi kommer in redan i stick 2 4r det
svérare, for da har vi inte fatt lika minga ledtradar.

Negativa slutsatser dr ocksa viktiga att dra, bara man kommer pé att gora det. Dirfor lir vi ut
ocksé detta i kursen genom fyra instruktiva fréga/svar. Still forst frigan och be eleverna svara utan
att ldsa vidare i boken.

Apropa den sista negativa slutsatsen: Handen pé hjirtat, hur minga ginger har man inte i
tankarna varit halvvigs 6ver bordet, innan man skamset dragit den negativa slutsatsen av
partnerns uteblivna vinda ...

Svaret pé den sista frigan, om man har bra eller daligt kort, dr ocksd mycket tinkvirt.

En av 6vningsgivarna giller partivling, tva giller fyrmanna (skulle varit tre). For de ovriga giller
valfri spelform.

Giv 9: Partdvling. Hir kan det tinkas att spelforaren, efter kloverutspel till esset och uttrumfning
i tvd ronder, spelar hjirter till mask med knekten och direfter tar ut hjirterkung. Ost lagger
damen i det andra hjirtersticket om han kinner igen exemplet. Och dé kan en girig
partivlingsspelare som Nord gi straff i kontraktet i jakten pa det virdefulla dvertricket. Hir dr det
svér att ldgga sig i sjilva spelet, men man kan redogora for det efterdt.

Giv 10: Spelféraren ska ta den psykologiska tilliggschansen i trumffirgen och borja med knekten
frin den dolda handen.

Giv 11: Fyrmanna. Ett mycket svirt motspel, som dessutom mdste goras utan tankepaus. Vist
madste pa ndgra fd sekunder rikna ut att spelféraren kan ta minst 9 stick om rutern kan anvindas.
Vist maste ge Nord illusionen att rutermasken gér, att Ost har K xx och Vist en singelhacka.
D3 bekinner Vist givetvis med sin ruterhacka nir rutertio gér runt f6r den forsta rutermasken.
Om spelféraren gir pd illusionen blir det straff i kontraktet. En giv som man mycket vil kan visa
pa tavlan eftert.

Giv 12: ! Den hir given kan ocks4 visas pa tavlan efterit ...

Det skulle nog ha stdtt fyrmanna pa den hir given ocksa.

Varfor gir spelforaren hem om Syd inte kastar bort ruteress? Jo, spelféraren gir in till bordet pa
hjirteress och spelar ruter dirifrin. Rutern godspelas utan att Nord kommer in.

Vist miste ha minst fem hogfirgsstick, vilket tillsammans med klgveress och kung-dam i ruter
ger minst 8 stick. Finns det ndgon sits nir 3 N'T straffas om Syd behaller ruteress och gir hem niir
Syd kastar bort esset. Ja, om Vist har 2-3 eller 3-2 i hogfirgerna samt 4-4 i ligfirgerna. D4 méste
Vist godspela Osts femte klover for att fi det nionde sticket. Under tiden hinner motspelarna
godspela straffen i den hogfirg dir Ost/Vist har 2-2.

Men det dr vil roligare att ta straffen genom att saka bort ett ess, eller hur?



Giv 13: Hir handlar det om att ge spelforaren chansen att gora fel. Om Ost ligger sexan pa
hjirter till spelférarens kung finns bara en chans att klara sig undan tvi trumftapp, att Vist
borjade med E x, och fortsitta en liten trumf frin Nord. Men om Ost ligger tian eller knekten
kan spelforaren ocksa spela pa att Ost har kn 10 ensamma och fortsitta med damen.

Giv 14: Fyrmanna. Den hogre skolan. Syd maste ge spelféraren illusionen av att klovern sitter kn
10 xx till Exxx hos motspelarna.

Giv 15: Hir 4r glasmasken enda chansen. Ta for hjirteress och spela spaderdam i stick 2. En
sddan hir mandver har storst chans att lyckas tidigt i spelet.

Giv 16: Aterigen giller det att skapa en illusion. Genom att bekinna med nian i det forsta
rutersticket fir spelféraren chansen att maska ut ruterkneke dt bida hallen, men det ir bara en
uppmirksam spelférare som gir att lura ... P4 engelska spriket kallas det f6r ”a loosing option”.
Vad skulle det bli pa svenska? Chans att géra fel? Mojlighet att gora fel? Mojlighet att forlora?

koK

Vi som har gjort "Den vidare viigen” ir medvetna om att det kan finnas fel och brister i boken. Diirfor
tar vi tacksamt emot saviil uppgifter om minsta stavfel som synpunkter pa innehdll och uppliige.
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