Den ritta vagen / Lararhandledning
ALLMANT

Grundkursen Den ritta vigen ir pa 10 lektioner. Ibland finns det hanvisningar till kommande
kursbocker 1 serien, Den breda véidgen, Den vidare vagen och Den vinnande vagen. Dar kan
det vetgirige sa smaningom fa mer information, men det dr viktigt att kursledaren i den forsta
grundkursen inte lar ut nagot mer 4n det som star i kursen.

Det géller inte att lara ut sd mycket som majligt, utan det géller att kursdeltagaren kan lara
sig det som star 1 kursboken sa bra som majligt.

Det dr med avsikt som vi vintar med hela utspelsregeln enligt 1-3-5 (= 10-12) fér nyborjaren.
Vi lédr istéllet ut att man spelar en hacka om man drar i en firg och nojer oss med att sdga att
man spelar ut den hogsta av flera intilliggande honnorer.

Likasa har vi tagit bort budet 2 NT enligt Stenberg. Nyborjaren ska kunna bjuda 1 hjirter — 4
hjarter for att komma till utgdng redan i lektion 3. Stenbergs 2 NT har vi flyttat till grundkurs 2,
Den breda vigen.

I 6vrigt 4r det inte nagra stora skillnader jamfort med det budsystem som finns 1 Trappan.
Nyborjare som har gatt Trappan respektive Den ritta vigen kan alltsa utan nagra som helst
problem spela tillsammans.

Den rdtta vagen innehéller inte lika mycket spelteori som Trappan, men givetvis far
kursdeltagaren ldra sig att sld en mask, att ldgga lagt i andra hand, att sétta 1 hogt 1 tredje hand
och en del andra grundldggande speltips.

De flesta lektioner i Den ritta vidgen innehaller 6vningsuppgifter och/eller 6vningsgivar. Syftet
med detta ar att aktivera eleverna samtidigt som det dr en genomgang av viktiga bud- och
spelexempel. Svaren finns 1 slutet av kursboken.

Till samtliga lektioner (4ven den sista) finns ocksa ett antal hemuppgifter. GIom inte att
paminna om dessa i slutet av varje lektion och anvind atminstone en kvart av den kommande
lektionen till en genomgang av dessa. Facit med kortfattade forklaringar till hemuppgifterna
finns ocksa 1 slutet av kursboken. Upplys eleverna om detta, men tala ocksa om att de bara lurar
sig sjdlva om de tjuvtittar 1 forviag. Méalet ar ju att ldra sig spela bridge, inte att ha ratt pa
hemléxan.

Till varje lektion finns en eller flera overhead-bilder. Istillet for overhead gar det givetvis lika
bra att anvidnda en tavla eller ett ritblock. Men glom inte bort att kortleken och budladan ar de
allra basta hjalpmedlen!

Slutligen finns ockséa i kursboken en ordlista for forklarar svara bridgetermer samt ocksa visar
1 vilket/vilka kapitel som orden forekommer. Tipsa eleverna om detta.

Uppmuntra eleverna till att stédlla fragor och svara sjalv noggrant och utforligt p4 dem dven om
svaret verkar sjalvklart. For en nyborjare 1 bridge 4r ndmligen ingenting sjalvklart.

Lycka till!

Vi som har gjort "Den rétta vdgen” &r medvetna om att det kan finnas fel och brister i
boken. Dé&rfér tar vi tacksamt emot s8vél uppgifter om minsta stavfel som synpunkter p8
innehdll och upplagg.

Gébran Petersson
019-14 61 17
go8561”@hotmail.com



ATT UNDERVISA VUXNA

Dehérraderna vill ge dig en uppfattning om den
vuxnes inldrningssituation, for att du lattare
skall forsta deras studiesituation och anpassa
kursupplédggningen efter deras individuella be-
hov.

Som handledare for en bridgekurs har du sa-
kert mérkt, eller kommer att mérka, hur olika
forutsattningar deltagarna i en kurs kan ha. En
del har latt for att hdnga med, andra svarare.
Vissa pratar gérna och ofta, medan andra sitter
tysta och lyssnar. Du maste hela tiden anpassa
dig efter deltagarnas behov och férséka hjalpa
dem tillrétta pa ett sdtt som passar var och en.

Manga ganger upplever deltagarna sarskilt 1
borjan en forklarlig oro och spdnning infoér det
nya de skall ge sig in pa. De har kanske hort att
bridge ar svart, nast intill omdojligt, att lara sig.
De ar kanske oroliga for att inte kunna komma
ihag och minnas allt som krévs. Som kursledare
maste du vara medveten om att dldre deltagare
oftare har sdmre studievana &n yngre. De har
ocksa svarare for att memorera detaljer. Det kan
dérfor vara klokt av dig som handledare att i bor-
jan av en kurs dgna nagra minuter at de svarig-
heter och problem som kan hédnga samman med
vuxenstudier.

Inlarningsfasen

Det dr bra om deltagarna kénner till hur inlér-
ning sker. D& dr de beredda pa att det ibland kan
kédnnas hoppldst, som om allt stod still. Det &r en
normal upplevelse, men far man inte reda pa det
tror man gérna att felet ligger hos en sjélv.

Inldrning sker stegvis. Ofta gar det latt och
snabbt 1 bérjan. Men allt eftersom inldrningen
pagar tar det langre och ldngre tid innan man
marker nagra framsteg. Till slut star man helt
stilla och funderingar typ: "Nu ldgger jag av",
borjar cirkulera 1 huvudet.

Det dr en helt normal reaktion att komma till
ett sddant stadium. Inldrningen gar i vagor, of-
tast uppat, men ibland nar man nagot som kal-
las platder. Det dr vid sddana plataer kédnslan av
stillastaende infinner sig. Det betyder inte att
man natt toppen, ddremot behéver man tid for
att smélta det redan inldrda och fa det att fastna
1minnet. Efter ett litet tag brukar det lossna och
inldrningen gar framat igen.

Du kan klargora inldrningen for deltagarna
genom att likna den vid en bergsbestigning.
Forst bestiger man en topp, och nidr man natt
kronet breder en plata ut sig och bakom den en
hogre topp. Du méaste vila innan du ger digikast
med den hogre toppen. For varje topp du besti-
ger tar det ldngre och langre tid att nd nésta
kron.

Glomskefasen

Inldrningens fiende nummer ett dr glomskan.
Den sétter in sa snart vi lart in nagot. Vi dr som
mest sarbara omedelbart efter inldrningen,
sedan sjunker glomskeeffekten langsammare
och langsammare varfor vi glommer mindre och
mindre ju ldngre tid som forflyter fran det att in-
larningen avslutats.

Repetition

Botemedlet for att forhindra glomska heter re-
petition. Men den méste sattas in snabbt, innan
glomskeeffekterna hunnit bli for stora. Vintar
man for lange maste stor del av inldrningen g6-
ras om. Det dr darfor lampligt att kursdeltagar-
na repeterar dagens lektion sa snart de kommer
hem. Genom repetition nar vi pa nytt den gamla
inldrningsnivan, och néasta gang glomskan sét-
ter in sker avtrubbningen inte lika snabbt.

Du maste som kursledare tdnka igenom kur-
sens upplédggning och forsoka hitta lampliga
stédllen att 14gga in repetitionslektioner pa. Na-
turligtvis méste du vara lyhord for gruppens fo-
rutsattningar och forméga att folja med kursen
och ldgga in repetitionslektionerna efter deras
behov. Man kan repetera pd manga sitt, men
det ar inte alla som ger resultat. Manga har sé-
kert kommit pa sig sjdlva med att sitta och lisa,
for att plotsligt upptdcka att man inte har en
aning om vad man nyss last. Man kanske t o m
last om samma sak flera ganger och varje gang
tdnkt pa nagot annat. En sddan passiv repeti-
tion ger inga kunskaper.

En repetition méste priglas av intresse och
aktivitet for att vara effektiv. Med aktivitet me-
nas att man sjalv arbetar med materialet. Istal-
let for att lata forfattaren berdtta vad som star i
texten kan man sjalv forsoka att aterberétta in-
nehallet, s k sjalvforhér. En annan metod ar att
skriva sma sammanfattningar av varje avsnitt.

Forstaelse

Det dr svarare att ldra in osammanhéingande
eller meningslost material &n det meningsfulla.
Men dven material, som 1 sig sjdlvt &r menings-
fullt, kan av kursdeltagarna uppfattas som me-
ningslost om vederborande inte forstar det. Du
maste som kursledare alltid ldgga dig vinn om
att anvianda ett sprak som deltagarna forstar.

Manga personer som inte 4r vana vid studier
kan i borjan ha svart att forsta texten 1 kursbo-
ken. Man lir sig da texten utantill utan att ha
forstatt innebérden. Sadana utantillaxor faller
ganska omgdende bort ur minnet.

Forsok lara dina elever att fran borjan forso-
ka forsta vad de laser. Ett knep som redan
nadmnts dr sjalvforhoret, d v s att aterberitta
texten med egna ord.

Tidsfaktorn

Var formaga att lyssna aktivt 4r begrénsad. Un-
dersékningar visar att vi kan lyssna aktivt
under ca 7-10 minuters pass. Uppmérksamhe-
ten ar naturligtvis storst 1 bérjan av en lektion.
Man réknar med att de forsta 20-25 minuterna
ar vél anvénd tid. Det som ségs dérefter brukar
ofta g& ahoérarna forbi.

Som kursledare dr det darfor viktigt att du
forsoker klara dina teoripass pa ca halvtimmen.



Deltagarnas forviantningar

Deltagarna i en bridgekurs har helt olika mél-
sédttning och forvantning p4a sitt deltagande. En
del har kommit for att bli “bridgespelare®. De vill
hitta ett nytt omrade att utéva sin tavlingsin-
stinkt pa. Andra har kommit for att de tycker det
ar skojigt att spela kort, men vill samtidigt traf-
fa andra ménniskor. De har en social ambition
med sitt deltagande.

Du som kursledare maéaste balansera din
undervisning mellan dessa inriktningar, en
svar men viktig uppgift. Du maste ha 6verseen-
de med att deltagarna, framfor allt den sociala
gruppen, inte har samma ambitionsniva som du
sjalv och “bli bridgespelare“gruppen.

FORSTA LEKTIONEN

Forsta lektionen &r ett viktigt och spdnnande
tillfalle for bade deltagare och kursledare. Deras
instillning till d4mnet grundliggs under den
forsta sammankomsten. Det dr darfor viktigt att
ni far tillfdlle dels att ytligt 1dra kinna varandra
dels att komma igang med sjdlva kursen.

Det forsta intrycket som deltagarna far har
avgorande betydelse for hela kursen och du bor
darfor vara sirskilt noggrann néar du planerar
den forsta sammankomsten.

Planering av forsta lektion

Nér du planerar forsta lektionen bor du tédnka
igenom hur du vill ha deltagarna sittande.
Mobleringen bestdms ofta av den lokal du
anvéander. Ar du sa lyckligt lottad att du har till-
gang till separat teorirum boér du undvika
moblering dér deltagarna tittar varandra i ryg-
gen. U-form dr da en ldmplig placeringsmodell.
m  Vilka hjdalpmedel tinker du anvinda? Kon-
trollera att ev spritpennor, kritor, over-head
film, over-head pennor, reservlampa till
over-head etc finns.

®  Hurtdnker du lésa namnfragan? Kanske be-
héver du tillverka namnskyltar. Skyltarna
kan i sa fall vara dubbelvikt kartong som
placeras framfor var och en, och ddr respek-
tive deltagare skriver sitt namn.

B Hur betalas kursavgiften? Betalar deltagar-
na direkt till dig behover du ett kvittens-
block.

m  Naturligtvis har du bestdllt och fatt hem er-
forderligt antal kursbécker.

m  Ovningsbrickorna dr lagda och klara. I
denna kursen dr de numrerade 1-8 i lektion
1-3-50svoch 9-16 i lektion 2-4-6 0 s v. Dele-
gera gdrna arbetet med brickldggning. Sd-
kert finns det klubbkamrater som stdller upp
och hjdlper till.

Genomforande

Néar deltagarna kommer brukar de kidnna sig
vilsna och osékra. Du ska darfor finnas pa plats i
god tid fore utsatt tid for att ta emot dem nér de
kommer. Forsok att aktivera dem direkt t ex ge-
nom att visa lokalen, be dem flytta nagot bord
etc.

Presentation

Var noga med att borja pa utsatt tid. Inled med
att hélsa vialkommen och kortfattat presentera
dig sjalv, din klubb, vilken spelkvill ni har och
hur manga ni brukar vara. Det 4r sedan dags att
deltagarna lar kénna varandra. Att presentera
sig sjalv upplevs av manga som genant. Det &r
alltid ldattare att prata om nagon annan. En fun-
gerande presentationsmodell &r denna:

Du skriver pa tavlan: Namn, Bosédttnings-
ort-Stadsdel (Yrke)

Vad fick dig att anmaéla dig till en bridgekurs?
Lat sedan deltagarna bilda par och intervjua
varandra utifran fragorna pa tavlan. De presen-
terar sin bankgranne for 6vriga forsamlingen.

Betona att det ar viardefullt om deltagarna
tar kontakt med dig och meddelar om de inte
kan komma nésta gang. Du kan da vid udda an-
tal skaffa medhjalpare fran ordinarie klubbspe-
lare.

For att underlétta ev samakning och majlig-
het att s& smaningom ringa ihop ett bord for
spel, bor du lata deltagarna anteckna namn,
adress och telefonnummer pa en lista som du
sedan mangfaldigar och delar ut.

Trivselfragor

Efter presentationen bor praktiska problem, typ
rokning, kaffe etc, diskuteras.

Kursen

Nu ar det hog tid att presentera kursen, antal
kurstillfallen och malsattning. Malsattningen
bor vara:

Deltagarna ska efter avslutad kurs kunna
spela tillsammans med andra till gldadje for sig
sjalv och sin omgivning. Malsdttningen &r inte
att skapa fardiga bridgespelare.

Innan du gar in pa férsta lektionens teoriavs-
nitt kan det vara lampligt att ta upp nagra av de
inldrningsproblem som kan férekomma. I sam-
band med det far du tillfdlle betona att det kom-
mer att stéllas krav pa deltagarna for att kursen
skall kunna genomféras som planerat. De maste
hemma repetera den lektion som varit, gora
hemuppgifterna samt till ndsta gang ldsa ige-
nom den kommande lektionen.

Bengt Nygren, Norrképing har vid ett flertal
tillfdllen utbildat nya bridgeldrare. Pa nésta
sida foljer nagra av hans allmdnmetodiska rad:



Personliga rad:
Var naturlig!
Ldtsas inte kunna ndgot du inte kan! Sdg i
stdllet att du skall ta reda pa det till ndsta
gang. Glom for all del inte att gora det!
Tyck om dina elever!
Bejaka och berom mycket!
Undvik att anvdnda ordet "ldtt". For eleverna
dr bridge sdllan ldtt. "Latt" kan t o m uppfat-
tas som litet forolimpande...
Anvdnd hjdlpmedel!
Undvik att tala om att du inte alltid sjdlv
anvdnder de metoder som ldroboken gor. Det
bara forvirrar.

Fraga mycket!
Du far klart for dig om de fattat.
De far losa problemen — inte du.
Det dr en oerhord stimulans att losa problem
rdtt (kanske dr det ddrfor vi 6verhuvudtaget
spelar bridge).
Undervisningen blir aktivare och ddrmed ro-
ligare.

Sprid dina fragor!
Det far inte finnas en enda elev, som under en
kvdll inte fatt en fraga eller en uppgift.

Allihopa skall ha haft personlig kontakt med
dig nadr kvdllen dr slut.

Utmana eleverna!
Acceptera inte slapphet. Bridge dr koncentra-
tion och jobb.
Underskatta inte eleverna.
Det innebdr forstds inte att du skall vara hdard
(och under inga forhdllanden ironisk).
Stimulera i stdllet. Berom ordentligt utan att
blir larvig. Det finns ingen som inte blir glad
for berom.

Nir du skall forklara nagot:
Borja alltid med exemplet!
Ta teorien efterdt! Borjar du med teorin, dr
det ingen som begriper. Borjar du med exemp-
let far du enklare att forklara (t ex tdcka hon-
nor med honnor, hogt i tredje hand).

Jobba inte med reglernal!

Dina elever skall inte bli papegojor. De skall
bli bridgespelare.

De skall ldra sig att forsta varfor man tdcker
honnér med honnor eller varfor det dr bra att
ldgga hogt i tredje hand. Annars kan man
aldrig bli vare sig kort- eller bridgespelare.

Snacka inte for lange!

Ingen orkar lyssna till en féreldsning pd 45
minuter. Tdnker du hdlla pd ldnge med ett
dmne, se da till att det finns smdrre avbrott:
Titta i boken, tag upp korten fran brickan och
diskutera, etc.

Lagom kan annars vara 15 minuters snack
och 45 minuters spel. Det blir kanske 4 brickor.
Da kan du ta 15 minuter igen.

Repetition ar studiernas moder:
Tag upp grundldggande delar, ndr du borjar
ndsta gang. 5 minuters repetition dr kanske
lampligt.
Repetitionen sker oftast pa ett naturligt sdtt,
ndr de tacklar ndsta giv.

Har du gett en ldxa skall du ga igenom den.
Eleverna skall inte jobba utan att fd redovisa
och bekrdiftat.

Renodla problemen!
Skall du ldra dem att maska skall det inte fin-
nas mojligheter att maska i alla fdrger —
bara en. Ar problemet att bjuda storslam,
skall den ga hem! Att ga bet i sitt livs forsta
storslam dr ytterligt frustrerande.

Anvand inte termer som eleverna inte forstar!
Bridgen vimlar av uttryck som dr svdra.
1—over—1; 2—over—1,; bet, bult, torsk, brax,
dam tredje, fyra loss, mikroruter, etc.

Om du liar dem Schneider
skall du inte anvdnda orden "hégmarkering”
eller "lagmarkering”. Det blir totalt forbryl-
lande om en 2:a star for "hégmarkering och en
8:a for "lagmarkering". Anvdnd ord som "po-
sitiv" markering, "negativ”, STOPP eller
BYT, KOM IGEN!, etc.

Anvind dig av lararhandledningen till de
olika kursernal!
De har faktiskt skrivits av folk som tdnkt
mycket pa hur kurserna skall bli bra.

Se till att det finns "jobb" for alla!
Se till att varje kursdeltagare blir spelférare
atminstone en gang per kvudll.
Glom inte att handleda forsvaret — varje for-
svarsspelare har ndgot att rdkna ut ndr
han/hon spelar forsvar.

Se till att du anviander forberedda brickor!
Du kan anvdnda fritt givna spel ndgon gang,
men forst ndr de nodtorftigt behdrskar tekni-
ken med inkliv och UD. Dd kan det vara posi-
tivt for eleverna att slippa ldsa i boken att de
spelade fel eller bjod galet.

Avbryt inte mitt i spelet!
Lat dem fullfélja galenskaperna och ta upp
problemet efterdt. Ga bara in om podngen

med hela brickan missas totalt genom ett ga-
let bud eller liknande.

Analysera inte hela brickan i detalj efter
spelet!
Det blir for jobbigt for eleverna att ga igenom
varenda tdnkbart bud eller hacka efter en
bricka.

Malet for bridgekurserna ar att fa eleverna
att dlska spelet

och att fa dem att kdnna att de tillhor den sto-
ra vdrldsomspdnnande "bridgefamiljen”.
Malet for eleverna dr mycket sdllan att bli en
vanlig partdvlingshaj pd en vanlig partdv-
lingsklubb. Jobbar du med forstdelsen for
spelet sa kommer resten av sig sjdlvt. De som
kommer till klubbspelet kommer automatiskt
ddrfor att de gillar spelet och den utmaning
som bridge innebdr. Eller med andra ord:
Det hjdlper inte att du tjatar pd dem att
komma till klubbkvdllarna — de maste
komma ddrfor att de tycker om spelet. Gor
gdrna reklam for klubbspelet — det dr ddre-
mot naturligtvis bara bra. Dd blir detta alltsa
mdlet for din kurs och din ldrargdrning.



Lektion 1:

Inled kursen med att presentera dig sjilv. Lat direfter alla kursdeltagare dels tala om vad de
heter, dels berdtta om de har nagra tidigare erfarenheter av bridge eller andra kortspel. Da far
du sjilv en uppfattning om vilken niva du bor ldgga din undervisning p4, bade for gruppen som
helhet och med tanke pa kommande individuella instruktioner.

Det 6verldgset basta séttet att forklara hur sjidlva spelet gar till 4r att ta en av givarna i den
forsta lektionen (giv 1 eller 2 dr lampligast). Om du har hunnit med har du gjort ett antal kopior
av given, sa att alla kan spela samtidigt. Alternativet ar att 1ata ett bord spela och de andra
samlas runtomkring for att titta pa.

Du séger at spelarna att ta upp sina kort, men att de ska rdkna dem forst.

Be dem sortera korten i farger. Ga gidrna runt och se sa att spelarna héaller korten pa ratt sitt.

Tala om att bridge bestar av bade budgivning och spel. Budgivningen bestimmer vem som ska
vara spelforare, men tills vidare bestdmmer vi att given ar spelforare. I den forsta lektionen
spelar vi endast sang, utan trumf.

Ga sedan igenom spelet. Vem &r utspelare? Vilket kort ska spelas ut? Vad hiander efter
utspelet? Jo, trikarlen ldgger upp sina kort. Nu ska spelféraren skota bada hidnderna. Hur ska
spelforaren resonera. Rdkna sidkra stick. Godspela stick.

Vad bor partnern till utspelaren tdnka pa. Hogsta nédviandiga kort. Vanda tillbaka i
utspelsfiargen. Ge girna ett exempel pa uttrycket hégsta nodviandiga kort (tridkarlen har KKn3,
spelféraren begér trean och den som sitter bakom har ED10).

Och sa géller det att spelarna lar sig att markera vunna och forlorade stick. Forklara att man
didrmed kan kontrollera spelet 1 efterhand, sa att man 4r éverens om resultatet. Forklara ocksa
vitsen med att inte blanda ihop korten. Nu kan given g4 till ndsta bord for att spelas, och till
nésta, och nésta ... Till slut har man fatt ett antal resultat att jamféra. Och parets resultat
jamfors endast med andra par som har haft exakt samma kort. Aven med déliga kort kan man
alltsa fa ett bra resultat. Det finns ingen tur med korten 1 tavlingsbridge.

Lat eleverna fora protokoll redan fran borjan.

Tala om att det finns facit med forklaringar till alla givar. Dar kan eleverna sjédlva ldsa efter
spelet, speciellt om det &4r en stor kurs dér lararen inte hinner med att 6vervaka alla bord. Men,
som sagt, det 4r bara dumt att tjuvkika i forvag.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till nidsta gang.
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Lektion 2:

G4 forst igenom hemuppgifterna fran lektion 1.
Pa nagra av fragorna (7,9,10,11,12) kan du férutom ratt svar ocksa begéra att fa en motivering.
Det blir bade en kontroll pa att eleven inte bara har skrivit av facit samt en liten extra repetition.

Vid genomgangen av budgivningen ska man naturligtvis lata eleverna bekanta sig med budladan.
Visa hur den ar uppbyggd, hur budlapparna ldggs pa bordet (fran véanster till hoger) och hur latt
det dr att lagga ithop budlapparna igen.

Podngtera att de inte behover léara sig all podngriakning pa en gang. Visa att det finns
poangtabeller, till exempel bak pa budlapparna. Men tala om att de bor veta hur poangsystemet
4r uppbyggt, sa de vet var podngen kommer ifran.

Spelproblemet ar dels en repetition av grunderna och dels ett sitt att forklara hur trumfen far en
fordel 1 spelet.

Lat eleverna komma med forslag pa antal stick som spelféraren ska ta, utspelshand, utspel,
fortsdttning, hur manga sikra stick som spelféraren har och sa vidare.

Men lat sedan spelet inledas med ess och kung 1 hjirter, som spelféraren stjial hos trékarlen.
Tala om att detta ar finessen med trumf.

Nu har ni kommit 6verens om att spelféraren har 7 sidkra stick. Stolden 1 andra stick gav ett
extrastick. Kan ni fa nagot mer extrastick genom st6ld? Ja, ett till. Ddrmed &r ni uppe 1 9 stick.
Tala i sammanhanget om att det oftast 4r bést att ta bort motstandarnas trumf sa fort som
mojligt, sa att de inte far nadgon chans att stjala.

Forklara ocksa att stolder endast ger extrastick om bada hdndernas trumf 4r lika manga, eller
om man stjal pa den korta trumfhanden. Stolder pa den langa trumfhanden ger inga extrastick,
och kan till och med ge ett negativt resultat.

Hur ska ni fa det 10:e sticket? Hur ska ruterfirgen spelas? Forklara masken och att det ar 50
procents chans att den lyckas. Om den misslyckas har man i alla fall forsékt.

Ett par av givarna i lektionen har extra ldrorika podnger.

Pa giv 11 tar forsvaret straffen genom tva stélder. Om forsvaret lyckas kan du fraga
spelféraren vad han/hon gjorde for fel?! Sedan talar du om att spelféraren var chansléos, eftersom
motspelarna spelade sa fint férsvar. Detta gor bada sidor ndjda, samtidigt som du forklarar att
man visst kan fa en dalig poing i bridge utan att gora nagot fel. Har man otur spelar
motstandarna bra eller ocksa sa sitter korten illa. Men forklara ocksa att tur och otur jimnar ut
sig i det lAnga loppet, precis som fallet 4r 1 andra sporter. Det finns ju stolpe-ut och stolpe-in,
aven 1 bridge.

Giv 13, med korsstolden, 4r en bra och rolig giv att visa pa tavlan efter spelet. Den visar klart
trumfen och férdelningens betydelse, samtidigt som den ger en bild av bridgens outtomliga
mojligheter. Har gor Ost/Vist storslam, trots att Nord/Syd har béttre kort!

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till ndsta gang.



Delkontrakt — utgdng - slam

SANG &r hogre an firg Delkontrakt
Utgang
Spader q.ch h_;arter Lillslam
kallas HOGFARGER Storslam
Ruter och klover
A Straff

kallas LAGFARGER ra

INT - 41 2 13 44

PASS 400 430 460 490 520

X
XX

X
XX

15

PASS 600 630
750 950
1000 1400

550 650
800 1000

1200
660
1150
1800 2

750 850 950
1400

bud under utgang
3Nt, 4ho,51a

6 trick

7 trick

vann for fa stick
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Trickpoang - Bonuspoang

TRICK |STICK| NT [ Y | o
1 7 40 30 20
2 8 30 30 20
Bjudet och
3 9 30 30 20 hemspelat
kontrakt som
4 10 30 30 20 ger minst 100
trickpodang
5 11 30 30 20 | = utgdngsbonus
6 12 30 30 20 |Lillslam
7 13 | 30 | 30 | 20 |Storslam \3:
L 4
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Regler - Tips — Utspel

Om du inte kan bekanna farg, Om fler an en stjal vinner Du maste
kan du vinna stick med trumf. hogsta trumf. inte trumfa.

Stolder pa "korta" handen ger extrastick. Sla en mask!
Stolder pa "langa" handen ger ED
INGA extrastick. ~No
\' (0]
LgJ
Mot trumfkontrakt kan du spela ut en
singeltor! och hoppas at_t din pa.r.tner 87 PP
kommer in och kan ge dig en stold. &0
'l
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Lektion 3:

G4 forst igenom hemuppgifterna fran lektion 2.

Krav motivering till svaret pa fraga 11.

Visa gérna spelproblemet pa tavla eller overhead och gd igenom momenten. Lit spelarna
komma med forslag. Lat dem motivera sina svar. Felaktiga svar? Resonera, vad hédnder om man
gor si eller sa. Lat kreativiteten floda!

Inledningen till kapitel 3 ar ett forsok att forklara varfor vi rdknar honnorspodng. Be eleverna
rékna thop de 15 honnoérspoidngen pa exempelhanden. Fraga hur manga podng det finns i varje
farg, hur manga det finns i hela kortleken. Da kommer ni fram till att 15 hp &ar klart éver
genomsnittet, alltsa en ganska hyfsad hand.

Gar aven igenom stodpoédng, som far ridknas forst ndr man hittat en gemensam trumffarg.
Minst 8 trumf ska det vara. Ju fler trumf, desto battre.

Jdamna hénder ir vanliga. Néstan hélften av alla hdnder har en balanserad (jdmn) férdelning.

Ta god tid péa er vid genomgéangen av reglerna for 6ppningsbud. Anviand gidrna budlapparna nér
du gar igenom de olika 6ppningsbuden. Forklara varfor det &dr viktigare att hitta en gemensam
hogfiarg 4n en gemensam lagfiarg. Detta kommer igen vid genomgangen av trappan i tabellform.

Ovningsuppgifterna
Vad 6ppnar du med? (Eleverna ska rdkna podng och vélja 6ppningsbud)
a) 1 spader (15 hp, hogsta av tva femkortsfarger).
b) 1 spader (13 hp, vid tva fyrkorts, regeln hjirter, spader, basta lagfarg).
c¢) 1NT (15-17 hp och jdmn hand, 1 NT har da hégsta prioritet).
d) 1 hjérter (16 hp, men handen &r inte balanserad).
Din partner 6ppnar med 1 NT. Vad svarar du?
a) 3 NT (13 hp till partnerns 15-17 ger drygt 26).
b) Pass (7 hp till 15-17 rdcker inte till utgang).
c¢) 7NT (22 hp till 15-17 blir minst 37 = storslam!).
d) 4 hjarter (13 hsp till 15-17 rdcker till utgang, partner har minst tva kort 1 hjérter).
e) 2 hjarter (det ar béttre att spela 2 hjarter &n 1 NT).
f) 6 hjarter (18 hsp till 15-17 racker till utgang, partnern har minst tva kort i hjarter).

Speltipsen kan visas pa tavla eller overhead. Men det bédsta 4r att varje bord sjalva far liagga ut
korten med en extra kortlek.

Eleverna har fatt mojlighet till en enkel budgivning, som passar till de 8 6vningsgivarna i lektion
3. Det ar budgivningar som 1 NT — 3 NT, 1 hogfarg — 4 hogfarg, 1 NT — pass runt.

Se till att eleverna bjuder enligt facit 1 detta skede.

Spelforarens blockering av motspelarnas langfarg genom att halla upp ett ess (giv 1) ar ett bra
speltips att visa pa tavlan efter spelet av 6vningsgivarna.

Giv 2 visar stolder pa den korta trumfhanden.

Giv 4 innehaller ett exempel dér spelféraren ska ldgga lagt fran bordet for att sékra ett stick 1
den kénsliga utspelsfargen.

Pa giv 7 maste spelforaren franga regeln om lagt i andra hand och satsa allt pa ett kort, kungen
(K 2 till 4 3).

Flera givar innehéller exempel pa maskar (alla gar bra!).

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till ndsta gang.



Honndrspoing - Oppningsbud

Honnorspoang (hp):

Hur manga hp? 12+ hp = oppningshand

A EDG6 Val av 6ppningsbud:

VE862 Jamn hand 15-17 hp = 1 NT
KDS87 annars med 12-19 hp

% 43 a. Langsta farg

b. Med 5-5 - hogsta farg
c. Med 4-4(-4) valjer vi

Stodpoang (stp) Férdelningarna ; Hj
4-3-3-3 3. ggsta 13
*Renons 3 4-4-3-2 )
eSingelton 2 5.3-3-2
eDubbelton 1 .
kallas for

N\

balanserade

v
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Hur hogt ska vi bjuda?

SIa en mask!

SLUTBUD HP |HSP | TRUMF BONUS

3 NT 26 utgang A ED

4 849 26 minst 8 |utgang {:Njo
545 29 |minst 8 |utgang Lg

6 NT 33 lillslam*

6 i farg 33 minst 8 |lillslam* 487

7 NT 37 storslam*

7 i farg 37 minst 8 |storslam o0
hp = honndérspoang hsp = hp+stddpoang * 4+utgdng &‘

v

Den ratta vagen. Kap. 3:2
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Lagti 2:a hand - Hogt i 3:e hand

a kn87

AK103 ¢ &
Lo

S

a EO2

aD654

Spelforaren (Syd) spelar
spader fyra fran egen hand.
Du ar Vast - vilket kort spelar
du? Kung, tia eller trea?

Aa876

» Kkn432 {N% AD95

g J

a E10

Din partner spelar ut spader tva.
Lagt kort fran trakarlen.
Vilket kort spelar du?

Dam, nia eller femma?
! o0
v@®

Vay
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Lektion 4:

G4 igenom hemuppgifterna frin lektion 3.

Krav motiveringar till val av 6ppningsbud pa fraga 10.

a) ”“Jag har 13 honnorspoédng och 12 kravs for att 6ppna. Med flera fyrkortsfarger géiller regeln
hjérter, spader, bésta lagfirg. Oppningsbudet blir alltsa 1 hjérter.”

b) ”Jag har 17 honnérspoidng och ddrmed en 6ppningshand. Podngen stdmmer for
oppningsbudet 1 NT, men jag har ingen jamn férdelning. Darfér 6ppnar jag med min ldngsta
farg. 1 hjarter.”

¢) “Jag har 16 honnérspodng. Dessutom har jag en jamn hand. Oppningsbudet 1 NT visar 15-17
honnérspoéang och en jimn hand. Budet har dessutom hogsta prioritet. Alltsa 6ppnar jag med
1NT.

Om eleverna svarar sa har de lirt sig sin hemléxa!

Till lektion 4 finns ett diagram i boken (ocksa som overhead) éver 1 NT-budgivningen. G igenom
detta med hjélp av de forklaringar som finns 1 text 1 boken. Hur man ska ldgga ihop poédng for att
komma fram till om det dr aktuellt med stoppbud, invitbud eller utgangsbud.

Det inledande exemplet visar pa behovet av hogfargsfragan 2 klover Stayman. Det adr dock svart
att ldra ut att budet 2 klover inte betyder klover! Forklara att det &r viktigare att hitta en
gemensam hogfiarg dn att kunna bjuda en kloverfarg. Vid genomgang av svaren pa
hogfargsfragan dr det utmérkt att ta en budlada till hjalp.

Det finns en hel del 6vningsexempel till lektionen. Lat eleverna ta gott om tid pa sig att 16sa
uppgifterna. De ska ju bade forsoka rdkna podng och anvinda den nyligen genomgangna NT-
budgivningen.

Haér &4r svaren pa 6vningsuppgifterna:

1. a) 3 ruter. Fargen ska innehalla tva av de tre topphonnoérerna EKD. Handen kan ge manga
spel trots att den bara innehaller 8 hp. Man kan sidga att den &dr vird en eller tva stodpodng,
trots att man ar pa vag till NT. 3 NT hédnger ju i forsta hand pa om partnern har ruteress.
b) Pass.
¢) 7 NT. 22+15=37.

d) 2 klover. Mot utgang. Har partnern nagon hogfiarg?

e) 2 NT. En invit till 3 NT

f) 4 spader. Bara 9 hp, men 3 stodpodng ocksa.

2) 3 NT. 12 hp = minst 27 tillsammans.

h) 2 spader. Stoppbud. 2 spader &r béattre 4n 1 NT.

1) 6 NT. 19+15=34.

1) 3 hjarter. Bara 8 hp, med 2 stédpoidng ocksa. Utgangsinvit.
k) 2 klover. Pa vag mot 2 NT, 3 NT, 3 hjarter eller 4 hjérter.
1) 6 ruter. 19 hsp+15=34. Lillslam maste ha en god chans.

Anvind gédrna budladan vid genomgang av de foljande fyra exemplen 1 slutet av lektionen.

De 8 6vningsspelen ér relativt enkla spelméssigt. Men det finns en del maskar att sl4, att dra ut
motstandarnas trumf (men inte mer), att godspela stick och repetition av att ta enda chansen
med kung-hacka. Det finns ocksa (giv 16) ett exempel dér det géller att spela upp mot E kn 10 pa
bordet for att fa tva stick. Tyngdpunkten i 6vningsgivarna ligger dock pa budgivningarna, si lat
det ta lite extra tid dér.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till ndsta gang.



Svarsbud efter oppning 1 NT

0 - 8 POANG | 9 - 10 POANG | 11+ POANG | 18+ POANG | 22+ POANG
STOPPBUD INVITBUD UTGANG LILLSLAM STORSLAM
Pass 2 NT 3 NT 6 NT 7 NT
2 ruter 3 klover 4 hjarter 6 kléver 7 kléver
2 hjarter 3 ruter 4 spader 6 ruter 7 ruter
2 spader 3 hjarter (5 kldver) 6 hjarter 7 hjarter
3 spader (5 ruter) 6 spader 7 spader
2 klover* 2 klover* 2 kléver* 2 kldver*
* 2 kldver &r Staymans hogfargsfrdga, lovar minst 9 hp

eMed 26 poing tillsammans bjuder vi utgang
eMed 33 poang tillsammans bjuder vi lillslam
eMed 37 poang tillsammans bjuder vi storslam

N\

v
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Staymans hogfargsfraga 2 klover

1 NT 15-17
2 Ki 9+
T
2Ru) (2Hj)(2sp)(2NT
Ingen Fyrkorts Fyrkorts  Fyrkorts
hogfarg hjarter spader hjarter
och
\ spader j

Krav for hogfargsfraga:

v minst en

fyrkorts hogfarg
v minst 9 hp

N\

v
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Lektion 5:

G4 igenom hemuppgifterna frin lektion 4.
Hemuppgifterna var inte s manga, men i gengéld ganska svara.

Virst var uppgift 2.

Inviten 3 klover pa 6ppningsbudet 1 NT visar 1 forsta hand en sexkortsfiarg med tva
topphonnorer. Den behover inte innehéalla 9-10 hp som en sanginvit normalt gér. Motivet ar att vi
i detta fall ganska ldtt kan rdkna stick istéllet for honnérspodng. Och om vi kan rédkna in 9 stick 1
ett sangkontrakt behover vi inte bry oss om hur manga honnérspoéng vi har. Honnorspoiangen ar
bara ett medel, inget mal. Men 13 spader pa handen kan vi ta 13 stick i ett spaderkontrakt, trots
att vi bara har 10 honnérspoéng ...

I lektion 5 ldr vi ut hur man svarar pa 6ppningsbudet 1 trick i firg.

Trumfstéd 1 hogfarg har hégsta prioritet.

Ny féarg ar alltid krav.

Se dir, tva bra regler efter 6ppningsbudet 1 trick 1 farg.

Vi aterkommer till strdavan att bjuda utgéng for att fa utgangsbonus. Vilken utgang man ska
vilja? Med 8 trumf tillsammans 1 en hogfirg dr det oftast riatt att vilja 4 1 hogfarg framfor 3 NT.
Men med 8 trumf tillsammans 1 en lagfiarg ar det oftast rdtt att vdlja 3 NT framfor 5 1 1agfarg.
Forsok att forklara skillnaderna, men var medveten om att detta 4r ganska svart att forsta for en
nybérjare 1 bridge.

De forsta 6vningsuppgifterna, som géller efter trumfhojningar 1 hogfiarg, ar inte sa svara. De ér
mest till for att ge exempel pa de olika ldgena och ge eleverna lite traning. Har dr det dock latt
att glomma bort de sa viktiga stodpodngen. Hér foljer svaren till 6vningsuppgifterna:

Din partner 6ppnar med 1 hjarter. Vad svarar du?

a) 3 hjérter. Du har 12 hsp och fyrkorts trumfstod.

b) 4 hjarter. Du har 15 hsp och fyrkorts trumfstod. Utgang ska bjudas.
c¢) Pass. Alldeles for daligt for att bjuda nagot.

d) 2 hjarter. Du har 9 hsp och fyrkorts trumfstod.

Du har 6ppnar med 1 hjarter. Din partner har hojt till 2 hjarter. Vad bjuder du?
a) Pass. Med 15 hsp till partnerns 6-9 hsp kan ni inte ha nagon utgang.

b) 4 hjarter. Du har 21 hsp och ni har utgangsstyrka tillsammans.

¢) 3 hjarter. Med 19 hsp gor du en utgangsinvit och fragar partnern till rads.

Du har 6ppnat med 1 spader. Din partner hojer till 3 spader. Vad bjuder du?
a) 4 spader. 16 hsp till partnerns 10-12 ricker till utgang.

b) 6 spader. Med 22 hsp och toppstick till partnerns 10-12 bjuder du lillslam.
c¢) Pass. Med en absolut minimihand far du ge upp utgangschansen.

Lektionen avslutas med hur man svarar pa 1 trick i farg utan trumfstod (eller varfér man ska
bjuda ett hogfargsbud 6ver en lagfargséppning). Genom att ny fiarg dr rondkrav behéver inte
svarshanden hoppa i férsta budronden for att visa bra kort. Om man har trumfstéd 1 hogfarg kan
man hoppa till lamplig nivd, men om man inte vet vilken farg man ska spela bér man skynda
langsamt, d4ven med starka kort.

De avslutade 6vningsuppgifterna ar exempel pa 11 farg — 1 NT, 1-6ver-1, 2-6ver-1 samt 1 i farg —
pass. Hér dr svaren pa dessa 6vningsuppgifter:

Din partner har 6ppnat med 1 hjérter. Vad svarar du?

a) 2 klover. 2-6ver-1 som dr rondkrav med minst 11 hp.

b) 1 spader. 1-6ver-1 som dr rondkrav med minst 6 hp.

¢) 1 NT. Ett nédbud pa 6-10 hp som fornekar trumfstéd och egen bjudbar farg pa 1-ldget.

d) 1 spader. Skynda langsamt trots de starka korten. Kréav till utgang i ndsta budrond. Och
sikta sedan mot slam!

e) Pass. Du maste ha minst 6 poang for att bjuda nagot.



For 6vningsgivarna i denna lektion ar det aterigen budgivningen som &r det viktiga, och den far
darfor gidrna ta lite extra tid. Spelen dr ganska enkla, men som vanligt 4r det en och annan mask
som ska slas.

Giv 6 innehaller en safetybehandling av en farg. Den kommer dock att &terkomma mer utforligt
ilektion 9 si det 4r ingenting som kridver en genomgang i detta skede.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till ndsta gang.



Trumfhojning i hogfarg

4 o 1z 1=l Hurrg (5r
> stodpoing
| | | |
0 -5 hsp 6 -9 hsp 10 - 12 hsp 13 -19 hsp
' Pass | [ 2Hj | [3Hj | [ 4Hj
\§ J

Sa har svarar du nar din partner
oppnat med en i hogfarg och du
har trumfstod = 4 kort i fargen.
Tillsammans har ni minst 8 kort.
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Trumfhojning i lagfarg

1 kl-Pass |0-5 hsp

Utgang i
3gfirg? ELVA
STICK! Usch, jag
provar hellre 3 NT

1ki-2kl |6-9hsp

1kl -3kl 10 - 12 hsp

1kl-? 13 - 19 hsp

Nar din partner oppnat med

1 kl eller 1 ru och du har egen
oppningsstyrka — se da till att
ni bjuder utgang. Dock, inte
nodvandigtvis i lIagfargen.
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Svarshanden saknar trumfstod

Viktiga begrepp!

_____________________ —
I 1-Over-1 |
| ex. 1Hj-1Sp 6+hp , minst fyra kort, RONDkravJ
P — ——— — — — — ——— — — — — ———— — — -
| 2-Over-1 |
| €X. 1Hj-2kl 11+hp , minst fyra kort, RONDkravJ
|1 NT-6ver-1 ]
|ex. 1 Hj - 1 NT 6-10 hp , hégst 3 kort i spader |
Rondkrav innebar att 6ppningshanden [ ]
inte far passa pa svarshandens bud k‘
v
Den ratta vagen. Kap. 5:3 © 2003 Férbundet Svensk Bridge
Svarsbud pa oppning 1 i farg
0-5 hp Trumfstéod Minst Trumfstéod Minst 6-10 hp
i hogfarg hp i lagfarg 11 hp
(2H6 | (1-6-1| | 218 | [2-6-1]
Ex Ex
1hj-1sp 3 L3 1hj-2k
1hj-2ru
2
S
Tips
sok hogfirg! | 4
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Lektion 6:

G4 igenom hemuppgifterna fran lektion 5.
Det blir en bra repetition av den féregaende lektionen.

Oppningshandens andra bud rymmer manga varianter och vi har valt att férenkla det sa mycket
som mojligt 1 detta skede. Darfor géller dven hér regeln att bud i ny farg dr rondkrav, dven om vi &r
fullt medvetna om att pass ar ratt bud efter budgivningen 1 hj — 1 sp, 2 kl om svarshanden har
minimum och till exempel 1-3 1 partnerns farger. Men nagra sadana givar tédnker vi inte plaga
eleverna med, i varje fall inte i detta skede. Manga av de enkla och klara regler som vi ldr ut i bérjan
kommer att mjukas upp 1 kommande kursbocker.

De tva tabellerna 6ver 6ppningshandens andra bud &r ocksa sa enkla som majligt. For att visa
styrka genom hopp krédvs minst (cirka) 18 podng. For NT géiller hp, medan det for fargbuden 4r hsp.
Det star visserligen 18 hp for hopp i ny firg, men det kunde lika gdrna ha statt 18 hsp dér ocksa. Hp
ar ratt nédr vi saknar anpassning, medan hsp &r riatt nér vi hittar anpassning och det vet vi ju inte 1
forviag. Forsok dock inte forklara detta med mindre 4n att det stélls en fraga pa detta.

Huvudregeln for hopp fran 6ppningshanden i den andra budronden ér att handen ska
innehalla 18 poing.

Sa allt eleverna behéver komma ihag dr handtyperna trumfstod, tva farger, egen langfirg,
jamn hand och 18 poéng for att hoppa.

11farg—1 NT, 2 NT &r dock inget hopp men det récker ju med att héja ndr 12-14-handen visas
med pass.

Ovningsuppgifterna dr som en genomgang i sig, men ser samtidigt till att eleverna dr aktiva.
Lat eleverna fundera och komma med forslag pa bud. Det hér far gidrna ta lite tid.

1hj—1sp,?

a) 2 hjarter. Egen langfiarg och 15 hsp.

b) 2 NT. Jimn hand och 18 hp. Hoppet 1 NT visar 18-19 hp.

c¢) 2 klover. Tva farger (5-4) och 15 hsp.

d) 1 NT. Jamn hand och 13 hp. NT-budet pa ldgsta niva visar 12-14 hp.

e) 3 hjarter. Egen langféirg och 18 hsp. Hopp for att visa tillaggsstyrka.

f) 2 spader. Trumfstéd och 15 hsp. Pa ldgsta niva.

1sp—2KIL?

a) 3 NT. Jamn hand och 19 hp. Hoppet 1 NT visar 18-19 hp.

b) 2 NT. Jimn hand och 14 hp. Béattre att visa handtypen ar trumfstod 1 lagfarg. NT-budet pa lagsta
niva visar 12-14 hp.

c) 2 hjarter. Tva fiarger (5-4) och 20 hsp. Ny farg ar krav sa det klokast att skynda langsamt. Se i
nésta budrond till att ni nar utging.

1hj—1NT,?

a) Pass. Partnern dr begriansad sa man far passa med en jamn minimihand.

b) 3 ruter. Tva farger. Med 18 hp och 5-5 hoppar man for att visa denna fina hand.

¢) 2 NT. Eftersom man fick passa pa svaret 1 NT med 12-14 hp visar hojningen 18-19 hp.

Exemplen for fjarde farg krav och tredje farg krav dr bade grundldggande och en liten forsmak av
den hogre skolan. Ga inte utanfér ramarna for det som finns med 1 exemplen. Det héar ir ett svart
avsnitt for eleverna. Stéll gdrna den retoriska fragan: "Varfor har man daligt i fjarde farg?” Svar:
”Om man har bra i fjarde farg har man tillsammans bra 1 alla firger och da ar det troligen sang som
ska spelas. Déarfor bjuder man NT med bra i fjarde farg.”

I 6vningsgivarna har vi kommit fram till kompletta budgivningar 1 minst tva budronder. Det finns
ocksa tva exempel 1 tre budronder, ett med fjdrde firg och ett med tredje farg. Har dr det onskvéart
att eleverna bjuder enligt facit, men naturligtvis inte genom att titta i facit. Férsok att resonera er
fram till rédtt bud med eleven, om nagon kor fast eller dr osédker. Nu dr det bra om kursledaren far
lite hjalp av en eller ett par andra rutinerade spelare for det 4r omgjligt att vara ndrvarande vid alla
bort samtidigt.

Spelen 4r relativt enkla, men det forekommer svarigheter i form av att maska, trumfa ut och stjéla
pa den korta trumfhanden. Férhoppningsvis kommer spelférarna att ga hem i de flesta kontrakten,
vilket blir ett kvitto pa att de ocksa lyckats i sina budgivningar.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till ndsta gang.



OHs andra bud efter 1-6ver-1

(1Hi] —

1Sp

|
I I I I
‘Tru mfstod l Tvafargs- Enfirgs- Jamn hand
hand hand (utan trumfstod)

Ny farg

2 4

12-16 hsp
3 A

ca 18 hsp
4 4

20+ hsp

visar
minst
5 -4

Hopp
Visar

5-5

18+ hp

Egen
1dngfdrg
(6+kort)

2 v

12-17 h(s)p
3w

18+ h(s)p

Bjud Sang

Hopp visar
18-19 hp

"V‘
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OHs andra bud efter 1 NT-6ver-1

(1 Hj)—>[1NT]

\4

!

T ftisel

!

Tva farger

l }

En farg Balanserad

Minst 5 hj 6+ hj 12-17 12-14 hp
minst 4 ki

(3 ki) (3 Hj)

Minst 5 hj 6+ hj 18-19 hsp 18-19 hp
minst 5 ki

minst 18 hp

6+ hj 20+ hsp

N\
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Fjarde farg krav

& EKkn1052

Va3
< Kkn43
6

Vast

) - (2w

é D3

¥ 765

< D75
¢ EKD43

(" st dverblickar
styrka for utgang!

Men vilken?

3 NT, 4 Sp, 5 KI, 5 Ru?

Fjarde farg visar
ofta svagheti

fargen.
[ ]
S\

v
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Tredje farg krav

& EKD1052
¥ Dkn3

< 743

®6

Vast

Zs0) <

A3

¥V 765

<> Dkn5

& EKDkn43

Ost
2 Ki

BNt

(" st dverblickar
styrka for utgang!

Men vilken?
3 NT, 4 Sp, 5 KI?

Tredje farg visar
styrka i fargen.

N\

v
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Lektion 7:

Gé& igenom hemuppgifterna fran lektion 6.

Fraga 4 visar exempel pa starka 6ppningshinder efter 1-6ver-1. Har géller det bland annat att
komma ihag att 26 hp racker for att bjuda utgang.

Fraga 5 ger lite mera kott pa benen i fraga om fjarde farg krav.

Kapitlet om forsvarsbudgivning inleds med ett exempel didr motstandarna 6ppnar budgivningen,
men det dr vi som har det hogsta kontraktet och kan till och med géra utgang.

Fragan som stélls 4r hur vi ska kunna komma in 1 budgivningen. Lat gidrna eleverna komma med
forslag till 16sning pa problemet och ga sedan igenom vad som krévs for att gora inkliv och hoppande
inkliv.

Ovningsuppgifterna for inkliv dr inte sa svara, men se till att eleverna ocks& motiverar sina svar s
blir det en bra repetition.

Du sitter Ost. Nord 6ppnar med 1 hjérter. Vad bjuder du?

a) 2 ruter. 15 hp och en stark sexkortsfiarg dr mer dn tillrackligt for ett inkliv.

b) Pass. Bade podngen och spadern ar for svaga for ett inkliv.

c¢) 1 spader. 12 hp och en bra femkortsfarg. Ett sjalvklart inkliv.

d) 1 NT. 17 hp och bra hjarterhall. NT-inklivet visar 15-17 hp och hall 1 6ppningsfargen.

e) 3 klover. Ett bra exempel pa ett hoppande inkliv pa 3-tricksnivan.

f) 2 spader. Samma sak for hoppande inkliv pa 2-tricksnivéin, ddr det rdcker med sexkortsfarg.
g) 1 spader. Med 15 hp 4r handen for stark for ett hoppande inkliv. Vi gar in med 1 spader och
bjuder eventuellt (beroende pé trickniva och partnerns bud) spadern en gang till pa nésta varv.

Upplysningsdubblingen ar naturligtvis svarare att forklara, men 4ven hér inleds det med ett
exempel som kriver sin 16sning. Nir handen inte passar for vare sig ett 1 NT-inkliv eller ett
farginkliv dr det ju praktiskt att det rdkar finnas ett bud som visar tre farger pa en gang!

Aven grénsen for en 6verstark UD har satts till minst 18 hp (jaimfor med ppningshandens andra
bud).

Poéngtera att UD 1 praktiken &r ett kravbud. Det 4r bara om mellanhanden bjuder, eller om man
dr valdigt stark i Oppningsfiargen, som man far passa. Och eftersom ett framtvingat bud kan avges
med 0 poidng ska man forsoka hoppa om man har minst 8 hp som en svarshand till den som
upplysningsdubblar.

Ovningsuppgifter. Du sitter Vést. Nord 6ppnar med 1 hjérter. Din partner Ost bjuder dubbelt (UD).
Syd passar. Vad bjuder du?

a) 1 spader. Allt for att slippa se motstandarna spela hem 1 hjiarter-dubbelt med 6vertrick.

b) 3 spader. 11 hsp och gemensam trumf. Lagom for en stark utgdngsinvit.

c) 1 spader. Lite battre én i1 a) men inte tillrdckligt for att hoppa. Valj hogfarg fore lagfarg med lika
langd.

d) 4 spaderé 15 hsp och gemensam trumf. Vi bjuder utgdngen direkt.

e) 2 ruter. Ater en ganska klen hand men vi bjuder var béasta farg.

f) 3 NT. Med bra hjarterhall och 14 hp bjuder vi utgangen i sang.

g) 2 spader. 9 hsp och bra fyrkortsfarg. Vi hoppar ett steg for att skilja den fran hidnderna a) och c).
Partnern har troligen fyrkortsstéd, men i véirsta fall far vi spela pa 4-3.

h) 1 NT. 9 hp och bra hjarterhall. Vi véljer NT-budet som &r lite positivt.

1) 3 ruter. 10 hp och en bra sexkorts lagfiarg. 3 ruter dr en utgangsinvit med minst femkortsfirg som
siktar bade mot 3 NT och 5 ruter.

Aven nér det géller dessa 6vningsgivar dr det bra om kursledaren kan hjélpa eleverna att halla sig
till facit. Spelen ar aterigen ganska enkla och héir kan eleverna skéta sig ganska fritt. Det finns dock
svarigheter som att maska, rdkna podng hos en inklivshand, stjila pa korta trumfhanden, saka
forlorare och trumfa ut. Kontrakten ska forhoppningsvis ga ganska latt att spela hem. Och aterigen
far eleverna kvitto pa att budgivningen, i det hir fallet forsvarsbudgivningen, fungerar. Och sa
paminner vi om att protokoll ska skrivas, for 6vningens skull.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till ndsta gang.



Enkelt Inkliv

Nord 6ppnar med 1 Hj
Du ar Ost och har:

& EK1085
Vs

Mal med ett enkelt inkliv:
x Ta hand om kontraktet

x Vagleda parthern om
ett bra utspel

< E1092
& Dkn10

Vad bjuder du?

—— o e e o e o e e ey

: Aven om motspelarna
I 6ppnat budgivningen kan ,
| vi ha hogsta kontraktet.

__________________

Krav for ett inkliv:
x en bra femkorts farg

(minst tva honnérer)
x 12 - 17 hp

Den ratta vagen. Kap. 7:1

© 2003 Foérbundet Svensk Bridge

Sanginkliv -

Hoppinkliv

Nord oppnar med 1 Hj
Du ar Ost och har:

A K86

VY ED10

< KDkn54
& D5

Vad bjuder du?
| Inkliv med 1 NT visar ,
IJamn hand, 15-17 hp |
. och héll (stopp) i '
I oppmngsfargen

Nord 6ppnar med 1 Hj
Du ar Ost och har:

& KDkn987

V73
< 65
¢ D102

Vad bjuder du?
I Hoppinkliv = 6-11 hp |
: och bra minst
I 6-kortsfirg

B o o o o o e e o
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Upplysningsdubbling

Nord oppnar med 1 Hj /"En dubbling &r UD:

Du ar Ost och har: x nir motspelarna har
oppnat budgivningen

& EDS8S5 x nar din partner har passat

eller inte har bjudit alls
x nar du avger budet vid
forsta tillfdllet

V3
< Kkn104
& EK54

Vad bjuder du?

e e
1 UD visar styrka for

I
| egen 6ppning och :
| kort i objudna farger :

N\

_______________ R
Den ratta vagen. Kap. 7:3 © 2003 Férbundet Svensk Bridge
Mer om inkliv och UD

SAMMANFATTNING AV MOTBUD: /Som svarshand
Enkelt 12 - 17 hp mdéste du bjuda
farginkliv | bra minst femkortsfarg Eagaly Bl Gl 1132+
Hoppande |6 - 11 hp = Idaunh?;rst?rk
farginkliv | bra minst sexkortsfirg mofspe?amas
Inkliv 15-17 hp, jamn hand 6ppningsfarg

x Motspelaren
fore dig avger
ett bud

med 1 NT | hall i 6ppningsfargen
Dubbelt a. 12-17 hp, intresse

(UD) for objudna farger

b. Minst 18 hp
_________________________ - o0
: En UpplysningsDubbling visar I &‘
| TRE FARGER PA EN GANG :

__________________________ | 4
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Lektion 8:
Ga igenom hemuppgifterna fran lektion 7.

Denna lektion handlar om markeringar och det 4r ndgot som det tar l1ang tid att lira sig. Forst
lar man sig att markera, men det drojer betydligt langre innan man tittar pa partnerns
markeringar!

Lektionen inleds med ett problem som visar behovet av styrkemarkering.

Observera att de gamla definitionerna med hog- och lagmarkering INTE ska anvéindas,
trots att termen ”en lagmarkering” utan kursboksforfattarens forskyllan har hamnat
inom en parentes pa sidan 75.

Hog- och lagmarkering var begrepp som anvindes nir ett hogt kort var positivt, men nu spelar vi
alltsd med omvinda styrkemarkeringar enligt Schneider.

Liangdmarkeringen enligt Malmo dr en svarare markering 4n styrkemarkeringen och hor
egentligen inte hemma 1 en nyboérjarbok. Anledningen till att den dnda finns dér ar for att skilja
de tva markeringsldgena at. Styrkemarkering anvéinds nér partnern spelar ut eller vid sak,
medan langdmarkering gors nir spelforaren spelar en fiarg. Darfor krédver vi inte att
kursdeltagarna absolut ska ldra sig att langdmarkera. Ldngdmarkeingen aterkommer vi till 1
senare kursbocker.

I 6vningsgivarna dr det aterigen bra om eleverna bjuder enligt facit. Lat dem fundera och bjuda,
men réitta till sa att budgivningen blir som det var tdnkt. Ddrmed uppstar ocksa de ldgen som gor
det mojligt att hitta bra markeringar. I fem av givarna kan motspelarna darmed ta straff i
kontrakten, men i de 6vriga tre ska det forhoppningsvis bli hemgang i alla fall. Pa giv 9 kan
spelféraren goéra en Bath Coup i fésta stick genom att ducka, men om forsvaret skoter sig blir det
straff 1 alla fall. I 7 av de 8 givarna férekommer markeringsldgen.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till ndsta gang.



Styrkemarkeringar (Schneider)

Syd giv
Alla i zonen

é 543
¥ EKDkn
< 543
¢ 543

Vést tar
4 stick
i hjérter

& Dkn8
¥ 432

<> KD109
¢® Dkn8

—N7
VvV O
LS_J

d K107
¥ 1098
<> Ekn

Syd spelar
3 NT

é E962
¥ 765
< 8762
& 62

Hur ska Ost
4 partnern
att spela

&0 EK1097 Spader?

étyrkema rkering
Nar?

x P3 partnerns
utspel

x Nar du kan
saka

Hur?

x Lagt kort
visar styrka
x Hogt kort

visar svaghet

N\

v
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Langdmarkeringar (Malmo)

Syd giv d 543 Syd spelar
Alla i zonen ¥ 543 3 NT
< KDkn109
¢ 32
& 87 N & Dkn1092
¥Ybkng7 [ 7 )L  ¥109
vV O
< 832 LgJ QE54
o Dkn109 ¢ 874
& EKS8 .
Vést spelar ut Ska Ost
kl D. Syd tar ' EK62 vinna
och spelar 76 med esset?
ru 7 till kung &g EK65

ﬁéingdmarkering
Nar?

x Spelforaren
spelar en farg
och du kan
bekdanna med
valfri hacka

Hur?

x Lagt kort

= jamnt antal
x Hogt kort

= udda antal

N\

v
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Lektion 9:

Ga igenom hemuppgifterna fran lektion 8.

En viktig detalj nédr det géller markeringar dr att ett hogt kort inte blir hogt forrdan det f6ljs av
ett lagre. Och att ett 1agt kort inte blir 14gt forrdn det foljs av ett hogre.

En annan grundregel ir att gora markeringarna sa tydliga som majligt, men utan att lagga
nagot kort som kan kosta stick.

Lektion 9 inleds med ett problem dar budgivningen 1 trick i farg inte ar tillrdacklig. Med sa starka
kort att vi klarar utgdng pa egen hand behéver vi ett 6ppningsbud som partnern inte passar pa.
Losningen ar 2 klover enda krav, som inte sdger nagot om kloverfiargen. For att gora det sa enkelt
som mojligt dr det alltid utgangskrav om 6ppningshanden dterkommer med ett fargbud.
Aterbuden 2 NT och 3 NT visar 22-24 respektive 25-27 hp och efter aterbudet 2 NT kan man
alltsa stanna under utgang.

En lite svarare variant har vi valt efter firgbud fran 2 kléver-6ppnaren. Den bygger pa att
fargbuden &r utgangskrav och att svarshanden med en minimal hand ser till att bjuda utgang
direkt. Hojningen till 3 1 hogfarg eller 4 1 1agfarg blir ddrmed stark. Se det som en utmaning att
forklara det sa att eleverna forstar!

Ovningsuppgifter. Du 6ppnar som Nord med 2 klover. Syd svarar lydigt "jasa” med 2 ruter. Vad
bjuder du?

a) 3 ruter. Lingsta firgen. Budet faststiller utgangskrav.

b) 2 spader. Langsta farger. Budet faststaller utgangskrav.

¢) 3 NT. Vi har en jdmn hand med 25 hp. Budet 3 NT visar 25-27 hp.

d) 2 NT. Vihar en jamn hand med 22 hp. Budet 2 NT visar 22-24 hp.

e) 2 hjarter. Den hogsta av tva femkortsfarger. Budet faststiller utgdngskrav.

f) 2 hjarter. Skynda langsamt. Pa ndsta varv plockar vi fram slamredskapen.

Blackwoods ess- och kungfraga dyker upp hir och bor inte bereda nagra storre svarigheter.
Forklarar att det sédllan ar aktuellt att spela 4 NT, eftersom 3 NT racker for utgang och 6 NT
kravs for slam.

Féargbehandlingarna pa sidan 88 kan tas nér det passar bést tidsméssigt. Men ge eleverna tid att
fundera 6ver hur de ska gora. Lampligen kan de ta 13 kort i en farg och ldgga ut korten sjilva for
att se hur de saknade korten kan fordela sig.

I 6vningsgivarna ar det en hel del kluriga budgivningar. Men hér far eleverna chans att bade
bjuda och spela hem lill- och storslammar. Tala gdrna om att slammar oftast dr ldattare att spela
dn andra kontrakt. Det finns inte sa stor variation i slamkontrakt. Bland givarna finns en Bath
Coup 1 en 3-sangare. Andra tekniker ar att avstd en mask, att stéldresa en sidofdrg samt
sékerhetsbehandling av en farg dar knekt fjadrde saknas.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till ndsta gang. OBS! Ligg till en
rutertvaa i uppgift 3c.



Starka oppningshander

& EKD9 Hur ménga 2 Kl enda krav =
¥ EKDkn109 ;5Vtc')cr/; g;r jag har stark hand
<D egen hand? Svaret 2 Ru = jasa

e E9

Svarshandens 2:a bud:

[ N _1 Negativa bud
vV O NT pa lagsta niva
_gJ Hopp till utgdng i trumf
Positiva bud
Hopp i NT
‘ 52 Om Nord HGPP :
- jning i trumf
' 863 6ppnar med Ny firg ( 1
<& kn4a 1 Hj vad &‘
i ?
* 765432 bjuder Syd: e
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Blackwood 4 NT

Nar vi vet att vi har styrka for att spela slam,
kan vi kontrollera att vi har tillrackligt antal ess.

Efter essfraga kan vi fraga efter kungar, om ::
v vi har storslamsintresse
v vi har alla essen 5 NT v'
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Lektion 10:

Ga igenom hemuppgifterna fran lektion 9.
Ett kort fattades 1 uppgift 3c. Lagger vi till en rutertvaa sa blir det OK.

Lektionen handlar om svaga 6ppningsbud (spédrrbud). Tala om att bridge inte bara handlar om
att hitta det egna bésta kontraktet, utan ocksa att gora det sa svart som mojligt for
motstandarna. Det dr hér spadrrbuden kommer in 1 bilden. Vi ger partnern en bra bild av vad vi
har samtidigt som vi tar bort budutrymme for motstandarna.

Det finns ocksa nagra korta rdd om hur man ska férsvara sig mot sparréoppningar. Det handlar
egentligen om att agera precis som efter en 1-6ppning, men att samtidigt iaktta en viss
forsiktighet.

Gar girna igenom och forklara varfor man ska ha deklarationskort 1 tdvlingsbridge. Gor
nyborjarna redo for den forsta tévlingen och forsoék att avdramatisera tavlingsbridge. P4 den héar
nivan ir ju egentligen alla tidvlingar trdningsspel.

I 6vningsgivarna finns en del svarigheter, forutom budgivningarna. Det finns en
sékerhetsbehandling for att klara knekt fjarde pa giv 16, det finns ett svart men instruktivt

forsvarsspel pa giv 9 och det géller att avsta en mask for att istéllet stoldresa en firg pa giv 14.

Glom inte bort att tala om att det finns hemuppgifter att 16sa till nédsta kurs.



Svaga oppningsbud (sparrbud)

& KDkn986
v 87

< 982

@ K2

109865

o m o]
NUgO\

Dkn109862

PO €9 $O€P
AL®OXR

[

(=)

N

2Sp
Exempel pa "svag tvaéppning"
Visar sexkortsfarg och 6-11 hp

Exempel pa "3-6ppning"
Visar sjukortsfarg och 6-11 hp

4 Sp
Exempel pa "4-6ppning"
Visar dttakortsfdarg och 6-11 hp

Pluszon
friska tag

Likazon
normala tag

Minuszon
forsiktigt
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Nord giv
OV i zonen

A4

VY E1074
< KD43
e K432

Sparrbud
& EKDkn10976
V2
< 1082
8
N é 53
‘ff_ _(1) ¥ KD983
LgJ <QE65
¢ E65
A 82
VY kn65
< kn97
¢ Dkn1097

0!

Nord éppnar med
4 Sp

Ost far problem
Vast far problem

v
v~
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