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e Ldrarhandledning Den praktiska vigen

ALLMANT

Den praktiska vigen har kommit till fraimst pa grund av 6nskemal fran landets kursledare. Manga
tyckte att steget fran Den ritta vigen till Den breda viagen var for langt. Tanken med det nya
kursmaterialet var att den forsta kursboken skulle vara sa litt som mdjligt, for att sa manga som
mojligt inte skulle avskriackas fran att fortsdtta med sitt bridgespel. Men tanken var ocksa att
eleverna efter forsta kursen skulle kunna borja spela pa klubben, helst i nyborjarspel eller tivlingar
med handikapp. Alla klubbar kan inte erbjuda detta och steget fran forsta kursen till tavlingsspel
har ddarmed ocksa blivit besvirligt. Manga har da valt att istillet direkt hoppa pa andra kursen, Den
breda vigen. Men de har inte varit tillrickligt forberedda pa detta. Det har blivit for svart och manga
har gett upp.

Nu finns “den felande linken”, kursboken Den praktiska vigen, som till viss man syftar till
att ersitta/komplettera de erfarenheter som tdvlingsbridge ger. Till storsta delen dr den bud- och
spelteori som finns 1 Den praktiska vigen densamma som i1 Den ritta vdgen. Lite nytt, framst
spelteori, finns med. Det nya &r bland annat 1) mer om maskar, 2) att halla upp ett hogt kort, 3) mer
om utspel, 4) mer om UD, 5) mer om 2 klover-budgivningen.

Varje lektion 1 Den praktiska vigen inleds med en repetitionsdvning. Hir dr det meningen
att eleverna ska forsoka att minnas vad de lart sig istéllet for att fa ytterligare “korvstoppning”.
Ovningen till kapitel 3 ser dock svar ut péa férhand och hir behdvs extra ledning (se Kapitel 3).

Efter att kursledaren gatt igenom hur det ska se ut (facit till alla 6vningsuppgifter finns i slutet av
boken, fran sidan 107) foljs det oftast upp med forklaringar i kapiteltexten. I en del fall kommer det
in lite ny teori.

Efter teoridelen, som bor ta mellan 30-45 minuter, finns 16 givar att spela till varje kapitel.

Det dr inte nodvindigt (kanske inte heller onskvirt) att eleverna hinner spela alla givarna under
kurskvillen. Men i den hidr boken finns det inga hemuppgifter. S& hemuppgiften for varje lektion
ar att pa egen hand ga igenom de givar som man ej har hunnit att spela. Om mojligt bor klubben
erbjuda nagot annat tillfille under veckan, da elever kan ga ner och titta pa brickorna eller spela
dem tillsammans med andra pa kursen. Men alla givarna finns ju ocksa med kommentarer i boken.
Ett alternativ dr ocksa att man later varje lektion ta tva kurskvillar i ansprak. Da ges ocksa tid for
kursledaren att ga igenom intressanta givar i efterhand, pa whiteboard eller liknande.

En del svarigheter i givarna har inte gatts igenom i teoridelen. Det handlar om problem som
man ganska sikert skulle rika ut for om man spelar en tivling. Aven hir fir man alltsé Lira sig
en del ”den praktiska viagen”, vilket ju dr meningen. Fordelen &r att man kan fa en forklaring i
kommentaren under given eller av kursledaren.

I handledningen under varje kapitel ndamns de ténkta svarigheterna/dvningarna i varje giv. Med
kursiv text finns forklaringar som kan vara bra for kursledaren att kéinna till.

Eftersom det hir dr en ny kurs vet vi inte riktigt hur langt tid det tar att klara av ett kapitel.
Synpunkter fran er som leder den hir kursen &r darfor extra virdefulla, liksom de erfarenheter som
kursboksforfattaren far i host da han sjialv kommer att halla kursen ...

Det kan vara en bra idé att lata alla fyra vid bordet skriva protokoll, ett privatprotokoll som de kan
ta med sig hem. Da vet de vilka givar de inte har spelat och kanske ér de intresserade av att se hur

de egna resultaten stimmer med facit, vilket kan fa dem att titta pa givarna och lisa kommentarerna.
I den hir kursboken anvénder vi for ovrigt det nya skrivsittet for resultaten (se forordet sidan 6).

Den praktiska vigen blir Grundkurs 2. Det innebér att Den breda végen blir Grundkurs 3 och Den
vidare véagen blir Grundkurs 4 {6r de nya upplagorna.
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KAPITEL 1

Teorin: Repetition av dppningsbuden inleder. Kursledaren kan hjilp till med att farglingder géller
“antal kort” eller typ av hand”. Och att poidng géller “ett intervall”, “minst” eller "hogst”.

Av Oppningsbuden viljer vi 1 den fortsatta kurstexten att beritta lite mer om spérrbuden. I och
med sparrbuden 3 i lagfarg (som anpassas for mojligheten att bjuda 3 NT) kommer vi ocksa in

pa blockering. Kursledaren kan ju rita upp exempelgiven pa tavlan medan eleverna klurar pa den
inledande 6vningsuppgiften. Det ér alltid bra att ha nagot att géra som kursledare, vid sadana
tillfillen ...

Givarna: I spelen handlar det mycket om att hélla upp, se till att bevara ingang for handen med
langfirg i sang samt att stjdla pa den korta trumfhanden.

1) Sparrbudet 3 i lagfirg, rikna stick i budgivningen, sekvensutspel mot sang, rikna stick i spelet,
halla upp (blockera), godspela.

2) Oppningsbudet 1 NT, ligga ihop honnérspoing (hp) i budgivningen, sekvensutspel mot sang,
rakna stick i spelet, halla upp (blockera), godspela.

3) Oppningsbudet 1 i firg, ligga ihop antal trumf samt honnors- och trumfpoing (htp) i
budgivningen, sekvensutspel mot trumf, rikna stick och forlorare, trumfa ut, godspela, stjila pa
korta trumfhanden.

4) Oppningsbudet 1 i firg, lite svarare budgivning, drag mot sang, rikna stick och planera, se faran
och sikra ingang till langfargen, ev. halla upp (blockera) i forsvaret. Repetition av den ”svarare
budgivningen” kommer senare i boken, men eleverna ska ju helst komma ihag den fran Den rditta
vigen redan nu. Observera att eleverna inte har ldrt sig att spela ut tredje eller femte uppifran
an, det raka stimma in pa det ligsta kortet den héir gangen. Det hir med att ”se faran och sdkra
ingangen till langfdrgen” dr sadant manga spelare far lira sig den tunga vigen i tavlingsbridge,
efter upprepade misstag. Om det sker hdr kan kursledaren papeka redan forsta gangen.

5) Oppningsbudet 1 i firg, lite svarare budgivning, sekvensutspel mot trumf, rikna stick och
forlorare, saka bort forlorare, trumfa ut, godspela.

6) Svag 2-0ppning, lagga ihop antal trumf samt htp 1 budgivningen, sekvensutspel mot trumf, se och
eliminera faror i tur och ordning, godspela.

7) Oppningsbudet 2 NT, ligga ihop honnérspoing, sekvensutspel frén 10987 mot sang, se faran
med blockerad firg, sikra ingang till langfarg.

8) Sparrbudet 4 1 hogfirg, rikna stick och forlorare, dndra spelplan, maska och saka bort
forlorare. Viktig praktisk erfarenhet att man ibland maste byta spelplan ndir korten sitter illa.
Likasa grundtanken att det dr virt att riskera en extra straff for att eventuellt rddda hemgangen
(partivlingshdnsyn kommer betydligt senare i bridgelivet ...)

9) Oppningsbudet 1 NT, ligga ihop antal trumf och htp, sekvensutspel mot trumf, rikna stick, se
mojligheter och faror, stjila pa korta trumthanden, gardera mot 6verstold, spela upp mot honnor.
10) Oppningsbudet 1 i firg, lite svarare budgivning, ldgga ihop antal trumf och htp, sekvensutspel
dven fran odkta sekvens, vinta med uttrumfning, saka bort forlorare, stjila pa korta trumfhanden.
11) Svag 2-6ppning i lagfirg, rakna stick i budgivningen och vilja 3 NT framfor 5 i lagfirg,
sekvensutspel mot sang, inse risk med att halla upp, rikna stick, godspela tidigt, inkassera langfirg
utan att blockera den.

12) Oppningsbudet 2 NT, ligga ihop antal trumf och htp, sekvensutspel mot trumf, avblockera i
trumfférgen, stjdla hogt for att sédkert komma in till egen hand, maska.

13) Oppningsbudet 2 klover, svarare budgivning, sekvensutspel dven frén ozkta sekvens, rikna
stick, stolder pa den korta trumfhanden.
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14) Oppningsbudet 1 i firg, svarare budgivning, drag mot sang, dra slutsatser av budgivningen,
hélla forbindelsen 6ppen i forsvaret, spelforaren riknar stick och maskar (alternativt godspelar om
forsvaret blockerar utspelfiargen).

15) Oppningsbudet 1 i firg, inse begrinsning i budgivningen, sekvensutspel @ven frin oikta
sekvens, rikna stick, vinta med uttrumfning och i senare skede eventuellt avsta fran mask,
godspela, stjila pa korta trumfhanden.

16) Oppningsbudet 1 i firg, svarare budgivning, utspel frén halsekvens, riikna stick, se faran och
avsta fran gratismask, godspela. Syd har inte ldirt sig att spela ut fran halsekvens in! Det har alltsa
blivit ett litet fel i boken, som kommer att rdttas i nésta upplaga. Hdr blir det samma effekt av att
dra i fargen genom att spela ut fyran. Om nagon fragar om halsekvens, sdg att det kommer att
forklaras i kapitel 5 och att det egentligen inte skulle tas upp hdir.

KAPITEL 2

Teorin: Ovningsuppgiften liknar den som fanns i kapitel 1, men nu giller det svarshandens forsta
bud. Nir det giller tredje kolumnen kan ni hjélpa till med att sdga. Skriv "rondkrav” eller ’ej krav”
pa raderna. De tva forklaringar (invit, utgang bjuden) som star i facit pa sidan 107 kan ni ta upp vid
genomgangen av uppgiften.

Det star inte mer om svarsbuden i den fortsatta kapiteltexten, utan sedan finns det atta olika
varianter pa maskar. I Den ritta vigen fick eleverna bara lira sig att sla en mask med ess-dam
samt spela upp mot en kung, sa det hir dr ny spelteori. Rita upp varje maskvariant pa tavlan och
lat eleverna komma med forslag pa hur man ska spela. Forklara sedan hur och varfor. Den hir
teoridelen, bade 6vningsuppgiften och maskarna, tar kanske en timme att ga igenom. Ha inte for
brattom!

Givarna: Hir giller det alltsa att ligga mest krut pa att svarsbuden blir de ritta!

1) Svarsbudet 1-0ver-1, visa stark sanghand, ldgga ihop hp, sekvensutspel mot sang, utnyttja bordets
kloveringangar (helst, utan att blockera den firgen) for att dubbelmaska i hjirter. Oppningshandens
andra bud kommer senare i kursen, men eleverna ska egentligen kunna det fran Den rdtta viigen.
2) Svarsbudet 1 NT, bud i ny fiarg som ej ér krav, sekvensutspel mot trumf, spela upp mot kungar.
Det viktigaste dr att klara hjdrterfidrgen med bara en forlorare, dels spela upp mot kungen och

dels bli av med den tredje hjirtern (stjila pa korta trumfhanden, eller saka bort pa ruterkung/ev.
spaderess).

3) Svarsbudet 1 NT, inse att det inte finns utgang, sekvensutspel mot trumf, rikna stick, avblockera
honndr, stolder pé korta trumfhanden.

4) Svarsbudet 2-6ver-1, visa svag sanghand, rabattera pa hp-krav p g a stark langfirg, drag fran
lingsta fidrgen, rikna stick, se faran och ordna en ingédng till bordets langfiarg. Nord har, som ndamnts
tidigare, inte ldrt sig att spela ut fran halsekvens dn, ddarfor drag med hackan.

5) Svarsbudet 1-6ver-1, hopp med stark hand, vilja 5 i lagfirg istillet for 3 NT, sekvensutspel mot
trumf, vilja sidkraste ingdngen till bordet, maska ut avslojad trumfdam.

6) Svarsbudet dubbelhdjning (invit), bjuda utgang, hogsta fran E K 10 mot trumf (dra ej for ess!),
positiv markering, mask i spader, mask i trumf, stold pa korta trumthanden. En hel del svarigheter

i denna giv, men lyckade maskar ger lon for modan. Markering har eleverna ldrt sig i Den rditta
vigen, men det aterkommer i kapitel 8 av denna kurs.

7) Svarsbudet 1 NT, invitbud, bjuda utgang, hogsta fran K D 10 mot trumf, maska i trumf, godspela.
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Aven hdir cir vi lite tidigt ute med utspel frén odikta sekvens. Mer om utspel kommer i kapitel 5. For
vetgiriga kan man hdanvisa till detta (hoger spalt, sidan 49). Men, dn en gang, det dr sadana hér
saker man skulle raka ut for om man spelade tivling istillet for gick pa kurs. Den hdir gangen har
dock valet av utspelskort ingen betydelse.

8) Svarsbudet enkelhojning, bjuda utgang, sekvensutspel fran 10 9 8 mot trumf, behalla ingang

till bordet, maska ut avslojad trumfdam, trumfa ut men behalla en trumf for stold pa den korta
trumfhanden.

9) Svarsbudet hojning till utgang, sekvensutspel mot trumf, rikna stick, vinta med uttrumfning och
stjdla pa den korta trumfhanden.

10) Svarsbudet 1 NT, hoppa till utgang med stark hand och stark trumf, sekvensutspel mot trumf,
stold pa den korta trumfhanden.

11) Svarsbudet 1-6ver-1, bjuda ritt utgang pa andra varvet, sekvensutspel mot sang, rikna stick,
godspela med hjélp av dubbelmask i ruter.

12) Svarsbudet 2-6ver-1, ombud av firg, bjuda utgang, sekvensutspel mot trumf, rikna stick, maska
i klover, stjdla pd den korta trumfhanden innan uttrumfning, maska i spader.

13) Svarsbudet 1-6ver-1, hoppande ombud av firg med stark hand, val av 3 NT som ritt utgangsbud
(daven 5 i lagfirg gar bra den hir gangen), sekvensutspel mot sang, maska tva ganger i ruter.

14) Rédkna hp och bjuda lillslam direkt, sekvensutspel mot sang, rikna stick, ta ut en honnor for att
gardera dam singel i ruter, maska ut damen, godspela ett hjérterstick innan de sikra sticken tas ut.
15) Hojning fran 1 NT till 2 NT (invit), bjuda utgéng, sekvensutspel mot sang, rikna stick, hélla
upp, godspela ritt farg, slippa in ofarlig motspelare.

16) Svarsbudet 1-6ver-1, 6ppningshandens trumfhojning, bjuda utgang, hogsta fran K D 10 mot
trumf, rikna stick och forlorare, se faran och maska at rétt hall i trumf. Ett svart spel. Kan vara véirt
att ga igenom pa tavlan efterat.

KAPITEL 3

Teorin: Forsta ovningsuppgiften, om de fyra handtyperna, (med facit pa sidan 108) &r inte sa
mycket att orda om. I den fortsatta texten namns att man far rikna trumfpoédng pa egen hand om
man har tva bra femkortsfirger eller en bra minst sexkortsfirg. Darmed blir det mojligt att Gppna
pa en del hinder dven med bara 10-11 hp. Detta nimns i nya upplagor av Den ritta vigen, men det
finns inga sadana exempel pa 6ppningsbud dir.

Pa sidan 29 kommer en dvningsuppgift/tabell som ser ruskigt besvirlig ut. Det dr den inte!

Var dock beredd att hjélpa till och ge tips, men ga inte direkt till facit pa sidan 108. Tala istillet
om att vi ir ute efter Sppningshandens (OH) andra bud och forsok att losa de tva uppgifterna under
trumfstod tillsammans. Forklara i det forsta exemplet att OH ska bjuda ett spaderbud (partnerns
trumffirg) och att det dr buden 2 spader, 3 spader och 4 spader som &r aktuella. ”Var ska vi placera
2 spader, under 12-17 htp eller 18+ htp?” Och sa vidare ... Eftersom 3 spader visar cirka 18 htp
(det dr vad de l4rt sig i Den ritta vigen) hor det hemma i bada rutorna. Vi skriver som anmirkning
att det visar 17-19 htp (OBS, ny uppgift for eleverna). Samma sak kommer igen nér det géller de
hoppande ombuden i egen firg. Under “Tva farger” dyker ocksa stigande budgivning upp. Det
omnamns for forsta gangen i facit pa sidan 109. Den hir 6vningsuppgiften innehaller allts_e5 bade
en repetition och en del mindre nyheter.

Vi upprepar: Lat teorin ta sin tid. Det dr inte nodvindigt att spela alla givarna under kurstillfallet!

Ospelade givar dr hemléxa till nésta gang. Bra om de kan spelas pa klubben vid nagot annat
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tillfdlle senare i veckan. Det &r inte nodvindigt med kursledare pa plats, kommentarer finns ju i
boken. Eventuella fragor kan tas upp i borjan av ndstkommande lektion.

Givarna: Nu ir det forstds 6ppningshanden andra bud som vi sitter fokus pa.

1) Aterbudet NT pa ligsta niva, ligga ihop hp och bjuda utgang, hacka som drag mot sang, riikna
stick, maska at ritt hall i ruter for att halla den farliga motspelaren utanfor spelet.

2) Aterbud i ny firg pa ligsta niva, ligga ihop antal trumf och htp, sekvensutspel mot trumf, rikna
stick och forlorare, dubbelmaska i trumf.

3) Hoppande éterbud i ny firg, hojning till utgdng, hacka som drag mot trumf, rikna stick och
forlorare, vinta med uttrumfning, godspela firg med hjélp av stolder. Ganska svart spel, limpligt
for genomgang pa tavlan i efterhand.

4) Bjuda om langfiarg som aterbud, hojning till utgang, sekvensutspel fran 10 9 8 mot trumf, rikna
stick och forlorare, bevaka honnor i motspelet, vinta med uttrumfning, spela upp mot kung, stjila
pa korta trumfhanden.

5) Hoppande éterbud av langfirg, hojning till utgdng, sekvensutspel mot trumf, rikna stick och
forlorare, 6ppna for stold pa korta trumfhanden fore uttrumfning, stjdla hogt for sékerhets skull,
maska i trumf (den spricker dock).

6) Aterbudet NT pa ligsta nivé, riikna hp och bjuda utgéng, hacka som drag mot sang, rikna stick,
godspela ruterstick pa sikrast mojliga sitt.

7) Hojning av “svaga” svarsbudet 1 NT for att visa egen stark NT-hand, utnyttja budnivan till att
hitta 5-3 i trumf, hacka som drag mot trumf, rikna stick och forlorare, sla trumfmask for att behalla
kontrollen, godspela kloverstick. Svar budgivning och svart spel, men i praktisk bridge dr inte alla
spel ldtta! Tdnkbart spel for tavlan efterat.

8) Hoppande aterbud i ny férg, praktiskt val av utgangsbud, hogsta fran K D 10 mot trumf, rikna
stick och forlorare, saka bort forlorare i tid, maska med nian i trumf, godspela ett kloverstick.

9) Svarshandens slutbud stoppar aterbud, sekvensutspel mot trumf, férst trumfmask som upprepas,
sedan hjédrtermask.

10) Bjuda om langfirg som aterbud, vilja 3 NT som bista utgang, hacka som drag mot sang,

sétta i damen 1 forsta stick, godspela rutern genom att inleda med esset, vinna med esset i andra
hjartersticket, godspela rutern.

11) Hoppande aterbud i NT for att visa stark sang, hojning till utgdng, hacka som drag mot sang,
lagt fran trikarlen i forsta stick, rikna stick, dubbelmask i spader.

12) Dubbelhojning i trumf som starkt aterbud, vilja 5 i lagfirg istillet for 3 NT, sekvensutspel mot
trumf, lagga lagt (!) i forsta stick for att undvika att fel hand kommer in, toppa ut trumfdam, maska i
klover.

13) Hopp till utgang i trumf for att visa en mycket stark hand, att ga vidare mot slam med mycket
mer dn lovat, essfraga, sekvensutspel mot trumf, godspela hjirterfirgen genom tva stélder pa egen
hand, anvinda trumfen som forbindelse. Ett svart spel som ldmpar sig for genomgang pa tavlan
efterat. Nord bor ha cirka 20 htp for att hoppa till utgang, eftersom Syd med 1-dver-1 bara lovat
minst 6 hp.

14) Trumfhojning pa ldgsta niva som aterbud, hojning till utgang, sekvensutspel mot trumf, rikna
stick och forlorare, vinta med uttrumfning, spela upp mot firgerna som har K D i toppen.

15) Dubbelhdjning i trumf som starkt aterbud, hojning till utgang, sekvensutspel mot trumf, ligga
lagt fran trikarlen i forsta stick, 1ata motspelarna ha kvar en hog trumf, korsstold.

16) Hoppande aterbud i NT for att visa stark sang dven efter 2-6ver-1, rikna hp och bjuda lillslam,
sekvensutspel fran 10 9 8, ridkna stick, sikerhetsbehandla ruterfirgen, godspela stick i klover, avsta
fran onddig spadermask.
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KAPITEL 4

Teorin: Lite littare 6vningsuppgift den hér gangen. Den ser ju i alla fall ldttare ut dn den i trean ...
Facit finns pa sidan 109. Svaren finns ocksa i den fortsatta kapiteltexten, dir ocksa varje alternativ
redovisas med flera exempel. Anvind girna en budlada for att ga igenom exemplen.

Givarna: Nu ir vi alltsa framme vid svarshandens andra bud. De tre inledande buden kan vil
elerverna vid det hir laget?!

1) Hitta 5-3 i trumf och invitera till utgang, bjuda utgang, hogsta fran K D 10, rikna stick, ta en
kloverstold pa bordet utan att bli dverstulen eller tappa kontrollen 6ver trumfen. Fraga gdrna, om
svarshanden funderar i andra budronden, hur méanga kort har OH visat i sina tvé firger? Finns det
da nagon bra trumf?Rdcker htp till utgang? Om ndstan, kan vi radfraga partnern?

2) Invitera med 2 NT tack vare hall i den objudna firgen, bjuda utgang, hacka som drag mot sang,
rakna stick, sitta i damen fran bordet, ga in pa kloveress och sla hjartermasken.

3) Bjuda stoppbudet 3 LA efter inledande svarsbudet 1 NT, spela ut ruterhacka i brist pa biittre, saka
bort spaderhacka pa hog ruter, spela upp mot spaderkung, maska i trumf.

Varfor dr inte ny farg krav den hér gangen? Svart utspel, for en gangs skull. Normalt ska man

inte spela ut esset fran E x x (ldtt att spelforaren far en favor eller slipper gissning med K kn hos
trdkarlen), dven om det straffar kontraktet den hdr gangen. Sa om nagon spelar ut spaderess, lat
honom/henne hallas, men podngtera gdrna efterat att det dr ett mycket chansartat utspel.

4) Kriva med fjirde fiarg, hoppa for att visa tilligg och siker extra lingd, bjuda utgang, spela ut
hogsta fran K D 10 mot trumf, tvinga ut trumfesset och trumfa ut snarast, prova spadermasken, saka
bort fjarde klovern pa spaderdam.

5) Invitera till utgang efter negativa svarsbudet 1 NT, bjuda utgdng, sekvensutspel mot trumf, ta
ruterstdlder pa korta trumfhanden.

6) Kriava med tredje firg, vélja 3 NT som utgang, spela ut fran D kn x eftersom basta fiargen var
bjuden av motspelaren till hoger, rikna stick och bevara ingang till langfirgen.

7) Stanna 1 delkontrakt genom att preferera 6ppningshandens forst bjudna féarg, sekvensutspel mot
sang, rakna stick och sikra hemgangen.

8) Notera partnerns stigande budgivning och bjuda utgang i sang, sekvensutspel mot sang,
spelforaren kan placera kloveresset och duckar med kungen, godspela ruterfargen.

9) Ga mot slam efter partnerns starka aterbud, anvinda essfragan, sekvensutspel mot trumfslam,
riakna stick och forlorare, kombinera chanserna.

10) Hitta 5-3 i trumf och bjuda utgéng, sekvensutspel fran 10 9 8, rikna stick och forlorare, stjidla pa
korta trumfhanden.

11) Bjuda utgang efter OH:s trumfhojning, sekvensutspel mot trumf, rikna stick och forlorare, inse
att korsstold #r bista metoden, saka kloverforlorare pa ruter, stjdla hjarter pa korta trumfhanden.

12) Fraga med fjirde firg, bjuda utgang nér partnern “’sangat”, drag med hacka fran femkortsfirg,
rakna stick, anvinda kloveringangar for att spela upp mot ruterfirgen.

13) Acceptera utgangsinvit och bjuda femkorts hogfarg pa vigen, hacka som drag i langfirg, maska
1 trumf och 1 klover.

14) Invitera till utgang med 2 NT, bjuda ut utgangen, hogsta fran objuden trekortsfirg med Kn 10 8,
riakna stick, dubbelmaska 1 ruter.

15) Lédgga pa till utgéng efter partnerns hoppande ombud av 6ppningsfirgen, hogsta fran E K kn,
rakna stick och forlorare, godspela spadern med mask och stold, avsta fran tidigt klovermask,
anvinda trumfen som ingang.

16) Rikna hp och bjuda lillslam, sekvensutspel fran kort objuden firg, rikna stick, prova
rutermasken, kolla klovern 3-3 innan eventuell hjirtermask slas.
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KAPITEL 5

Teorin: Ovningsuppgiften bor inte bereda nigra storre problem, i varje fall inte for kursledaren ...
Facit finns pa sidan 109. Sedan kommer (intligen?) lite mer om utspel. Ga igenom och kolla att
eleverna kan det som stod om utspel i Den ritta vigen. Dérefter kommer teori om 1-3-5-regeln samt
att det forutom #kta sekvens dven finns o#kta sekvenser och halsekvenser. De sistnimnda har dykt
upp i nagra enstaka givar i de tidigare kapitlen.

Givarna: Korrekta inkliv (finns pa 14 av 16 givar) och utspel ar viktigast att halla koll pa den har
gangen. Vi fortsitter ocksa att tjata om att stolder pa den korta trumfhanden ger extra stick.

1) Farginkliv som leder till eget utgangsbud, utspel fran halsekvens i gemensam féirg mot trumf,
trumfa ut i tre drag, tvinga ut kloveress och stjila pa korta trumfhanden.

2) Hoppande inkliv, bjuda praktiska 3 NT, hogsta fran tva vid utspel i partnerns firg, blockera
utspelsfirgen, maska sa att de farliga motspelaren inte kan komma in, sikra hemgangen.

3) Farginkliv, ldgsta fran tre vid utspel i partnerns firg, rikna stick, avblockera hjarterhonnorer,
spela pa ess-hacka i ruter hos Ost.

4) Inkliv med 1 NT, utspel fran halsekvens i egen stark firg, rikna stick, anvinda spaderkung som
ingang for att sla klovermasken. Varfor inte spela ut partnerns firg, hjdrter? 1) En dppningsfirg
behover bara innehalla fyra kort och det finns heller inga krav pa fargens kvalité. 2) NT-inklivaren
ska ha en eller flera honnorer i fdrgen och sitter bakom oppningshanden. / Eftersom Syd i det hér
fallet har en egen stark fdrg blir det ett bdittre utspel.

5) Hoppande inkliv som leder till eget utgangsbud, vilja 3 NT fore 5 i 1agfirg, utspel fran odkta
sekvens, Syd kan “ldsa” utspelet och hitta den dodande vindan. Ett avancerat resonemang, fran
bada motspelarna, leder till straff i kontraktet. Bra bricka for genomgang pa tavlan efterat. Given
visar att bridge inte dr nagon utantill-lixa, utan ett spel. Nord avstar att spela ut fran sin starkaste
fdrg, trots att den dessutom dr lika lang som alternativet. Syd avstar fran att vinda tillbaka i
utspelsfirgen, viigledd av dppningsbud, spelforarens NT-bud och partnerns utspelskort.

6) Farginkliv som leder till eget utgangsbud, drag fran sexkortsfirg (femte uppifran) mot sang,
rakna stick, lagt fran bordet i forsta stick, sikra nionde sticket.

7) Farginkliv mot 1 NT-6ppning, avsta fran vidare bud, utspel fran ”1ag” halsekvens sitter tia pa
mellanhand, tvinga ut trumfess och trumfa ut. Inkliv mot 1 NT visar i forsta hand en bra firg. Med
starka kort (15+) bor inklivshanden inleda med dubbelt (finns med i 6verkusboken, men bor nog
ldggas in tidigare ...), men i vilket fall som helst dr det sdllan aktuellt att forsoka hitta en egen
utgang ndr andra sidan oppnat med en 15-17 NT. Bra trumfstod och god fordelning dr det enda
som motiverar en hojning i detta léige.

8) Inkliv, esset i utspel fran E K mot trumf, positiv markering for att fa stold, uttrumfning i tva drag,
avblockera kloverkungen, tva stolder pa korta trumfthanden. Repetition av markeringar kommer i
kapitel 8, men fanns med i Den rditta viigen.

9) En giv utan inkliv, for omvixlings skull! Utspel fran halsekvens mot sang, spelférarens dam sitts
pa mellanhand, rikna stick, sla rutermask (som spricker ...). Otur!

10) Inget inkliv hir heller! Hitta 5-3 i hogfargstrumf, utspel fran odkta sekvens mot trumf,
spelforarens kung sitts pa mellanhand, rikna stick och forlorare, vinta med uttrumfning, godspela
kloverstick, rutermask, stold pa korta trumfhanden.

11) Hoppande inkliv, bjuda lillslam, utspel fran dkta sekvens, behandla trumfen ritt, sla
hjiartermask, avsluta trumfbehandlingen. Kanske ett vil svart spel for de stackare som lyckats
bjuda lillslam ... Lite hjdlp fran kursledaren for att fa hem kontraktet kan behévas. Det star fel i
kommentaren. ”Hjdrtertio spelas for mask ...” ska vara ”Hjirterknekt ...”.
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12) Férginkliv som leder till utgdng i annan férg, hogsta (forsta) i utspel fran odkta sekvens, rikna
stick och forlorare (tva stolder pa korta trumfhanden behovs), forbereda kommunikation for stolder
genom att sldppa utspelet, godspela kloverstick, korsstold.

13) Inkliv som leder till utgang, utspel av honnor fran honnor-hacka i partnerns firg, positiv
markering, stold i motspelet, uttrumfning i tva drag, tva stolder pa den korta trumfhanden.

14) Inkliv som leder till utgang i inklivshandens sidofirg, utspel ligsta fran trekortsfirg (tredje
uppifran) i partnerns fiarg, godspela spadern med hjilp av mask och stold fore uttrumfning, stjila
hogt for att gardera mot 6verstold, uttrumfning.

15) Hoppande inkliv, utspel ldgsta fran tre i partnerns firg, farlig hjartervinda (for spelforaren),
rakna stick och forlorare, avsta fran hjirtermasken, trumfa ut, stjila hjarter pa den korta
trumfhanden, godspela ett ruterstick. Hdr finns det ingen anledning att spela ut egen stark féirg. Mot
ett trumfkontrakt har vi ingen nytta av lingden i hjdrterfirgen. Dessutom har partnern med sitt
hoppande inkliv visat en stark kloverfirg och inte sa mycket mera. Kloverutspelet dr bade offensivt
och ofarligt, medan hjdirterutspelet (mot bakgrund av partners hoppande inkliv) dr mycket riskabelt.
16) Inkliv med 1 NT i fjirde hand, bjuda utgang i hogfarg, hogsta fran tva i partnerns firg, vinda
med singelton, uttrumfning.

KAPITEL 6

Teorin: En liten 6vningsuppgift inleder. Med handtyp menar vi hir bade styrka i honnorspoéng och
om det finns krav pa antal kort i olika farger. Facit pa sidan 110.

Hur upplysningsdubblingen (UD) kom till samt i vilka ldgen den férekommer repeteras och
utvecklas. Exempel pa straffpass tas upp. Till sist kommer en tabell som visar hur partnern till
upplysningsdubblaren ska bjuda. Grundprincipen nimndes redan i Den ritta vigen, ndmligen att
man ska forsoka bjuda ut korten. Bud pa ldgsta niva lovar inget, hoppande bud 4r mer eller mindre
inviterande (beroende pa trickniva) och direkta utgangsbud eller 6verbud i 6ppningshandens firg
ska anvindas nir partnern till UD-aren ser att den gemensamma styrkan réicker till utgng.

Givarna: Forutom budgivningarna &r det bra om kursledaren kan halla koll och eventuellt ’dela ut
lite pekpinnar” nir det giller utspelen. Spelen innehaller en del svarigheter, varav nagra ar nya. Men
eleverna bor nu bland annat kunna sl de maskar som behdvs, samt ta stolder pa korta trumfhénder.
Det svarare sakerna (forutseende avblockering, kortldsning, undvikande spel) dr mera tinkta som
“aptitretare”.

1) Normal UD leder till vunnen kamp om delkontraktet. Vist svarar ungefir som om Ost Sppnat
med 1 spader. Nord avstér fran att spela ut fran den gemensamma firgen p g a gaffel i toppen,
spelar istidllet ut ldgsta i objuden trekortsfirg. Spelforaren maste slar trumfmasken for att klara sitt
kontrakt.

2) Stark variant av UD leder till egen utgang. Viktigt att podngtera att Nords 1 spader &r ett starkt
bud eftersom det foljer upp en UD. Utspel E fran E K x. Stjdla pa korta trumfhanden, godspela
stick.

3) Normal UD leder till utgang efter invitbud fran UD-arens partner. Utspel ldgsta fran tre kort i
partnerns firg. Spelforaren har direkt sina nio stick i 3 NT klara och forsvaret maste halla ritt pa
slutet for att det inte ska bli ovetrick.

4) Stark NT-variant av UD leder till utgang. Utspel hogsta fran tva kort i partnerns fiarg. Spelféraren
maste gora en viktig (men svér!) avblockering i klover. Spela upp tva ganger mot K D x i ruter.
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5) Inkliv leder till vunnen kamp om delkontraktet (alla hinder dr inte UD-hinder!). Hogsta i utspel
frén tva hackor i partnerns firg. En ruterstold pa korta trumfhanden méste tas fore uttrumfning. Ett
hjarterstick ska godspelas 1 tid.

6) Normal UD leder till utgang efter kravbud fran UD-arens partner. Svart utspel, men dra inte

for ess! Spelforaren ska trumfa ut i tid. Observera att uttrycket ”trumfa ut” innebér att ta bort
motspelarnas trumf, men om mojligt behalla de egna.

7) Normal UD leder till utgang efter kraftig invit fran UD-arens partner. Enkelt utspel E fran E K
D. Spelforaren ska stjéla tredje klovern hogt for sidkerhets skull. Spelforaren ska maska i spader
(misslyckas) men kan sedan maska ritt i ruter genom att riikna 6ppningshandens honnérspoing.

8) Normal UD pa spérrbud leder till egen utgang. Utrymme for invitbud saknas. Enkelt utspel E
frén E K 10 i langfarg. Svar spelforing. Avblockera hjirteress, halla koll pa trumfen (lata hog trumf
vara kvar ute) och dubbelmaska i klover.

9) Normal UD leder till straffpass. Undantaget som bekriftar regeln att man alltid ska bjuda pa en
UD. Singeltrumf i utspel for att hjidlpa partnern med uttrumfningen.

10) Stark UD leder till egen utgang efter ganska avancerad budgivning. Ligsta fran tre kort i
partnerns firg. Ruterstick kan inte godspelas. Spaderkung ger ingang till bordet for klovermask och
spelforaren maste inleda med tian for att kunna upprepa masken.

11) Normal UD leder till delkontrakt i sang. E i utspel fran E K kn. Negativ markering. Mot bista
forsvar ska sjunde sticket godspelas i klover. Spelforaren ska inte riskera hemgéang genom att sld en
spadermask som spricker.

12) Normal UD leder INTE till eget kontrakt, den hir gingen. Varning utfirdas for att utan
partnerns hjilp (partnerns fargsvar pa ligsta niva lovar inga poidng) bjuda tva ganger pa normal UD!
E i utspel frén E K D.

13) Stark NT-variant av UD leder till utgdng. Béttre budutrymme denna ging jamfort med giv 4.
Ligsta i utspel fran tre kort i partnerns farg. Kloverknekt anvinds som ingang for ett undvikande
spel (termen anvinds inte i kursboken) i hjarter. Svar men hirlig giv!

14) Maximal normal UD leder till utgang efter frivilligt bud av UD-arens partner. Observera valet
att bjuda UD istillet for 1 NT (hall i 6ppningsfiargen saknas). Utspel hogsta fran dkta sekvens.
Uttrumfning. Forst provas rutermasken, sedan dubbelmasken i klover. Ruterstolder ger nimligen
spelforaren ingangar till egen hand. Ett ganska svart spel mot bista forsvar.

15) Maximal normal UD leder till utgdng efter inviterande NT-bud fran UD-arens partner. Légsta i
utspel vid drag fran femkortsfiarg. Spelforaren godspelar det dttonde sticket i klover och sedan det
nionde 1 utspelsfirgen!

16) Mycket stark UD leder till lillslam efter avancerad budgivning med bland annat ett 6verbud fran
UD-aren. Hogsta i utspel fran o#kta sekvens. Uttrumfning, klovern godspelas med hjilp av en stold,
hjarterforlornarna sakas bort pd klover.

KAPITEL 7

Teorin: Sa var det dags for repetition av 1 NT-budgivningen. Dagens 6vningsuppgifterna bor
forhoppningsvis inte valla nigra storre problem. Ni kan upplysa kursdeltagarna om att det ska vara
ett bud i varje ruta i tabellen. Lite enklare teori denna gang bor betyda att kursdeltagarna hinner
spela fler givar én tidigare lektioner. Kom ihag att det dr bra att lata alla skriva ett privatprotokoll,
bade for att ldra sig skriva protokoll och for att komma ihag vilka givar man eventuellt ej har hunnit
med att spela.
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Givarna: 1 NT-budgivningarna ér forstas det viktigaste pa dessa givar, med det finns ocksa
atminstone nagot spelproblem pa varje bricka.

1) Hogfiargsfraga pa 1 NT leder till hogfirgsutgang. Hogsta hackan i utspel fran sekvensen 10 9 8.
Rékna stick och forlorare. Vinn utspelet hos trikarlen och spela trumf direkt. Spelféraren maste tva
ganger spela upp mot handens trumfhonnorer.

2) Hogtérgsutgang bjuds direkt pa 1 NT-6ppning. Samma utspel som i giv 1. Syd bevakar bordets
honnor. Trots manga trumf maste spelféraren inleda med att godspela ett hjirterstick och sedan
anvinda kloveresset (avsta fran masken) som ingang till hjarterkung (saka bort den ruterforlorare
som ett korrekt forsvarsspel har skapat). Forst efter hjiarterkung kan trumf spelas.

3) Sangutgang bjuds direkt pa 1 NT-6ppning. Vist drar i spader, lagsta fran femkortsfirg.
Spelforaren maste ta enda chansen och sitta i spaderkung i forsta stick. Sedan krivs ocksa en
korrekt fargbehandling av rutern, eftersom den sitter 4-1 emot.

4) Stoppbud i hogfirg pa 1 NT-6ppning. Utspel fran sekvens. Spelforaren gar direkt pa trumfen och
godspelar sa smaningom tva ruterstick.

5) 1 NT-inkliv leder efter hogfirgsfraga till hogfiargsutgang. Utspel ldgsta fran tre hackor i partnerns
farg eller utspel fran sekvens i egen firg. Trumfesset tvingas ut. Efter uttrumfning godspelas
kloverfirgen.

6) Alla sanghinder innehaller inte 15-17 hp. Hér blir det fargoppning istillet! Aningen avancerad
budgivning leder till hogfirgsutgang. Hogsta fran tva hackor vid utspel i objuden firg. Spelforaren
avblockerar ruterkung och ser till att vara inne pa bordet efter tre trumfronder. E D i ruter
inkasseras, sedan kan tva hjarterstick godspelas.

7) Invitbud i lagfirg p& 1 NT-6ppning leder till delkontrakt. Oppningshanden saknar den honnér

1 partnerns firg som krévs for att bjuda 3 NT i denna budgivning (jamfor med giv 14). Tredje
uppifran vid utspel fran halsekvensen D 10 9. Avsta fran mask och tvinga ut trumfesset direkt.
Trumfa ut och godspela ett spaderstick.

8) Exempel pa sanggrinsen 18-19 med fargdppning och hopp till 2 NT efter 1-6ver-1 leder till
sangutgang. L#gsta i utspel vid drag fran femkortsfiarg. Hjirterhallet sikras genom att ligga lagt
fran triikarlen i forsta stick. RAKNA STICK! Tyvirr kan inte ruterfirgen godspelas (motspelarna
kan da ta straffen i hjarter). Lyckligtvis finns det anda nio stick, om spelféraren kan 16sa
blockaderna i spader och klover!

9) Invitbud i hogfarg pa 1 NT-6ppning leder till delkontrakt. Utspel fran dkta sekvens. Spela trumf
direkt. Spelforaren ska sedan, efter andra rutersticket, saka bort en forlorare innan trumf kan spelas
for andra gangen.

10) Konventionellt svar pa hogfirgsfragan (2 NT = bada hogfirgerna) leder till hogfiargsutgang efter
1 NT-6ppning. Utspel fran dkta sekvens. Spela trumf och vara inne pa ritt hand efter uttrumfningen.
Sla spadermask och inleda med knekt eller tia.

11) Hogfargsfraga efter 1 NT-Oppning ger negativt besked och det blir sedan pass pa invitbudet

2 NT. Utspel fran dkta sekvens. Bordets honnor bevakas. Forsok gors att blockera motspelarnas
utspelsfarg. Maskar maste slas i bade spader och hjirter.

12) Nytt exempel pa sanggrinsen 18-19 med fargoppning och hopp till 2 NT efter 1-6ver-1 leder till
sangutgang. Tian i utspel fran firg med sekvensen 10 9 8 i topp. Blockera genom att sldppa forsta
hjartersticket. Tillrdckligt med stick kan sedan godspelas i de tre andra fiargerna.

13) Storslam i sang bjuds direkt pd 1 NT-6ppning. RAKNA HP! Klovertio i utspel frn 10 9 8.
RAKNA STICK och avsléja synvillan! Klsvermasken behovs inte ...

14) Sangutgéng bjuds efter 1agfirgsinvit pd 1 NT-6ppning. Oppningshanden har den honnér

som krivs for att gora partnerns firg genomgaende (jamfor med giv 7). Ligsta vid drag fran
femkortsfirg. Rikna stick. Halla upp ess och forsoka gora dvertrick. Halla ritt i motspelet.

15) Hogfargsfraga pa 1 NT-6ppning leder till sangutgang. Ligsta i utspel vid drag fran
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femkortsfirg. Kungen begirs fran triikarlen i forsta stick (enda chansen). Kortldsning, spela pa
sannolikheter.

16) Kortast mojliga budgivning efter 1 NT-6ppning. Femte uppifrin vid drag fran sexkortsfirg.
Rikna stick och saka ritt pa motspelarna langfirg.

KAPITEL 8

Teorin: Hir blir 6vningsuppgifterna mer av fraga-svar-typ och inget som eleverna behover sitta
och fundera alltfor linge pa. Ta en deluppgift i taget. Det nya som kommer i det hir kapitlet &r
honnorsmarkeringen. Den géller dven i vissa fall med till exempel endast D kn x om partnern
spelar ut esset i fargen. Men da dr det extra viktigt att podngtera att man normalt inte spelar ut esset
om man inte har ess-kung i fargen. Och dra ej for ess i trumfspel.

Givarna 2 och 9 respektive 13 och 16 innehaller tva exakt likadana ligen. Men korten pa de tva
osynliga hinderna sitter inte likadant och dirfor blir det markeringarna som avgor fortsittningen.

Givarna: Hir dr markeringarna det viktiga. For att ligena ska uppkomma &r det diarfor bast att
kontrakt, spelférare och utspelskort blir enligt facit.

Givarna 2 och 9 innehdller exakt samma lidge for utspelshanden. Hur ska man fortsitta? Svar: det
beror pa partnerns markering.

1) Utgang bjuds trots inkliv av en motspelare. Ess fran E K i utspel. Partnern till utspelaren
markerar positivt med sin ligsta hacka for att fa fortsittning i firg och sa smaningom en stold.
Spelforaren klarar inda hemgangen genom att sla en trumfmask.

2) Enkel budgivning. Kung i utspel fran odkta sekvens. Partnern markerar positivt med sin

lagsta hacka och fortsittning i fargen ordnar en straff. (Jamfor med giv 9, exakt samma ldge for
utspelshanden, men dir blir det en annan markering.)

3) Enkel budgivning till hogfirgsutgiang. Ess fran E K i utspel. Partnern, som kan stjédla 6ver bordet
1 tredje stick, markerar positivt med sin ldgsta hacka.

4) Snabb budgivning till lillslam. Dam i utspel fran odkta sekvens. Negativ markering i
utspelsfirgen (som fullbordas i tid) gor att motspelarna kan halla ritt och undvika att det blir en
overtrick.

5) Utgang bjuds trots inkliv av en motspelare. Partnern till utspelaren far chans att saka i tredje
stick. Eftersom det 4r svart att tyda en atta som en positiv markering, blir det istillet en negativ
markering med nian i den andra firgen. Detta baddar for ritt fargskifte.

6) Utgang bjuds. Kung i utspel fran odkta sekvens. Partnern till utspelshanden markerar positivt
med sin lagsta hacka. Lingdmarkering fran Syd i klover gor att Nord kan halla upp esset i firgen,
vilket dr nodvindigt for att det ska bli straff.

7) Utgang bjuds. Lagsta i utspel vid drag fran femkortsfirg. Lingdmarkering i ruter, kungen halls
upp en gang. Motspelarna har tempot for att ta en straff.

8) Enkel budgivning. Ess fran E K kn 9 6. Partnern till utspelshanden markerar positivt med sitt
lagsta kort, for att visa damen i fargen. Lite “6verkurs” om fortsittningen.

9) Enkel budgivning. Kung i utspel fran oédkta sekvens. Partnern markerar negativt med sin ligsta
hacka. Vinda i annan firg gor att det sd smaningom blir en straff. (Jamfor med giv 2, exakt samma
lage for utspelshanden, men dér blir det en annan markering.)

10) Snabb budgivning till hogfirgsutgang. Ess i utspel fran E K 10 3 2. Negativ markering med
hogsta hackan ger fiargskifte. Vinda enligt 3:e/5:e uppifran gor att partnern till utspelshanden vet

12



e Lirarhandledning Den praktiska vigen

nir det inte finns fler ruterstick att ta, och det dr dags att inkassera andra hjértersticket.

11) Utgang bjuds efter avancerad sekvens med bland annat invitbud. Defensivt trumfutspel gors i
brist pa bittre. Det #r sillan lyckat att borja med ensamma ess. Och trikarlens firg med tvakorts kan
sdtta en honnor pd mellanhand hos partnern. Vist ska gora en honnérsmarkering med hjérterdam i
andra trumfronden. Ruterknekt liggs i forsta rutersticket. Sedan kan Ost vinta med sina ess till ritt
tillfalle.

12) Enkel budgivning. Utspel nian fran halsekvensen K 10 9. Nir spelforaren godspelar rutern
ska Nord vinta med sitt ess. Syd hinner da markera negativt i hjirter samt fullborda den negativa
markeringen i spader. Darmed kan Nord hitta den straffande klovervindan.

13) Utgang bjuds efter avancerad sekvens. Utspel ess fran E K. Honnorsmarkering med knekten
som fornekar damen. Det #r brattom med klovervindan. (Jamfor liget med giv 16, exakt samma
lage for utspelshanden, men dir det blir en annan markering.)

14) Lillslam bjud efter bland annat essfraga. Utspel kung fran K D x och positivt markering fran
partnern som har knekten. Hemgangen klaras med hjilp av en stold pa den korta trumfhanden. Om
Nord lingdmarkerar korrekt i ruter kan Syd halla ritt pa slutet och undvika att det blir 6vertrick.
15) Utgang bjud efter bland annat hogfirgsfraga.

16) Utgang bjuds efter avancerad sekvens. Utspel ess fran E K. Honnorsmarkering med damen

ger mojlighet att spela in partnern pa knekten och fa den bradskande klovervindan fran ritt

hall. (Jamfor ldget med giv 13, exakt samma ldge for utspelshanden, men dir det blir en annan
markering.)

KAPITEL 9

Teorin: En ganska tuff lektion da det bade #r repetition av den starka 6ppningen 2 klover och det
nya med Herbertavslag. Repetition av ess- och kungfraga blir det ocksa.

Eftersom det blir utgdngskrav nir 6ppningshanden aterkommer med ett firgbud efter att ha 6ppnat
med 2 klover kréiver det lite extra omdome och kortvirdering de ganger de obalanserade hinderna
inneh&ller 20-22 hp. Ar korten tillréickligt starka for att motivera ett utgingkrav? Om inte, #r det
bittra att vilja 6ppningsbudet 1 i farg. Giv 6 visar ett exempel pa detta.

Givarna: Starka oppningsbud (2 klover och 2 NT) pa alla givar utom tva i detta kapitel.

1) Lillslam bjuds efter hp-addition. Spelforaren ska rikna stick (=10). De tva som saknas kan utan
risk godspelas i hjirter. Det finns ingen anledning att sla nagon klovermask.

2) Hogtérgsfragan anvinds dven pa 2 NT-6ppningen. Spelforaren trumfar ut och slar rutermasken,
som dock spricker.

3) Avancerad budgivning med bland annat essfriga leder till storslam. Observera att hdjningen till
3 spader ir starkare dn 4 spader eftersom det dr utgangskrav i detta lige. Kung i utspel fran K D 10
och positiv markering for knekten. Hir giller det att behandla trumfen ritt. Ta ut en honnor pa egen
hand och maska sedan ut knekten.

4) Lang budgivning for att hitta ritt farg och sedan essfraga leder till lillslam. Sekvensutspel.
Uttrumfning. Sidofidrgen spader godspelas med hjilp av en stold.

5) Utgangsbud i sang pa partnerns utgangskrav. Ligsta kort i drag fran femkortsfirg. Ligga lagt
fran trikarlen for att sikra ett stick i utspelsfargen. Vist hinner markera negativt i hjirter och klover
pa de manga rutersticken.

6) Riitt val att 5ppna med 1 i firg trots 21 hp. Ost behover hjilp frin partnern for att kunna klara en
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utgang. Nir Vist bara har 2 hp blir det fullt sja att klara hem 1 spader. Utspel nia fran halsekvensen
D 1009.

7) 18-19 NT visas i andra budronden efter 6ppning 1 i firg. Paret hittar 5-3 i hogfiarg. Utspel fran
sekvens. Slidppa forsta rutersticket underlittar spelet. Nir ruterstolden dr fixad kan trumfesset
tvingas ut och uttrumfning ske.

8) Rikna hp och bjuda storslam. Ganska enkel spelforing, men det géller anda att rikna stick och
halla forbindelserna 6ppna.

9) Avancerad budgivning. Utgangskravet faststills och 6ppningshanden visar tva firger.
Svarshanden maste preferera (vilja farg) med 10 x i stod, men det &r inte sa daligt for den som
redan fornekat trekortsstod. Sdker behandling av trumffirgen (en forlorare OK, men inte mer)
kravs. Efter uttrumfning godspelas rutersticken.

10) Positivt fargbud av svarshanden i andra budronden. Naturlig budgivning fortsitter till lillslam i
sang. Spelforaren ska testa hjirter forst. Hur den fargen sitter avgor behandlingen av de 6vriga. Nir
hjérter sitter 3-3 kan det tolfte sticket godspelas i klover (det gar inte att sla nagon mask utan att
forstora forbindelserna eller 6ppna for fler stick at forsvaret). Avblockering av E K i ruter ska goras.
11) 22-24 NT visar efter inledande 2 klover enda krav. Utgang bjuds i hogfirg. Kom ihag att det
finns trumfpoing! Flera maskar ska slas. Bést for spelforaren att stjéla in sig i hjirter och inleda
med trumfmasken.

12) Herbertavslag fran svarshanden. Starka handen fullfoljer till utgang, men vet att man inte ska
lingre. Kung i utspel fran o#kta sekvens. Spelforaren riknar stick och tar hjidlp av motspelarna
genom att sldppa det forsta sticket. Alla vindor blir nu favor.

13) Svarshanden visar 6-9 hp i andra budronden. Oppningshanden kan visa sina andra firg och
paret kommer till lillslam. Ligsta i utspel fran femkortsfirg gar till partnerns ess. Spelforaren stjil
andra sticket och ska sedan anvinda trumfen dels for att godspela spaderfirgen och dels att ha som
forbindelse till den egna handens sidofdrg. Nir spaderfirgen dr godspelad fullfoljs uttrumfningen.
14) Utgangsbud efter utgdngskrav. Observera att hoppet till 4 spader ir ett svagare bud #n att bjuda
3 spader i detta ldge. Forst efter tva hjarterstolder pa den korta trumfhanden kan uttrumfning ske.
Ett kloverspel godspelas.

15) 22-24 NT visas efter inledande 2 klover enda krav. Efter essfraga chansar svarshanden pa
lillslam i ruter. Lagsta frén femkorts i utspel. Hjidrtermasken ska inte riskeras. Uttrumfning med
egna handen inne. Spader upp mot K D x x. Nir kungen far spel kan tolfte sticket godspelas genom
forlorare pa forlorare. Ett hjirterstick kan godspelas samtidigt som spaderforloraren sakas. Svart
spel som gar bet med sprucken hjéartermask i forsta stick, foljt av spadervénda.

16) Positivt fargbud av svarshanden i andra budronden (behover inte vara farg, men atminstone
hall). Bista forsvar: spader till esset och hjartersex i vinda. Spelforaren sikrar hemgangen genom
att bekdnna med nian.

KAPITEL 10

Teorin: Genomgang av skillnaden mellan partdvling och fyrmanna. Protokollen visar exempel pa
hur utrikningen gors av de tva spelformerna. Det ges ocksa lite tips om vad som dr virt att tinka pa
i partivling respektive fyrmanna. Passa girna pa att informera om de olika tdvlingar som spelas pa
klubben och 1 distriktet.

Givarna: Giv 1-8 dr partivling, giv 9-16 lagtivling. De forutsittningarna ska kurseleverna
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naturligtvis bli upplysta om.

Det dr manga olika typer av budgivningar denna gang, inte minst for att se och eleverna har greppat
helheten ...

1) Bra anpassning motiverar ett hopp i budgivningen. Naturlig fortsittning till hogfargsutgang.
Eftersom det dr partivling bor man ga till trikarlen pa en ruterhonnér och sla spadermasken genom
att inleda med damen.

2) Upplysningsdubbling leder till egen utgang. Kung fran K D x i utspel. Positiv markering fran
knekten. Spelféraren trumfar ut med hjélp av en mask och klarar rutern utan forlust. Pa spadertio
frén spelféraren méste Ost krypa och l4ta Vist komma in pa knekten. D4 kommer klovervindan
frén ritt hall och overtrick undviks.

3) Upplysningsdubbling leder till stenhard kamp om kontraktet. Om Vist blir spelforare i 3 klover
krdavs det en forsiktig spelforing for att kunna klara kontraktet.

4) Hogforgsfraga efter 1 NT-6ppning leder till hogfirgsutgdng. Trumfen bor spelas fran Osts hand.
Tva maskar slas (ej i spader) och det blir ett dvertrick som beloning.

5) 3 NT bjuds trots inkliv fran motspelarna. Med hjirterutspel gar det att ta 12 stick. Ruterfiargen
maste dock behandlas korrekt och spadern far inte blockeras.

6) Rikna hp och bjuda storslam. Rikna stick och ga hem. Inget slarv i hjarterfirgen!

7) Inkliv med 1 NT hjilper inte, motstdndarna vinner @nda delkontraktet. Kung i utspel fran odkta
sekvens, negativ markering, spelféraren haller upp och fortsittning i fargen innebir da favor. Bista
forsvar dr kloveress och mera klover. Ruterknekt sakas pa kloverkung. Hjirter spelas for att 6ppna
for korsstold. Ett komplicerat spel, men spelforaren ska utnyttja informationen att 1 NT-inklivaren
har lovat 15-17 hp och spaderhall.

8) Den som har héll i fjdrde fiarg kan bjuda sang och hér blir slutkontraktet 3 NT. Utspel nian fran
halsekvens. Spelforaren ska spela spader upp mot egen hand samt dubbelmaska i klover.

9) 12-14 NT visas i andra budronden och leder till utgang i sang. Spelforaren riknar stick och
godspelar det nionde sticket i ruter.

10) Farginkliv efter sparroppning leder till egen utgang. Hogsta fran tva kort i partnerns férg.
Spelforaren maste vinna med ess, avsta fran trumfmasken (ta ut ess-kung istillet) och sedan spela
tre hoga spader for att bli av med ruterforloraren. Darefter kan tva kloverstick godspelas.

11) Inkliv leder till essfraga och egen lillslam! Har giller det bara att trumfa ut ...

12) Upplysningsdubbling pé svag 2-6ppning leder till egen sangutgang. Tian i utspel fran E kn 10.
Budgivning och utspel har avslojat hur motspelarnas kort sitter. Spelforaren maste forsoka blockera
spaderfirgen genom att bekénna med attan fran egen hand i forsta stick. Dérefter gor det inget att
Ost kan komma in pé kloverkung.

13) Upplysningsdubbling leder till egen utgang. Efter ess-kung i spader blir det ruterknekt i vinda.
I fyrmanna ska man sla vakt om hemgangen genom att avsta fran masken, trumfa ut och godspela
resterna av ruterfirgen med en forlorare. (Formodligen ska man spela likadant i partdvling om Nord
viander med ruterknekt i tredje stick, men i fyrmanna &r det helt sjédlvklart.)

14) Avancerad budgivning leder till utgang i sang. Ligsta kortet i utspel fran femkortsfirg. Rikna
stick. Godspela ett ruterstick. Avblockera ruteress och anvénda kloverfargen som forbindelse. Det
andra hjartersticket innebar hemgangen.

15) Upplysningsdubbling pa sparroppning leder till utgang i sang. Sekvensutspel. Spelféraren haller
upp och klarar ddrmed sitt kontrakt.

16) Bada sidor bjuder. Inklivssidan fortsitter till utgang i lagfirg. Uttrumfning i ett drag och sedan
korsstold.
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SLUTORD

Eftersom detta dr forsta upplagan av Den praktiska vigen dr vi givetvis extra mana om att fa
reda pa fel som eventuellt forekommer i boken, och dven forslag pa forbittringar for kommande

upplaga(or).

Mejla till Goran Petersson pa denna mailadress: go8561@hotmail.com

Fler bocker och ALLT I BRIDGE bestiller du enklast pa www.bridgeforlaget.se
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