Hej Kursledare

Sveriges Bridgeférbunds nya grundkurs - Trappan - forsoker i allt vasentligt f6lja Modern Standard.
Emellertid, det 4r en grundkurs och darfor presenteras budgivningen i en férenklad form utan Mo-
dern Standards nyanserings- och detaljrikedom.

» Trappan

Du kommer att finna att eleverna snabbt lar sig hur de ska anvianda “Trappan®i1budgivningen under
lektion 2 - 6. Du behover inte dgna mycket tid at detta och kan i stéllet koncentrera dig pa elementér
spelteknik. Var erfarenhet dr att en majoritet av dagens kursdeltagare saknar kortvana och da ar det
viktigt att grundldgga nagra kortspelsprinciper innan den nog sa besvérliga budgivningen kréver de-
ras koncentration.

» Tidsplanering

Du ska hinna med teoripass och spel av atta 6vningsbrickor. Det kan bli kdrvt att hinna detta pa tre
timmar. I lektionsanvisningarna ger vi ibland tips om att lata eleverna spela en bricka enligt de kun-
skaper du hunnit meddela och sen spela om brickan nér du gett dem nya kunskaper. Det &r ett mycket
effektivt sétt, att pa detta sétt varva teori och praktik, men det kan ta mer tid 1 ansprak 4n du har till
ditt forfogande. Ofta kommer en del elever i god tid fore utsatt starttid. Da kan det vara bra att 1ata des-
sa spela dessa extrabrickor. Det inkriaktar inte pa lektionstiden (och kanske gor att fler elever kommer
1 mycket god tid!

Du far prova dig fram, men forsok att undvika stress. Det 4r inte absolut nédvandigt att hinna spela alla
atta 6vningsgivarna. Det ar lika viktigt att kursen slutar pa utsatt tid som att den borjar pa utsatt tid.

» Ovningsgivarna

I kursboken finns atta kommenterade 6vningsgivar till varje lektion, liksom protokoll dér resultaten
fores in. Efter spelet kan deltagarna sjdlva stdimma av mot facit, som utgors av fetkursiv text i kom-
mentarerna. Anvinder du over-head (OH) finns dessutom ett forifyllt protokoll som du kan ha pa
under spelet.

Brickorna dr numrerade 1-81ilektioner med udda nummer och 9-16 ilektioner med jimna nummer.
Ta hjalp och delegera brickldggningen till ndgon/nagra klubbkamrater. Pa spelkvillen byter ni redan
spelade mot nylagda brickor.

Har du tillgang till brickldggningsmaskin med dator sa finns 6vningsbrickorna pa diskett.

» Protokoll

Vi rekommenderar att du enbart anviander protokollen 1 boken och inte anvénder sirskilda tévlings-
protokoll for att kunna utse vinnare och forlorare. En riktig tdvling kan du avsluta med, men under
sjalva kursen bor du tona ned tévlingsbridgen till forman for trivselbridgen. (Ja, det ar réatt. Det beho-
ver inte vara nagot motsatsforhallande mellan tavlings- och trivselbridge, men ...)

» "Flyttepar", "Sittepar”

Nér du har kommit en bit fram i kursen dr det bra om du ordnar sa att t.ex. Ost-Vist paren flyttar till
ett annat bord efter fyra brickor. Forsok gdrna att fa deltagarna att frivilligt byta motspelare fran gang
till gdng. Allra bdst &r om du kan f& dem att &ven byta partners nagon gang. Du kan ju prova att efter de
fyra forsta brickorna kommendera att Nord byter plats med en annan Nord och “Ostarna“ gér samma-
lunda. Detta &r ett sdtt att l1ata kursdeltagarna béttre ldra kidnna varandra.

» Med udda antal spelare

Har du ett udda antal spelare rekommenderar vi féljande:

En extra spelare. Spela med fem vid ett bord. Femte man byter ut den som nyss varit spelférare. Fem-
te man och spelféraren samarbetar under spelet.

Tva extra spelare. Som ovan men vid tva bord.

Tre extra spelare. Du eller en medhjalpare hjalper till vid bordet genom att placera digiolika vader-
streck for varje bricka. Det vaderstreck som inte har nagot eller minst inflytande pa budgivningen. Nér
budgivningen &r klar skoter spelarna sjalva trakarlen sa att du kan assistera vid andra bord nér det
behovs.

» OH-bilder/taveldispositioner

Om du anvinder OH kan du under dina lektionsférberedelser passa pa att sétta lite farg pa bilderna.
Alla tecken ér gjorda ihaliga sa att du ska ha denna moéjlighet. Langre fram star en del tips om hur du
anviander OH pa béasta sétt.

Om du inte anviander OH tjanar OH-underlaget som forslag till taveldispositioner. Du ritar upp va-
sentligheterna pa varje bild pa "svarta tavlan".



» Efter kursen

Nar kursen dr slutford star du infor det svaraste arbetet - att introducera nybérjarna i klubben. Har du
nagot som helst alternativ bor du inte lata eleverna kliva direkt in i ordinarie klubbspel. Det behdvs yt-
terligare speltrianing. Du kan folja upp genom att lata eleverna spela i en egen grupp, men i 6vrigt till-
sammans med ordinarie klubbmedlemmar, och dér de har tillgang till dig nér problem uppstéar.

Maingdtraning dr vad som behovs. Har du bérjat kursen pa hosten dr du fardig med de 15 lektioner-
na (och eventuella repetitionslektioner) i februari/mars. Resten av sdsongen arrangerar du tavlingar
for deltagarna, déar du stegvis okar antalet brickor. Eventuellt haller du ett kortare foredrag fore spe-
let. Bést 4r om kursen har hallits pa klubbens ordinarie spelkvall. Da har kursdeltagarna redan lart
kénna klubbmedlemmarna och vikt den veckodagen till bridge. Det kan innebéra problem att byta
dag, dina elever kan ha andra engagemang, som inte latt kan 4ndras. Men det kan vara vil mycket att
begéra att du som kursledare ska avsta fran klubbspelet.

Introduktionen av kursdeltagarna i klubbens ordinarie verksamhet, bér under alla omstdndigheter
vara val forberedd med information till bade elever och klubbens ordinarie spelare.

Till sist en bon fran forfattarna.

1. Om du uppticker fel i boken eller i lararhandledningen - hor av dig till Sten Alfredsson per tele-
fon (0470-940 25 arb, 940 08 bost) eller gdrna
per brev (Adress: Bridgen, Tolg, 360 40 Rottne FAX 0470-940 15).

2. Om du tycker att nagon lektion var for svar, tog for lang tid, saknade nagot i boken eller i ldrar-
handledningen eller nagot liknande - Hor av dig.

3. Om du tycker att nagra av 6vningsgivarna inte fungerar alls vill vi gdrna fa lite kommentarer
fran dig. Om du sjdlv har konstruerat nagon giv som pa ett bra sétt lyckas formedla nagon bud-
eller spelteknisk finess, dr vi tacksamma om du vill dela med dig.

4. Om du har allménna tips, synpunkter, idéer om att lara ut bridge som du tror vi kan dra nytta av
— hér av dig.

Vipassar pa att tacka for all hjalp vi fatt sen introduktionen av Trappan 1994. Manga av 6vningsgivar-
na har dndrats sen forsta och andra upplagan och korrekturfel rittats till.

Ett tips som influtit fran Eva Karlsson 1 Sigtuna. Nér den "riktiga" budgivningen kommit igang (t
ex vid kapitel 9), kan du instruera deltagarna att nidr nagon avger ett bud annat 4n Pass, sa ska part-
nern forklara vad budet innebér. T ex efter 6ppningsbudet 1 Hj berdtta; "du har visat minst 4 kort 1
hjéarter och 12-19 hp". Alla vid bordet far rdatta, komplettera och diskutera forklaringen. Genom detta
far deltagarna en bild av partnerns hand, hur deras bud uppfattas och, inte minst viktigt, alla blir eng-
agerade. Val vart att prova.

Lycka till!

Sten Alfredsson Jan Malmstrom



ATT UNDERVISA VUXNA

Dehérraderna vill ge dig en uppfattning om den
vuxnes inldrningssituation, for att du lattare
skall forsta deras studiesituation och anpassa
kursupplédggningen efter deras individuella be-
hov.

Som handledare for en bridgekurs har du sa-
kert mérkt, eller kommer att mérka, hur olika
forutsattningar deltagarna i en kurs kan ha. En
del har latt for att hdnga med, andra svarare.
Vissa pratar gérna och ofta, medan andra sitter
tysta och lyssnar. Du maste hela tiden anpassa
dig efter deltagarnas behov och férséka hjalpa
dem tillrétta pa ett sdtt som passar var och en.

Manga ganger upplever deltagarna sarskilt 1
borjan en forklarlig oro och spdnning infoér det
nya de skall ge sig in pa. De har kanske hort att
bridge ar svart, nast intill omdojligt, att lara sig.
De ar kanske oroliga for att inte kunna komma
ihag och minnas allt som krévs. Som kursledare
maste du vara medveten om att dldre deltagare
oftare har sdmre studievana &n yngre. De har
ocksa svarare for att memorera detaljer. Det kan
dérfor vara klokt av dig som handledare att i bor-
jan av en kurs dgna nagra minuter at de svarig-
heter och problem som kan hédnga samman med
vuxenstudier.

Inlarningsfasen

Det dr bra om deltagarna kénner till hur inlér-
ning sker. D& dr de beredda pa att det ibland kan
kédnnas hoppldst, som om allt stod still. Det &r en
normal upplevelse, men far man inte reda pa det
tror man gérna att felet ligger hos en sjélv.

Inldrning sker stegvis. Ofta gar det latt och
snabbt 1 bérjan. Men allt eftersom inldrningen
pagar tar det langre och ldngre tid innan man
marker nagra framsteg. Till slut star man helt
stilla och funderingar typ: "Nu ldgger jag av",
borjar cirkulera 1 huvudet.

Det dr en helt normal reaktion att komma till
ett sddant stadium. Inldrningen gar i vagor, of-
tast uppat, men ibland nar man nagot som kal-
las platder. Det dr vid sddana plataer kédnslan av
stillastaende infinner sig. Det betyder inte att
man natt toppen, ddremot behéver man tid for
att smélta det redan inldrda och fa det att fastna
1minnet. Efter ett litet tag brukar det lossna och
inldrningen gar framat igen.

Du kan klargora inldrningen for deltagarna
genom att likna den vid en bergsbestigning.
Forst bestiger man en topp, och nidr man natt
kronet breder en plata ut sig och bakom den en
hogre topp. Du méaste vila innan du ger digikast
med den hogre toppen. For varje topp du besti-
ger tar det ldngre och langre tid att nd nésta
kron.

Glomskefasen

Inldrningens fiende nummer ett dr glomskan.
Den sétter in sa snart vi lart in nagot. Vi dr som
mest sarbara omedelbart efter inldrningen,
sedan sjunker glomskeeffekten langsammare
och langsammare varfor vi glommer mindre och
mindre ju ldngre tid som forflyter fran det att in-
larningen avslutats.

Repetition

Botemedlet for att forhindra glomska heter re-
petition. Men den méste sattas in snabbt, innan
glomskeeffekterna hunnit bli for stora. Vintar
man for lange maste stor del av inldrningen g6-
ras om. Det dr darfor lampligt att kursdeltagar-
na repeterar dagens lektion sa snart de kommer
hem. Genom repetition nar vi pa nytt den gamla
inldrningsnivan, och néasta gang glomskan sét-
ter in sker avtrubbningen inte lika snabbt.

Du maste som kursledare tdnka igenom kur-
sens upplédggning och forsoka hitta lampliga
stédllen att 14gga in repetitionslektioner pa. Na-
turligtvis méste du vara lyhord for gruppens fo-
rutsattningar och forméga att folja med kursen
och ldgga in repetitionslektionerna efter deras
behov. Man kan repetera pd manga sitt, men
det ar inte alla som ger resultat. Manga har sé-
kert kommit pa sig sjdlva med att sitta och lisa,
for att plotsligt upptdcka att man inte har en
aning om vad man nyss last. Man kanske t o m
last om samma sak flera ganger och varje gang
tdnkt pa nagot annat. En sddan passiv repeti-
tion ger inga kunskaper.

En repetition méste priglas av intresse och
aktivitet for att vara effektiv. Med aktivitet me-
nas att man sjalv arbetar med materialet. Istal-
let for att lata forfattaren berdtta vad som star i
texten kan man sjalv forsoka att aterberétta in-
nehallet, s k sjalvforhér. En annan metod ar att
skriva sma sammanfattningar av varje avsnitt.

Forstaelse

Det dr svarare att ldra in osammanhéingande
eller meningslost material &n det meningsfulla.
Men dven material, som 1 sig sjdlvt &r menings-
fullt, kan av kursdeltagarna uppfattas som me-
ningslost om vederborande inte forstar det. Du
maste som kursledare alltid ldgga dig vinn om
att anvianda ett sprak som deltagarna forstar.

Manga personer som inte 4r vana vid studier
kan i borjan ha svart att forsta texten 1 kursbo-
ken. Man lir sig da texten utantill utan att ha
forstatt innebérden. Sadana utantillaxor faller
ganska omgdende bort ur minnet.

Forsok lara dina elever att fran borjan forso-
ka forsta vad de laser. Ett knep som redan
nadmnts dr sjalvforhoret, d v s att aterberitta
texten med egna ord.

Tidsfaktorn

Var formaga att lyssna aktivt 4r begrénsad. Un-
dersékningar visar att vi kan lyssna aktivt
under ca 7-10 minuters pass. Uppmérksamhe-
ten ar naturligtvis storst 1 bérjan av en lektion.
Man réknar med att de forsta 20-25 minuterna
ar vél anvénd tid. Det som ségs dérefter brukar
ofta g& ahoérarna forbi.

Som kursledare dr det darfor viktigt att du
forsoker klara dina teoripass pa ca halvtimmen.



Deltagarnas forviantningar

Deltagarna i en bridgekurs har helt olika mél-
sédttning och forvantning p4a sitt deltagande. En
del har kommit for att bli “bridgespelare®. De vill
hitta ett nytt omrade att utéva sin tavlingsin-
stinkt pa. Andra har kommit for att de tycker det
ar skojigt att spela kort, men vill samtidigt traf-
fa andra ménniskor. De har en social ambition
med sitt deltagande.

Du som kursledare maéaste balansera din
undervisning mellan dessa inriktningar, en
svar men viktig uppgift. Du maste ha 6verseen-
de med att deltagarna, framfor allt den sociala
gruppen, inte har samma ambitionsniva som du
sjalv och “bli bridgespelare“gruppen.

FORSTA LEKTIONEN

Forsta lektionen &r ett viktigt och spdnnande
tillfalle for bade deltagare och kursledare. Deras
instillning till d4mnet grundliggs under den
forsta sammankomsten. Det dr darfor viktigt att
ni far tillfdlle dels att ytligt 1dra kinna varandra
dels att komma igang med sjdlva kursen.

Det forsta intrycket som deltagarna far har
avgorande betydelse for hela kursen och du bor
darfor vara sirskilt noggrann néar du planerar
den forsta sammankomsten.

Planering av forsta lektion

Nér du planerar forsta lektionen bor du tédnka
igenom hur du vill ha deltagarna sittande.
Mobleringen bestdms ofta av den lokal du
anvéander. Ar du sa lyckligt lottad att du har till-
gang till separat teorirum boér du undvika
moblering dér deltagarna tittar varandra i ryg-
gen. U-form dr da en ldmplig placeringsmodell.
m  Vilka hjdalpmedel tinker du anvinda? Kon-
trollera att ev spritpennor, kritor, over-head
film, over-head pennor, reservlampa till
over-head etc finns.

®  Hurtdnker du lésa namnfragan? Kanske be-
héver du tillverka namnskyltar. Skyltarna
kan i sa fall vara dubbelvikt kartong som
placeras framfor var och en, och ddr respek-
tive deltagare skriver sitt namn.

B Hur betalas kursavgiften? Betalar deltagar-
na direkt till dig behover du ett kvittens-
block.

m  Naturligtvis har du bestdllt och fatt hem er-
forderligt antal kursbécker.

m  Ovningsbrickorna dr lagda och klara. I
denna kursen dr de numrerade 1-8 i lektion
1-3-50svoch 9-16 i lektion 2-4-6 0 s v. Dele-
gera gdrna arbetet med brickldggning. Sd-
kert finns det klubbkamrater som stdller upp
och hjdlper till.

Genomforande

Néar deltagarna kommer brukar de kidnna sig
vilsna och osékra. Du ska darfor finnas pa plats i
god tid fore utsatt tid for att ta emot dem nér de
kommer. Forsok att aktivera dem direkt t ex ge-
nom att visa lokalen, be dem flytta nagot bord
etc.

Presentation

Var noga med att borja pa utsatt tid. Inled med
att hélsa vialkommen och kortfattat presentera
dig sjalv, din klubb, vilken spelkvill ni har och
hur manga ni brukar vara. Det 4r sedan dags att
deltagarna lar kénna varandra. Att presentera
sig sjalv upplevs av manga som genant. Det &r
alltid ldattare att prata om nagon annan. En fun-
gerande presentationsmodell &r denna:

Du skriver pa tavlan: Namn, Bosédttnings-
ort-Stadsdel (Yrke)

Vad fick dig att anmaéla dig till en bridgekurs?
Lat sedan deltagarna bilda par och intervjua
varandra utifran fragorna pa tavlan. De presen-
terar sin bankgranne for 6vriga forsamlingen.

Betona att det ar viardefullt om deltagarna
tar kontakt med dig och meddelar om de inte
kan komma nésta gang. Du kan da vid udda an-
tal skaffa medhjalpare fran ordinarie klubbspe-
lare.

For att underlétta ev samakning och majlig-
het att s& smaningom ringa ihop ett bord for
spel, bor du lata deltagarna anteckna namn,
adress och telefonnummer pa en lista som du
sedan mangfaldigar och delar ut.

Trivselfragor

Efter presentationen bor praktiska problem, typ
rokning, kaffe etc, diskuteras.

Kursen

Nu ar det hog tid att presentera kursen, antal
kurstillfallen och malsattning. Malsattningen
bor vara:

Deltagarna ska efter avslutad kurs kunna
spela tillsammans med andra till gldadje for sig
sjalv och sin omgivning. Malsdttningen &r inte
att skapa fardiga bridgespelare.

Innan du gar in pa férsta lektionens teoriavs-
nitt kan det vara lampligt att ta upp nagra av de
inldrningsproblem som kan férekomma. I sam-
band med det far du tillfdlle betona att det kom-
mer att stéllas krav pa deltagarna for att kursen
skall kunna genomféras som planerat. De maste
hemma repetera den lektion som varit, gora
hemuppgifterna samt till ndsta gang ldsa ige-
nom den kommande lektionen.

Bengt Nygren, Norrképing har vid ett flertal
tillfdllen utbildat nya bridgeldrare. Pa nésta
sida foljer nagra av hans allmdnmetodiska rad:



Personliga rad:
Var naturlig!
Ldtsas inte kunna ndgot du inte kan! Sdg i
stdllet att du skall ta reda pa det till ndsta
gang. Glom for all del inte att gora det!
Tyck om dina elever!
Bejaka och berom mycket!
Undvik att anvdnda ordet "ldtt". For eleverna
dr bridge sdllan ldtt. "Latt" kan t o m uppfat-
tas som litet forolimpande...
Anvdnd hjdlpmedel!
Undvik att tala om att du inte alltid sjdlv
anvdnder de metoder som ldroboken gor. Det
bara forvirrar.

Fraga mycket!
Du far klart for dig om de fattat.
De far losa problemen — inte du.
Det dr en oerhord stimulans att losa problem
rdtt (kanske dr det ddrfor vi 6verhuvudtaget
spelar bridge).
Undervisningen blir aktivare och ddrmed ro-
ligare.

Sprid dina fragor!
Det far inte finnas en enda elev, som under en
kvdll inte fatt en fraga eller en uppgift.

Allihopa skall ha haft personlig kontakt med
dig nadr kvdllen dr slut.

Utmana eleverna!
Acceptera inte slapphet. Bridge dr koncentra-
tion och jobb.
Underskatta inte eleverna.
Det innebdr forstds inte att du skall vara hdard
(och under inga forhdllanden ironisk).
Stimulera i stdllet. Berom ordentligt utan att
blir larvig. Det finns ingen som inte blir glad
for berom.

Nir du skall forklara nagot:
Borja alltid med exemplet!
Ta teorien efterdt! Borjar du med teorin, dr
det ingen som begriper. Borjar du med exemp-
let far du enklare att forklara (t ex tdcka hon-
nor med honnor, hogt i tredje hand).

Jobba inte med reglernal!

Dina elever skall inte bli papegojor. De skall
bli bridgespelare.

De skall ldra sig att forsta varfor man tdcker
honnér med honnor eller varfor det dr bra att
ldgga hogt i tredje hand. Annars kan man
aldrig bli vare sig kort- eller bridgespelare.

Snacka inte for lange!

Ingen orkar lyssna till en féreldsning pd 45
minuter. Tdnker du hdlla pd ldnge med ett
dmne, se da till att det finns smdrre avbrott:
Titta i boken, tag upp korten fran brickan och
diskutera, etc.

Lagom kan annars vara 15 minuters snack
och 45 minuters spel. Det blir kanske 4 brickor.
Da kan du ta 15 minuter igen.

Repetition ar studiernas moder:
Tag upp grundldggande delar, ndr du borjar
ndsta gang. 5 minuters repetition dr kanske
lampligt.
Repetitionen sker oftast pa ett naturligt sdtt,
ndr de tacklar ndsta giv.

Har du gett en ldxa skall du ga igenom den.
Eleverna skall inte jobba utan att fd redovisa
och bekrdiftat.

Renodla problemen!
Skall du ldra dem att maska skall det inte fin-
nas mojligheter att maska i alla fdrger —
bara en. Ar problemet att bjuda storslam,
skall den ga hem! Att ga bet i sitt livs forsta
storslam dr ytterligt frustrerande.

Anvand inte termer som eleverna inte forstar!
Bridgen vimlar av uttryck som dr svdra.
1—over—1; 2—over—1,; bet, bult, torsk, brax,
dam tredje, fyra loss, mikroruter, etc.

Om du liar dem Schneider
skall du inte anvdnda orden "hégmarkering”
eller "lagmarkering”. Det blir totalt forbryl-
lande om en 2:a star for "hégmarkering och en
8:a for "lagmarkering". Anvdnd ord som "po-
sitiv" markering, "negativ”, STOPP eller
BYT, KOM IGEN!, etc.

Anvind dig av lararhandledningen till de
olika kursernal!
De har faktiskt skrivits av folk som tdnkt
mycket pa hur kurserna skall bli bra.

Se till att det finns "jobb" for alla!
Se till att varje kursdeltagare blir spelférare
atminstone en gang per kvudll.
Glom inte att handleda forsvaret — varje for-
svarsspelare har ndgot att rdkna ut ndr
han/hon spelar forsvar.

Se till att du anviander forberedda brickor!
Du kan anvdnda fritt givna spel ndgon gang,
men forst ndr de nodtorftigt behdrskar tekni-
ken med inkliv och UD. Dd kan det vara posi-
tivt for eleverna att slippa ldsa i boken att de
spelade fel eller bjod galet.

Avbryt inte mitt i spelet!
Lat dem fullfélja galenskaperna och ta upp
problemet efterdt. Ga bara in om podngen

med hela brickan missas totalt genom ett ga-
let bud eller liknande.

Analysera inte hela brickan i detalj efter
spelet!
Det blir for jobbigt for eleverna att ga igenom
varenda tdnkbart bud eller hacka efter en
bricka.

Malet for bridgekurserna ar att fa eleverna
att dlska spelet

och att fa dem att kdnna att de tillhor den sto-
ra vdrldsomspdnnande "bridgefamiljen”.
Malet for eleverna dr mycket sdllan att bli en
vanlig partdvlingshaj pd en vanlig partdv-
lingsklubb. Jobbar du med forstdelsen for
spelet sa kommer resten av sig sjdlvt. De som
kommer till klubbspelet kommer automatiskt
ddrfor att de gillar spelet och den utmaning
som bridge innebdr. Eller med andra ord:
Det hjdlper inte att du tjatar pd dem att
komma till klubbkvdllarna — de maste
komma ddrfor att de tycker om spelet. Gor
gdrna reklam for klubbspelet — det dr ddre-
mot naturligtvis bara bra. Dd blir detta alltsa
mdlet for din kurs och din ldrargdrning.



Lektion 1 - provbridge utan trumf

Efter valkomsthélsning och presentationer av
dig sjalv och kursdeltagarna ér det dags for sjal-
va lektionen.
Anvander du OH-material sa tink pa att:
m  Placera projektorn ldgt, sa den inte skymmer
sikten.

m  Ldgga ett papper under filmen (dd kan du
sjdlv se vad som komma skall) och ldta bil-
den vdxa fram efter hand. Fdrgldgg gdrna
korttecknen mm.

m  Peka, t ex med en penna, pa OH-filmen pa
projektorn, inte pa duken.

Lektionsinnehall

» Fdrgernas rangordning. Honnérer - hackor.
» Akta och odkta sekvens.

» Teminologi - Ess, kung fjdrde, dam andra o s v.
» Stick.

» Spelforare (handen), trakarl (bordet), utspela-
re.

» Markering av vunna/forlorade stick.
» Spelregler for sang.

» Utspel - sekvens, 1-3-5.

» Spelforing - planera, godspela.

Efter denna teorigenomgéng &dr det dags for
spel. Var erfarenhet dr att det bista resultatet
nar du genom att vélja ut ett bord och lata dem
som sitter dar visa hur spelet gar till. Under din
handledning spelas fyra, fem stick pa bricka 1,
da ovriga deltagare tittar pa. Darefter gar aska-
darna till sina bord och borjar spela. Med denna
inledning far du snabbt igdng deltagarna.

Sa hir kan det lata néar du presenterar spelet:

Brickan

Viska nu titta pa en forenklad variant av bridge.
Bridge spelas med en vanlig kortlek med 52
kort. Varje spelare har 13 kort som ligger i olika
fack 1 den hiar mappen som vi kallar bricka.

Spelets idé

Nord-Syd spelar tillsammans och bildar ett par.
Motsvarande géller for Ost-Vist. Spelet gar ut
pa att ta som manga stick som mojligt. Ett stick
bestar av fyra kort, ett fran vardera spelaren.
(Har visar du som ldrare med 4 kort.)

Den som har hogsta kortet 1 utspelad féarg
vinner sticker och ska spela ut 1 nédsta stick.
Vunnet stick markeras genom att kortet place-
ras uppritt som en etta, forlorat stick liggande
som ett minustecken. (Visa med kort.)

Varje spelar placerar sina kort framfor sig 1
en rad, med bildsidan nerat och sa att de delvis
tacker varandra. Nér spelet ar slut stoppas ex-
akt samma kort tillbaks i sitt ursprungliga fack.

Spelinstruktion och utspel

Hér ser ni att det star GIV. Tills vidare bes-
tdmmer vi att given dr Spelférare. Du som sit-

ter till vanster om spelféraren startar spelet
genom att spela ett kort 1 din basta farg. Den
basta fargen &r ofta en ling farg med manga
honnorer. Ess, kung, dam, knekt kallas honno-
rer. Nar de tre hogsta korten ér i foljd, spelar du
ut det hogsta. Detta kallas sekvensutspel. har
duingen sekvens “drar® du fér honnor genom att
spela ut 3:e eller 5:e hogsta kortet. I och med att
vihar utspelsregler kan utspelarens partner dra
slutsatser av utspelet.

Du som ér Ost, har du nadgon bra farg att spe-
la ut? Vilken? Bra. Nir du har sekvens spelar
du ut det hogsta kortet 1 fargen. (Nar spader-
kung ligger pa bordet fragar du forsamlingen
vilka/vilket kort 6st har forutom spaderkung.)

Trakarlen

Nér utspelet ér gjort ska du som sitter mittemot
spelféraren ldgga upp alla dina kort pa bordet sa
att alla kan se dem. Placera korten med varje
farg 1 en rad 1 ordningsféljd och varva gérna
svart med rod farg. Dina kort kallas for bordet.
Spelféraren spelar bade sina egna och dina kort,
du ska bara lyda order och har ingen egen talan.
Spelforaren bestdmmer vilket kort som ska spe-
las fran bordet.

Nar Trakarlen lagt upp sina kort tillhor det
normal artighet att spelféraren tackar. “Tack
partner”.

Eftersom du inte kan sticka spaderkung med
nagot av bordets kort begir du det lagsta. Tri-
karlen spelar spader 2.

Utspelarens partner

Nu ér det Vists tur. Eftersom Ost har hogsta
kortet spelar Vst sin ldgsta spader.

Spelforaren

Spelforaren kan sticka eller krypa, det ar val-
fritt. Du valde att sticka. Da ska du planera spel-
foringen genom att stéilla dig de hér fragorna.

Hur manga stick behover jag? (Forklara att
given finns pd sidan 105 i kursboken och att an-
tal stick som ska tas star i protokollet pa sidan
135. Protokollet ska fyllas i efter varje spel. )
Hur manga sakra stick har jag?

Hur manga stick fattas?

Vilken farg ska jag godspela? (Forklara god-
spela -“gora kort héga genom att tvinga ut mot-
spelarnas hogre kort i fdrgen.)

(Gad igenom dessa fragor gemensamt genom
att ldgga ner dven spelforarens kort.)

Du ska alltsa spela hjarter. Principen dr da
att om du spelar hogt fran handen ténker du
spela lagt fran bordet och vice versa.

Vst tar for hjdrter ess. En slutsats man kan
dra av Osts utspel ar, att det maste vara ratt att
fortsdtta i partnerns farg. Vist spelar alltsa till-
baks utspelsfiargen.

Till lararen

Nér ca hélften av brickorna spelats avbryter
du och forklarar bridgens finess - man téavlar
hela tiden mot dem som har exakt likadana kort
som man sjalv har.

Laxa

Repetera denna lektion, gor hemuppgifterna
och lds igenom nésta lektion.



Kortleken

L VRO

EKDkn 10987 65432

Honnorer Hackor

& EKS83 Ess, kung - fjirde @ Dkn1032 ) Akta sekvens

Q? D7 Dam - andra Q? 32
<>Dkn932 Oiikta sekvens

<> Kn109532
* E Ess - singel * 2

Trappan 1999. Kap. 1:1 Sveriges Bridgeforbund

Definitioner

Stick: Trikarl

Fyra kort - (bordet)
ett fran varje spelare.

Utspelare |V @, O Partner till
utspelaren
S

Spelforare
(handen)

Vunna Forlorade

stick\[ [ _[ [ ]‘/ stick

Trappan 1999. Kap. 1:2 Sveriges Bridgeforbund




Regler i Sang

SANG - Spel utan trumf
(NT =No Trump)

Regel 1:

Du méste bekinna firg, sa liinge du kan. '

Regel 2:
Den spelare, som har spelat det hogsta kortet
i utspelad farg, vinner sticket.

Regel 3:
p

Den spelare, som har vunnit sticket,
spelar ut i nésta stick.

Trappan 1999. Kap. 1:3 Sveriges Bridgeforbund

Utspel enligt 1 -3 -5

Spela ut din Léingsta farg.

@ KDkn94 >4 Ekn8 “& 75
< 86 Q) 1085 C E10864
<532 <> D1065 <> KD85
& ED3 & Kkn6 o D6
Spela ut enligt:

r hogsta fran sekvens
r tredje uppifran vid drag fran fyrkortsfiarg
r femte uppifran vid drag fran lingre firg

Trappan 1999. Kap. 1:4 Sveriges Bridgeforbund




Spelforingen i Sang

s N
Q‘7 E?“ Planering:
<> DKn6 *Hur ménga stick behover jag?
o 9753 *Hur ménga siikra stick har jag?
Utspel: *Hur ménga stick saknas?
@ D - oI vilken firg kan jag godspela dessa?
& K6
ES82 2 -
X K10932 Godspela dina stick,
o EK2 innan du tar dina sikra stick!
\ J
Syd ska ta 10 stick.

Trappan 1999. Kap. 1:5

Sveriges Bridgeférbund

RAd i Sang

Alla
Utspelaren

Trikarlen

Partnern

Spelforaren

Alla

Sortera korten

Spela ut i din léingsta firg enl. 1-3-5
Ligg upp korten och f6lj spelforarens direktiv

Spela ett hogt kort nér partnern drar i firgen

Planera spelforingen:

w Rikna dina sikra stick

w Bedom i vilken firg du kan fa extra stick

w Godspela extrasticken snarast ‘ ‘

Markera sticken
Skriv protokoll

Trappan 1999. Kap. 1:6

Sveriges Bridgeforbund




Lektion 2 - Budgivning med Trappan

I denna lektion startar en férenklad budgivning
med hjilp av Trappan. Under dessa 6vningar
lar eleverna sig malsattningen med budgivning.
Bonus vid utgang, lill- och storslam. Néar du
langre fram ska ldra ut “riktig“ budgivning, har
eleverna god nytta av dessa grundkunskaper.

Om du inte anvidnder OH tar du valda delar
av bilderna till taveldispositioner. Mycket av
vad du ska sdga som kommentarer till dessa
finns 1 kursboken. Kl4 bokens ord och de nedans-
taende texterna i ditt eget talsprak. Innantillas-
ning kan bli trakig.

Borja med en snabbrepetition av forra lektio-
nen. Kontrollera att alla 16st hemuppgifterna
och fraga om det var ndgra problem som behéver
forklaras. Detta bor vara din standardinledning
aven i de fortsatta lektionerna.

Siffrorna 1 rubrikerna refererar till
OH-bilderna/taveldispositionsférslagen.

Lektionsinnehall

Bridge bestar av tva moment, budgivning och
spel. Budgivningen inleder. Det par som bjuder
hogst tar hand om spelféringen. Ibland bjuder
bara det ena paret, ibland ar bédgge paren akti-
va.

» 2:1. Handens vdrdering.

Den hogra handen ser béast ut. Varje dag sitter
hundratusentals bridgespelare runt om 1 vérl-

den och rdknar hp. Det forsta alla bridgespela-

re gor ndr man tagit upp sina kort ér att sortera
korten rott, svart, rott, svart och att forsoka var-
dera sin hand genom att rdkna hp. Hur manga
hp innehaller den vinstra handen? Réatt, 15.
Denmellersta? (3.) Den hégra? (21) Hinderna ér
balanserade.

Eftersom ni fortsdttningsvis kommer att
dgna mycket tid at detta, 4r det lampligt att var
och en hittar sitt basta sétt att rdkna. Ett knep
ar att lara sig vad olika honnérskombinationer
ar viarda — t.ex. EKD = 9, Ekn = 5. Den hogra
handen rdknas da 6+3+6+6 1 st f
4+2+3+4+2+4+2.

Balanserade hander
& O O & fordelade bland 13 kort. Balanserade
hénder kallas dven sanghénder.

» 2:2-3. Budgivning med Trappan

Given borjar budgivningen och sedan gar tu-
rordningen medurs. Den som forst har minst 12
hp 6ppnar budgivningen med 1 NT. Med férre
podng bjuds Pass. Annu sa ldnge later vi bara en
sida bjuda.

Den som oppnar kallas Oppningshanden
(OH). Partnern till OH kallas svarshanden
(SH). SH fragar efter antalet honndrspoéng hos
OH.

SH adderar partnerns hp till sina egna hp,
gar initrappan och faststéller ett lampligt slut-
bud. t ex 3 NT.

OH blir spelforare (den som bjod sang forst)
och spelet gar till pa samma sétt som 1 forra lek-

tionen. Skillnaden &r nu, att spelféraren maste
klara av att ta minst det antal stick som bjudits
(antalet trick+6) for att fa sina podng. I annat
fall straffar motspelarna kontraktet och far
poang. Poidngskalorna finns pa sidan 143.

Pé brickorna finns angivet, om paret dr i zon
eller ej. Rod eller vid markering. Hogre bonus 1
zon, men dven dyrare att ga bet.

I sangspel far vi utgangsbonus redan vid tre
trick (nio stick). Det blir ingen extra bonus for
2 NT jamfort med 1 NT, men vi maste ta ett stick
till for att klara hemgangen. Samma med 4 NT
och 5 NT jéimfb'rt med 3 NT. Se sidan 131 kursbo-
ken dér “grazoner” &r markerade.

Annu béttre betalt far vi for 1ill- och storslam,
6 NT och 7 NT - 12 och 13 stick

» 2:4. Mask

Komplettera gdrna din teoretiska genomgang
av hur olika maskar fungerar genom att gora 1
ordning brickor diar du later eleverna plocka
fram en firg i taget. Det blir mer realistiskt.

Borja med att visa ED till 74 och fraga hur
manga stick man kan fa som mest.

Visa sedan hur hela ruterfiargen kan 16sas for
fem stick med idealsitsen.

Nar du visar hogergiven framhall vikten av
planering och att nér forsta masken gér bra sa
ska den upprepas genom att anyo spela hjérter
fran syd. Andra gangen kan inte Ost bekénna.
Vad vet vi dd om hur hjérterna var férdelade?
Vad maste vi gbra nu?

» 2:5. Hogt i tredje hand

Nar partner drar i en farg sd har han en honnor
som ska godspelas. I tredje hand, d v s néar du ar
den tredje som ska spela ett kort 1 ett stick, ska
du hjidlpa din partner genom att spela ett hogt
kort. (Visa exemplen, fraga vilket kort som ska
spelas, men tick over svaren tills du fatt ratt
svar.)

» 2:6. Svara pa partnerns drag

Samma regler som vid utspel géller nér vi spelar
tillbaks utspelsfargen. Vilket kort spelar vi efter
att ha vunnit med esset 1 dessa tre exempel?

Véanstra 6vre ex. Tian (sekvens) 1 vidnda mas-
kar ut Syds dam. )

Véanstra nedre ex. — ndr Vst ser Osts tvaa i
vdnda vet han att Syd hade tre kort fran bérjan.

Hoéger ex. Vast kan rdkna ut att Syd startade
med fyra kort ndr Ost vinder med nian. Part-
nern maste in 1 en sidofirg for att vinda i fargen
4nnu en gang.

Laxa

Repetera denna lektion, gor hemuppgifterna
och lds igenom nésta lektion.



Handens virdering

Vilken hand tycker du ér bést ?

a. ‘ EK5 b. ‘ kn7 c. ‘ ED Fordelningarna
n
4-3-3-3
Q 853 Q 853 O K85
<> K65 <> 10654 < ED5 5.3.3.
o Ekn83 e D983 o ED8S3 Kallas for

balanserade

4-4-322

Honnorspoéang (hp):

»= Ess 4 hp
»=» Kung 3 hp
»Dam 2 hp
» Knekt 1 hp

Fordelningarna

5-4-2-2

6-3-2-2
kallas for
semibalanserade

Handens virde = Summan av hp

Trappan 1998. Kap. 2:1 Sveriges Bridgeforbund

Budgivning med Trappan

Oppningshand Svarshand

Oppningsbud Vad har du for | 2
ITnm * styrka?

1 NT \
“ Egen styrka 'T

“ (17 hp)
Slutbud
| 6NT

Trappan 1998. Kap. 2:2 Sveriges Bridgeforbund




Trappan i Sangspel

Trick Poiing Stick

Honndrspoéing — =
isusng glﬁg 7 1|37 | |13 | Storslam <= .
e 33 J(12 | Litslam <—
5 128 |11 N
4 |26 ISJ
3 (|25 )| 9 | Utging —=
2 22 || 8 | Delkontrakt
11120 7 | Delkontrakt
Trappan 1998. Kap. 2:3 Sveriges Bridgeforbund
Konsten att maska
A ED Syd spelar 3 NT
N 4 2
m & 842
5 Q EDkn10
®74 <> E82
Hur vill Du behandla firgen ? Utspel: ok 642
<> ED986 4D S
- M E65
K10 L <> kn3 > gsa
<> KDkn
$1sa2 o Ekn85
S1i en mask ! \.
Planera spelforingen!
Trappan 1998. Kap. 2:4 Sveriges Bridgeforbund




Hogt i tredje hand

L k962 ®
Sl Spela & K.
Jo5 v o eeKkn3 pea -
L.l Spela pa hogt kort i tredje hand.
b.
Utspel: QI—])NI_OI2 Spela <> kn.
<S5 vooo $OKknd Spela pa hogt kort i tredje hand,
L.J dock ej hogre an nodvindigt.
;tspel: IeNS—ZI Spel ‘10
&5 . o &Dkn1o3 P B :
L. Spela pa ldgsta kortet frin sekvens.
‘ Spela ett hogt kort i tredje hand.
Trappan 1998. Kap. 2:5 Sveriges Bridgeforbund

Svara pa partnerns drag

Vad ska Ost spela efter att ha tagit for esset?

s o 875
T A
Kknd43 vV 0 Kkn43 v 0 E92
<> Kkn43 Lo < E1098 ofe Kkn4 L )
<> D762 oo D106
Q? 5 Spela tillbaks enl. 1-3-5 pa aterstiende korten
| ki | * hogsta frin sekvens eller
Q) Kkn974 L QE832 tvikorts firg. U4
§ « tredje uppifran fran tre eller fyra
D106 aterstdende kort

Trappan 1998. Kap. 2:6 Sveriges Bridgeforbund




Lektion 3 - Spel- och motspelsteknik

Budgivning (bara NT) liksom forra lektionen. I denna lektion ligger tonvikten pa spel- och férsvarstek-
nik.

Teori &r en sak. Praktik en annan! Varva gérna teori med praktik genom att géra i ordning brickor
dér spadern demonstrerar en sorts mask, hjartern en annan, rutern fran svaghet, mot styrka, o s v.

Lektionsinnehall

» 3:1. Maskar

Ovre vinstra. Dkn10 ér en kraftfull kombination. Vihoppas att Vast har kungen och kan dé sétta den i
kldm mellan sekvensen och esset. Om Ost har kungen forlorar vi inget pa att maska - kungen hade "all-
tid" fatt stick.

Ovre hogra. Vi har samma kraftfulla samspel mellan Dkn10 trots att de ar fordelade mellan Nord
och Syd. Om vi borjar med knekten och Vést spelar lagt, dr vi kvar pa Syds hand och kan upprepa mas-
ken.

Nedre vinstra. Ibland kan vi sdtta tva av motspelarnas honnérer "i klam". Genom att spela fran
Syds hand tva ganger far Vist inget stick alls pa sina K kn 6.

Nedre hogra. Givetvis far vi inte alltid maximal utdelning, men genom att spela fran Syds hand och
maska tva ganger (lata tian g runt och sen maska mot ED) skaffar sig Syd tva stick i fargen.

Mask mot Ekn10x 6verst sid 20.

» 3:2 Fran svaghet mot styrka

Betona att det handlar om "tajming". Om Véist har esset, maste han bestimma sig innan ett kort spelas
fran Nord.

Betona det viktiga att spela hacka upp mot honnorerna — fran svaghet mot styrka.

I andra exemplet 6vre raden spelar vi en hacka fran Syd och nir Véast spelatlagt vinner vi pa damen.
Hur ska vi fortsdtta spelet? Eftersom vi vann sticket har Vést troligen esset och vi vill fa fram samma
lage igen. Ratt! Vi méaste spela in oss pa handen i en sidoférg och spela en hacka upp mot kungen.

Undre raden:
Maska genom att spela upp mot gaffel.
Maska genom att spela damen fran sekvensen.

I tredje exemplet tar vi forst for esset och spelar sedan liten mot damen. Tva stick var gang Vést har
kungen. Visa tydligt att det inte gar att maska genom att spela damen fran Nord mot handen.

» 3:3. Honndér fran korta handen

Det ar viktigt att halla forbindelserna mellan handen och bordet 6ppna. Tédnk om Nords hand inte har
nagot hogt kort som kan fungera som ingang. Om vi d4 spelar kungen forst, si fastnar vi pa Syds hand
och hos Nord ligger all hoga kort utan att vi kommer at dem.

Borja alltid med honnorer fran "korta" handen, bade nar du ska inkassera (vidnstra ex) och godspela
en farg (hogra ex).

» 3:5. Lagt i andra hand

Forklara vem som dr vem. Spelféraren, vars kort vi inte ser, spelar tvaan upp mot K 7 6. Nu 4r vi som
Vist "1 andra hand".

Lagtiandra hand &dr néstan alltid ratt. Var radd om mellankorten, spela inte tian. Spelféraren har
redan bestamt sig for att spela kungen och da kan dam-tia ge tva stick. Ingen tror vl att spelféraren
spelar tvaan fran handen och sen nojer sig med sexan eller sjuan?

Sak samma 1 ndsta exempel. Spela sexan, sa ger ess, knekt tva stick 1 firgen sq smaningom. Att spe-
la knekten vore att slésa bort ett viktigt kort till ingen nytta.

LAGT I ANDRA HAND.

Laxa

Repetera denna lektion, gor hemuppgifterna och lis igenom nésta lektion.



Maskar

Hur vill du behandla dessa firger?

‘ E74 I Enkel mask . Q?ED4

- |
AK32 o #9865 K65 v o
L. Vi L 9832
& Dkn10 Qkn107
<>ED10 | Dubbelmask ' *EDZ
A A
v e kn65 v o K73
<> Kkn6 L <> 7543 o kn L. L3
<> 982 o 1098
Sveriges Bridgeforbund

Trappan 1998. Kap 3:1

Spela fran svaghet mot styrka

Hur vill du behandla dessa farger?

Jamfor dessa situationer!

<> ED7 e E73 AE73
" U e
VLsJO VLSJO vLsJO
<>863 ofe Dkn10 & DS6

Trappan 1998. Kap 3:2 Sveriges Bridgeforbund




Honnor fran korta handen

Hur vill du behandla dessa farger?

b.
<> KDkn853 o kn10963
A A
a2 v 5 <1097 E2 v o o854
.J * .J *
< E6 o KD7
‘ Ta ut honnorerna pa den korta handen forst! l
Trappan 1998. Kap 3:3 Sveriges Bridgeforbund
Lagt i andra hand
Vilket kort spelar du?
N S K76 N QK76
= "
AD1053 v o ? Ekn3 v ¢ ?
[ Y) 02
| Lagt i andra hand! '
& K76 QK76
R =
MdDI1053 v o B84 Ekn3 v o Q985
L S J Q7 L S J QQ
& Ekn92 Q' D1042

Trappan 1998. Kap 3:4 Sveriges Bridgeforbund




Lektion 4 — Trumfspel

Nu 4r det dags att introducera spel med trumf.
Hinner du, sa ir det en god 1dé att lata eleverna
bjuda och spela exempelgiven pa sidan 25 enligt
vad vi lart oss tills nu.

Forhoppningsvis har alla spelat 3 NT med en
straff och nu introducerar du trumfspelet. Efter
genomgangen spelas brickan en gang till men
nu heter kontraktet 4 Sp och resulterar forhopp-
ningsvis 1 fem trick.

Om du inte later deltagarna spela, sa rédknar
du sédkra stick i spel utan trumf och far det till
atta och en straff.

» 4:1. Trumfspel

(Tack over resultatet/hogra delen). Nar en féarg
ar trumf, fir den hogre viarde 4n 6vriga farger.
Nér vi 4r utan kort, renons, i den firg som spe-
las, kan vi vinna sticket genom att spela en
trumf. Vi véljer sjéilv om vi ska stjéla eller inte.
Stjél flera spelare vinner den, som stjil med den
hogsta trumfen. Framhall - Inget trumfTVANG.
Har vi 8 kort 1 en fiarg tillsammans med part-
nern, ja da har vi en bra trumf.
Dra ut motspelarnas trumf i tre ronder!
Hall rdkning pa motspelarnas trumf sa att
du vet nir det ar uttrumfat.
Spelforing planeras pa samma sétt som 1 sang-
spel. Rutern kan godspelas genom en stéld.
Spader och hjirter kallas HOGFARGER. Ru-
ter och kléver kallas LAGFARGER.

» 4:2. Handens vdrdering

19 hpialla tre hdnderna, men vilken hand vill vi
helst spela med néir spader ar trumf?

Nér vi dr utan kort 1 en firg - renons - 6kar
handens vérde 1 trumfspel. For att battre varde-
ra en hand ldgger vi till f6r stodpodng, sa snart
en gemensam, minst atta kort, farg hittats.

Renons ger 3 stp,
singelton 2 stp och
dubbelton 1 stp.

Néar gemensam trumffiarg hittats (atta kort)
glom da inte att rédkna stodpodng. Handens styr-
ka hp+stp= hsp. (Anvind inte begreppet "fordel-
ningspodng". I denna kursen réknar vi och
lagger till stodpoidng FORST NAR VI HITTAR
EN GEMENSAM TRUMF. Vi tror att detta ar
béttre dn att direkt rdkna med fp och sen rdkna
bort dessa NAR VI INTE HITTAR NAGON
TRUMF.)

» 4:3. Budgivning med Trappan.

NYHET! Oppningsbudet 1 NT lovar 15-17 hp
och en balanserad hand. Detta ar viktigt och en
av grundstenarna i vart system!

Med mindre eller mer hp, eller med en oba-
lanserad hand 6ppnar vi med 1 trick i var ldng-
sta farg. SH fragar OH efter dennes férdelning
och styrka (hp). Detta bor ske genom att enlapp,
liknande den ldngst ner pa sidan, skickas 6ver.

SH forsoker hitta en gemensam trumf. Finns
ingen om minst atta kort bjuds sang pa lamplig

niva. Finns en 8-korts trumf, rdknar SH sam-
man hp och stp (pa bdgge hénder) gar in 1 Trap-
pan och bjuder lampligt slutbud.

» 4:4. Utspel i trumfkontrakt

I trumf skiljer sig utspelstekniken lite fran den 1
sangkontrakt. I trumfspel 16nar det sig sillan
att godspela en langfiarg. Spelféraren kan stjila,
nér han blir renons.

Vi anvénder fortfarande 1-3-5 - utspel men
dndrar pa taktiken.

Sekvensutspel dr alltid bra utspel!

Mot trumfkontrakt spelar vi d4ven ut fran
korta sekvenser med bara tva kort — t ex fran
KD5 spelar vi ut kungen.

Har vi en singelton kan det vara ett bra ut-
spel. Ndsta gang fargen spelas kan vi vinna stick
genom att stjéla.

Drag for honnorer gors pd samma sétt som
mot sang. DOCK, dra aldrig fo6r ess. Vi drar for
honnorer for att med partnerns hjalp fa honno-
rerna att bli hoga. Ett ess ér till sin natur redan
hogt!

Det ar inte alltid rétt att attackera. Defensi-
va utspel fran bara tva eller tre hackor kan
ibland vara riatt medicin. Hégsta fran tva och
tredje hogsta fran tre - precis som vanligt. Sa
hjarter tre eller klover tre dr alternativen.

EN GOD PARTNER RETURNERAR UT-
SPELSFARGEN. Da &r det viktigt att komma
ithag vad som spelades ut .......

» 4:5. Trappan

Utgang i sang 6+3 stick — 3 NT.
Utgang 1 hogfiarg 6+4 stick — 4 #/4°.
Utgang i lagfarg 6+5 stick — 50/5é.
Lillslam - storslam

Glom inte rdkna stodpoéng.

Laxa

Repetera denna lektion, géra hemuppgifterna
och ldsa igenom lektion 5.




Trumfspel

p
Syd spelar 4 Sp.

P
Syd spelar 3 NT. 4 )
Hur ménga stick ‘ kn763 Hur ménga stick
med QK i utspel? O 54 | med QK i utspel?
) <> EK532
p o E5 (o
Regel vid ‘ 104 - ‘ 982 RAad i trumfspel:
trumfspel: CKDkn87 ;  , <) 1096 < trumfa ut
Det hogsta <>D108 L. <> 976 - rikna trumfen
tl:umﬂmt:tet D96 o Kkn83 « det ir inte
\vmner sticket. ‘ EKD5 trumftvéng
O E32 \-
v e kn4
Hogférg f{ 137 4 Lagfirg
L Y ~ g O oo

Trappan 1998. Kap 4/1

Sveriges Bridgeforbund

Handens vardering

Vilken hand tycker du ir bist i ett spaderkontrakt?

& EKD864
v
<> KDKn32
o E3

"# KD84 @ EKD84
O E6 D6

<> DKn32 <> DKn32
o EK3 o EK3

Stodpoang (stp)

* Renons 3 stp

* Singelton 2 stp

* Dubbelton 1 stp

Stodpoéng riaknas

endast

vid gemensam trumffirg

I Handens styrka i trumfkontrakt: hsp = hp + stp l

Trappan 1998. Kap 4/2

Sveriges Bridgeforbund




Budgivning enl. Trappan

Oppningshand Svarshand

e N
Vad har du for

Oppningsbud
(minst 12 hp) * fordelning?
I NT « styrka?
(balanserad hand & 15-17 hp) \__° Styrxa! J
1Sp; 1 Hj; 1 Ru; 1 K1 ~
(langsta farg) Egen fordelning
och styrka
J/
& DD
Trappan 1998. Kap 4/3 Sveriges Bridgeforbund

Utspel mot trumfkontrakt

Spader iir l Spela ut efter 1-3-5 l
trumf.

Sekvensutspel Singelton
Y & 432 “dy 432 ‘& 432
Q 32 Q 32 Q2
<> Dkn104 <> KD2 <> E5432
o D432 o D5432 o D432
Drag fran honnor Utspel fran hackor
& 432 & 432
Q 432 Q 32
<> E62 <> kn92
o D543 o 97543

Trappan 1998. Kap 4/4 Sveriges Bridgeforbund




Trappan

Trick Poing Stick
Honnoérspoing m
Ess 4 hp 7 37 13 | Storslam
Dong S hp g 12 | Lillslam

Dam 2 hp

6
Knekt 1hp 5 @ E Utgéng i <> *
[;

g 10 | Utgangi ! IV

Utgiang i NT

Stodpoing vid trumf

|-
8

Renons 3stp

Singelton 2 stp
Dubbelton 1 stp

3
2 |[22
1|[20][7

Trappan 1998. Kap 4/5 Sveriges Bridgeforbund




Lektion 5 — Inkliv, straffdubblingar, markeringar

Lektionsinnehall

» 5:1. Inkliv

Under budgivningen ér det vanligt, att bada pa-
ren bjuder. Aven om den andra sidan Oppnat
budgivningen kan vi sjdlva ha hogsta kontrak-
tet. Utgang ar fullt mgjligt. For att bjuda nér
motspelarna har 6ppnat ska vi ha en bra fem-
kortsfarg och minst 11 hp. Vi kallar det for in-
kliv, att kliva in 1 budgivningen. Betoningen
ligger pa bra farg. En bra farg har tva honnorer.
T.ex. (Visa vénstra handen). Denna hand bér
bjuda in 1 Sp efter Osts 6ppning med 1 Hj.

Aven nésta hand (den mellersta) duger bra
till att kliva in med 2 Ru.

(Har passar du pa att forklara varfor man
inte kan bjuda 1 Ru. Detta gor du enklast genom
att ta upp samtliga budkort och ldgga ner t o m
1 Hj. Nu ar alla bud fran 1 Kl till 1 Hj “forbruka-
de®. For att kliva in maste vi bjuda hogre —alltsa
ett av dessa bud som finns kvar.)

Hégra handen. Kléverfirgen dr bra och du-
ger till ett inkliv. Aven om man har si mycket
som 17 hp kliver man in med 2 kléver - inga hopp
till hogre tricknivaer. Sadana bud kommer ldng-
re fram.

Nér vi kliver in 4r maéalsittningen i forsta
hand att konkurrera om slutbudet, men dven att
tipsa partnern om ett lampligt utspel. Darfor
bor inklivsfargen vara bra.

» 5:2. Inkliv i sista hand

Under budgivningen med trappan géiller samma
regler for partnern till inklivshanden som for
partnern till 6ppningshanden. Biagge far uppgif-
ter om partnerns antal kort 1 de fyra fargerna
och antalet hp. Trappan ger sen information om
hur hégt man kan bjuda.

Vénstra ex. Efter 1 Hj — Pass — Pass bjuder
Syd in 1 Sp (spader dr hogre farg dn hjarter sa
det gar bra att bjuda in pa entricksnivan) och
ldmna sin lapp till Nord: 5-2-4-2 och 16 hp.

Héger ex. Budgivningen &r inte slut forran
efter tre pass. Ost hade kanske fran bérjan inte
tillréackligt for att bjuda utgang och stannade sa
lagt som mojligt, men har kanske till att bjuda
2 Hj och konkurrera om slutbudet.Vést blir spel-
forare eftersom han bjod hjarter forst.

» 5:3. Straffdubbling.

Om vi tror att motspelarna har bjudit for hogt,
ska vi dubbla. Tar vi straff far vi mer betalt. Gar
det hem far motspelarna mer betalt.

» 5:4. Stjdl pa den korta handen

Hinner du sa lat deltagarna spela given med in-
struktionen att dra ut trumfen direkt. Ge Vést
#52 VKDkn72, Oknl0, #kn1095 (och Ost kvar-
varande). Efter att ha gatt igenom teorin later
du eleverna spela brickan en gang till och jam-
fora resultatet.

Viska ta 10 stick. Vihar nio sdkra stick - 5 sp,
1 hj, 2 ru och 1 kl. Motspelarna har fem trumf.

Dessa sitter oftast fordelade 3-2. Om vi borjar
med att dra ut trumfen maste vi dra tre ronder.
Nu far vi vara nio stick och gar bet i kontraktet.

Men om vi i stéllet vinner ruter ess, spelar hj
till ess och stjél en hjarter. Spelar spader till es-
set och stjal sista hjartern, spelar ruter till
kungen och trumfar ut.

Hur manga stick far vi da? Just det — 11 stick.
Vistal pa den korta handen och fick da dels vara
5 stick 1 trumf pa handen, men ocksa tva stold-
stick.

Alltsa, stolder pa “korta trumfhanden® ger
extra stick.

» 5:5. Utspel i Partnerns fdrg

Att spela ut i1 partnerns bjudna fiarg dr ndstan
alltid ratt. Anvand 1-3-5 - utspel.

Vinster ex. Ruter fem. Nésta ex trots den
fina och tata kloverfargen ar det ratt att spela ut
ruter fem.

Mot fyra hjérter spelar vi ut var singelruter
och kan hoppas pa stick fér héga kort hos part-
nern plus att vi kan fa stjiala. Fran K5 spelar vi
ut hogsta.

» 5:6. Styrkemarkeringar

Nu kommer nagot mycket intressant. Forsvars-
spelet ar svart. Vi vet ju inte vad partnern har
for kort. Men det finns hjalpmedel. Vi kan “mar-
kera® antingen positivt eller negativt, dels néar
partnern spelar ut dels nir vi sakar.

Positiv markering gor vi med vart ldgsta kort
1 markeringsfargen. Negativ markering gor vi
genom att spela ett onédigt hogt kort. Har vi fle-
ra kort att vélja mellan gor vi markeringen sa
tydlig som mojlig

Vinstra ex. Med E82 gillar vi partners utspel
och markerar positivt med tvaan.

Andra ex. Med 82 vill vi fa en stéld och mar-
kerar positivt med tvaan.

Tredje ex. Med 863 har vi inget att hjdlpa till
med och markerar negativt med attan.

Fjarde ex. Med kungen 1 utspelsfargen mar-
kerar vi positivt med trean.

Fran och med nu géiller det att spela dven
hackorna omsorgsfullt.

Dessa markeringar kallas for Schneider.

Laxa

Repetera denna lektion, géra hemuppgifterna
och ldasa igenom nésta lektion.



Inkliv i andra hand

IKI 1Ru 1Hj 1Sp INT

2Kl 2Ru 2Hj 2Sp 2NT

3Kl 3Ru 3Hj 3Sp 3NT
oSV

Vad bjuder du efter 6ppning 1 Hj?

2 4 ED1095

Q E7
<> K974
o 52

b dy 742

Q 8
<> KDkn973
o Ekn10

“& E63
QO K3
<> KD5
o Ekn1086

For inkliv krivs:

En bra femkortsfirg
och minst 11 hp.

Pass Redubbelt

Trappan 1998. Kap 5:1 Sveriges Bridgeforbund
Budgivning med inkliv
( Pass ) ( Pass )
N Pass
1Hj v o Pass 1 Hi | | Pass
. Yy
?S? Pass L S | 22
& ED1095 1'Sp
O E7
<> K974 Bjud 2 H d
ju j, om du tror
\_ * 82 ) L pa kontraktet.
Bjud 1 Sp

Forst efter tre pass ar
budgivningen avslutad

Trappan 1998. Kap 5:2 Sveriges Bridgeforbund




Straffdubbling

1Sp Pass 4Sp ?

( & 8652 )
Q 865
<> KDkn
% EK9 4 KDkn10
D Q E102
<> E93
& E9743 o 853
Q KD
<> 852
% Dkn10 y
Budgivning:

Nir du tror, att motspelarna inte klarar av
att spela hem kontraktet, ska du dubbla!

Dubbelt ger
* mer betalt for straffarna

» mer betalt for hemspelat kontrakt

4Sp D
4Sp -
4Sp D

Trappan 1998. Kap 5:3

Sveriges Bridgeforbund

Stjila pa den korta handen

Utspel:

UK

& Ekn4
VA

<> D7542
o E£863

& KD1093
Q E94

<> E63

o 72

1Sp Pass
Pass Pass

Budgivning:

4 Sp Pass

Borja med att dra ut trumfen.
Hur ménga stick?

Stjél tva hjarter, innan du trumfar ut

Hur ménga stick?

Du tjinar stick, om du
stjal pa den korta handen

innan du drar ut trumfen.

Trappan 1998. Kap 5:4

Sveriges Bridgeforbund




Spela ut i partnerns firg

Din partner har bjudit in 2 Ru. Din partner har bjudit in 2 Ru.
Vad vill du spela ut mot 3 NT? Vad vill du spela ut mot 4 Hj?
& 974 & 974 " 9764 ‘& 9764

D 86 Q 86 O 863 Q 863
<> K862 <> K86 &8 & Ks
JoD1063 o Dknl063 oo Kkn1063 o KD63

I Spela ut din partners bjudna firg l

Utspel enligt 1-3-5

* higsta fran sekvens
* tredje uppifran vid drag fran fyrkortsfirg
+ femte uppifran vid drag frin femkortsfirg eller léingre

Trappan 1998. Kap 5:5 Sveriges Bridgeforbund

Skicka signaler till partnern!

Q? kné65 S).'d spelar 4 Sp. Vist spela}' ut. Q?D65
Vilket kort spelar du som Ost? =

-1 .‘
VK | g VES VE | U

( M E54 Syd spelar 3 NT. Viist spelar ut. & E54
Vilket kort spelar du som Ost?

Schneidermarkering
Positiv markering..... lagt kort
Negativ markering.... hogt kort

Styrkemarkeringar anvéinder du ocksa vid sak.

Trappan 1998. Kap 5:6 Sveriges Bridgeforbund




Lektion 6 — Val av oppningsbud, fargbehandlingar, korsstold

Lektionsinnehall

» 6:1. Oppning med 1 i firg

Hittills har vi lart oss att 6ppna med 1 NT med
jdmn hand och 15-17 hp och att annars 6ppna
med ldngsta fargen.

Men, vilken fiarg ska man vélja med tva lika
lénga. }

Regeln ar: Oppna med den hogsta fargen med
5-5 eller 6-6.

Med tva (eller tre) fyrkortsfarger galler spe-
ciella regler. Da 6ppnar vi alltid med 1 Hj om vi
har fyra hjarter, annars med 1 Sp om vi har den
fargen och inte hj, och till sist med tva fyrkorts
lagfarger, klover och ruter, 6ppnar vi med den
basta.

Minnesramsa: Hjarter - spader - basta lag-
farg.

» 6:2. Firgbehandling

Spader ar trumf. Gor det nagon skillnad hur vi
spelar denna fargen? Vi har nio kort - de har 4
kort, kn765. Sitter fargen 2-2, eller 3-1 ar det
bara att “toppa“ fargen, alltsa spela E, Koch D =
5 stick. Men om alla fyra korten sitter hos sam-
ma motspelare - vad gor vi da? Finns det nagot
100% sdkert sétt att spela fargen? Jo, om vi forst
spelar ett hogt kort fran den hand som har tva
honnorer, hiar Nord, sa ser vi ju om fargen sitter
4-0. Nagon kan inte bekénna. Nér vi vet hur det
sitter kan knekten maskas ut!

Hjarter dr trumf. Ar det nagon skillnad nér
motspelarna har kn1076? Vad hdnder om vi
dven nu spelar hog honnér fran handen med tva
honnorer - har Nord, och Vast eller Ost inte kan
bekédnna. Nu kan vi inte maska ut kn107, hur
det dn sitter.

Det finns faktiskt en 4-0 sits som vi kan klara
om vi borjar rdtt. Kan ni se hur det ska ga till.
Om det &r Ost hjélper ingenting. Om vi spelar en
liten fran bordet kan Ost sdtta i knekt eller tia
och sitter sedan “bakom“ EKxx med knxx.

Men om det ar Vast som har alla fyra korten
kan vi dubbelmaska. Alltsa hidr maste vi borja
med damen fran Syd - den enda chansen att inte
tappa stick om det sitter 4-0.

» 6:3. Korsstold

Lat gidrna eleverna spela brickan forst med in-
struktionen att dra ut trumfen. (Ge Vist
#5432, VD9, ©¢D108, #KD109.) Efter din ge-
nomgang av korsstold spelas brickan om och re-
sultaten jamfors. Tar tid men &4r mycket
instruktivt. Sak samma med given 6:4.

Kontraktet dr 4 Sp. Vi har 8 sékra stick, 5 sp,
1 hj, 1 ruoch 1KkI. Lat oss séga att det “sitter illa“
—Vést har samtliga forsvarets fyra trumf. Om vi
da borjar med att trumfa ut (man ska alltid
trumfa ut, om man har rad) sa far vi hur manga
stick? Just det, vi far vara atta sdkra stick, inget
mer. Pa bordet, “korta trumfhanden®, finns inte
fler trumf kvar, och att stjidla pa handen “langa
trumfhanden®, ger inget extra stick.

Om vi i stéllet inte trumfar ut, utan “spelar

pa korsstold“ och d& borjar med att inkassera
alla hoga, alltsa sékra, stick 1 sidofdargerna forst,
hur ser det ut da? Vi tar alltsa ruter ess, hjarter
ess, klover ess - det var tre stick. Sen stjal vi
hjarter pa bordet omvéixlande med att vi stjal ru-
terpa handen. Hur ménga stick far vi da. Fyra
stolder pa bordet och fem pa handen plus de 3
“civilsticken®. 12 stick!

» 6:4. Dra inte ut hog trumf

Vi spelar 4 Sp och har 7 sdkra stick. Vad héander
om vi direkt spelar E, K och en till i trumf. Jo det
ar uttrumfat och vi har godspelat ett dkta trumf-
stick och kan stjdla med den ena av dessa trumf.
Eftersom ruter knekt faller nér vi spelar tre ron-
der i fiargen, far vi ytterligare ett stick pa ruter
tio. Det tycks bli 10 stick, men stimmer det. Nej,
da har vi inte rdknat med Ost-Vast. Nar Vést
kommer in pa trumfknekten sa inkasserar de
raskt sina tva godspelade hjarter och far dess-
utom ett stick 1 klover sa smaningom. Vad gick
snett? Jo, vi sldppte in motspelarna for tidigt. I
stéllet gor vi sa har: Efter tva ronder trumf, later
vi motspelarna behéalla den hoga trumfknekten.
Nu spelar vi ruter. K, E, D (knekten faller) och
10 och sakar tva hjarter pa bordet. Nu forlorar vi
bara ett trumf- och ett kloverstick. (Vinligen ta
inte upp mdjligheten av att Vist later bli att stjd-
la fidrde rutern och Ost avblockerar honnor i klo-
ver pa esset och duckar ndsta kléver, sa att Vist
kommer in och kan dra en rond trumf och hdlla
kontraktet i 4 trick. Detta dr en nybérjarkurs!)

» 6:5. Tips vid trumf

Gaigenom texten. Betona att det normala dr att
dra ut trumfen. Om man inte goér det ska det fin-
nas en orsak!

» 6:6. Tdck honnor med honnor.

Ga igenom exemplen och betona att det van-
ligtvis ar ratt att tdcka honnor med honnor. Det-
ta 4r en Ovning som, liksom maskar, ar val
ldmpad att kompletteras med praktiska 6vning-
ar med bara en farg. Om du gor i ordning en
bricka dir varje firg illustrerar ett ldge att
tacka honnor, sa kan man arbeta med dessa vid
borden fore spelet av 6vningsgivarna. Givetvis -
om det finns tid.

Laxa

Repetera denna lektion, géra hemuppgifterna
och ldsa igenom nésta lektion.



Oppning med 1 i firg

/(")ppning med 1 i firg:

& EK974 v liingsta firg
VA v med 5-5
<> kn95 den hogsta fiargen
o ED63 v med 4-4
hjirter - spader - bista lagfirg

24y EK742 b EK103 o dy K842 > & DS
O p10732 < knl1064 Q E7 Q Ekn4
< ES <O ET <> D85 <> 9873

o4 o 832 o EKD10 o KD105
Sveriges Bridgeforbund

Trappan 1998. Kap 6:1

Fargbehandling

Vilka 4-0 fordelningar kan du losa?

/ Spader ér trumf. \ / Hjérter dr trumf.

Hur behandlar du firgen? Hur behandlar du firgen?
& EK1083 QEKS53
r A
@22 B 2 v o Q2
L. v L. v
\_ & D942 ) \_ D942 )
& kn765 Qkn1076
Sveriges Bridgeforbund

Trappan 1998. Kap 6:2




Stjala kors och tvirs

4 N
& Dkn109
Q2 Dra ut trumfen forst.
<> E432 * Hur manga stick?
* E432 Ta ut dina hoga kort,
Utspel: dock ej i trumf. Stjal!
P K » Hur méinga stick?
& EK876
Q E6543 Forutsittningar for korsstold:
5 * hoga trumfkort
& kn7 » kort farg pa bada hinderna
. J

Syd ir spelforare i 4 Sp.

Trappan 1998. Kap 6:3

Sveriges Bridgeforbund

Dra inte ut den hoga trumfen!

-
SN dy K983 ( )
Q? 942 Dral;t trulonfen. oo
ur manga stick?
<> K4 \. 8 /
o £1073
Utspel: e A
Q? K GIV Spela trumf tvé ginger.
- Hur manga stick?
M E1054 N J
C E63
<> ED105
o 52 :
- J Dra inte ut motspelarnas
Budgivning: . a “
157 Paw 4Sp Pass sista trumf, om den ir hog.
Pass  Pass
Sveriges Bridgeforbund

Trappan 1998. Kap 6:4




Tips vid trumfspel

Forsok att alltid” dra ut trumfen direkt.

Om du inte gor det, ska du veta varfor.

Du kanske vill

= anvinda trumfen for att stjidla pa den korta handen
= spela pa korsstold eller

K = ]ata motspelarens sista hoga trumf fa vara.

/

Sveriges Bridgeforbund

Trappan 1998. Kap 6:5

Tack honnor med honnor

Forutsittningar:

Speforaren ir inne pa handen och spelar en honnor.

a ¢&> Ekn76 I e QEK108 N

A | -

K83 v o (10952 v o
N L 5 N OD32 L 9754
(> D4 Ckné

Syd spelar @D. Syd spelar Q? kn.
wlket kort spelar du som Viist? / Q

ilket kort spelar du som Viist? /

[ Tack honnor med honnor! J

Trappan 1998. Kap 6:6 Sveriges Bridgeforbund




Lektion 7 - Sangbudgivning, fairgbehandlingar, blockering

» 7:1. 1 NT - jimna hdnder

Nu tar vi farval till Trappan och bjuder pa rik-
tigt. Detta innebér en justering av den rekom-
menderade sammanlagda styrkan for att bjuda
3 NT. I sang har vi ingen trumf till hjalp och er-
farenheten har visat att det oftast behovs 26 hp
sammanlagt for att klara 3 NT. En 6ppning med
1 NT beskriver handen bra—15-17 hp och balan-
serad fordelning. Nar du ar svarshand och sjalv
har en balanserad hand kan du genom att adde-
ra dina hp till partnerns avgoéra om ni ska stan-
nail NT, delkontrakt, bjuda 3 NT, utgang, eller
rent av bjuda slam. .

Hand a) innehaller 12 hp. 12 + 15 (OHs mini-
mum) blir 27, alltsa mer 4n 26 hp, och direkt vet
vi att utgdng ska spelas. Budet blir 3 NT.

Hand b) innehaller 5 hp. 7 + 17 (OHs maxi-
mum) blir bara 24, alltsa stannar vi i delkon-
trakt och bjuder Pass.

Hand c¢) innehaller 10 hp. Tillsammans har vi
25-27 hp men vi kan inte sjdlva avgéra om vi ska
bjuda utgang eller passa.

Jo, da loser lite samarbete med partnern det
hela. Man bjuder 2 NT och inviterar till utgang.
Nu tittar partnern pa sin hand och bjuder med
min. 15 hp Pass, och med max. 16-17 hp 3 NT. Sa
budgivningen kan g& 1 NT - 2 NT - 3 NT.

» 7:2. Firgbehandling

Vist spelar ut spader tre. Genom att spela “lagti
andra hand®, far du garanterat ett stick i fdrgen.
Om du spelar dam fran bordet, sticker Ost med
ess eller kung och genomspelar, maskar ut, din
knb i nésta stick. Nar du spelar lagt méste Vst
spela ess eller kung och du har kvar Dkn.

Vist spelar ut hjarter tre. Har ar laget helt
annorlunda. Héar géller “nu eller aldrig”. spela
damen och hoppas att utspelet var fran kungen.
Da far du tva stick i fargen, annars bara ett.

Vést spelar ut ruter tre. Har gor tian hela
skillnaden. Nu kan du garantera dig minst tva
stick genom att “spela lagt i andra hand“. Om
Ost spelar kung vinner du med esset och damen
ar hog. Om Ost spelar knekt vinner du med es-
set. Dam-tia 4r jamhoga och motspelarna har
bara kungen kvar.

» 7:3. Blockera

Duhar 6 sdkra stick. 3 sp, 1 hj och 2 kl. Fler stick
kan godspelas 1 ruter. Vad kommer att hdnda
om vivinner férsta stick med hjérter ess och spe-
lar ruter? Just det. Ost-Véast vinner med ruter
ess och inkasserar fyra hoga hjarter. En bet. Gar
detta att forhindra? Lite sabotage av férbindel-
serna mellan Ost och Vist behovs. Ha inte brat-
tom! Lat forsvaret vinna bade forsta och andra
sticket och vinn forst tredje gdngen hjérter spe-
las. Vad blir skillnaden. Just det. Nu har Ost
inga hjarter kvar nidr han kommer in pa ruter
ess. Resultat 10 stick.

Vists hand # kn65, ¥ Dkn1098, ¢ 9, & D1096
om du vill géra en sérskild 6vningsgiv.

» 7:4. Blockera bordet!

Samma teknik kan anvidndas av férsvaret. Spel-
féraren vinner med spader ess och spelar liten
ruter. Om Ost direkt tar med esset, kan forsva-
ret ta detta stick och dven 3 stick 1 hjérter =jadmn
hemgang. Vad hiander om Ost inte har brattom
utan sldapper forsta och andra rutersticken? Da
har spelféraren 1 sp, 2 hj, 2 ru och 3 kl =8 stick =
1 straff.

Ge Viast # KDkn8, 1083, ¢ 84, & 8632 om du
vill ldgga en extra 6vningsgiv.

» 7:5. Intressanta honnorer

Syd spelar 3 NT. 7 sdkra stick. I vilken farg far vi
extrasticken?

Rétt, 1 ruter. Vad vet vi om spaderfiargen?
Hur manga spader har Vést? 4 eller 5 kort (med
kung och/eller dam. Han har knappast spelat ut
fran en trekortsfarg. Om Ost spelar pa en
honnor pa var knekt kan vi utga ifran att Vst
har den andra honnéren och att vi si sméning-
om far stick pa tian. Hur ska vi behandla ruter-
fargen. Just det, den ska spelas fran bordet. Hur
ska vi ta oss ut pa bordet? Precis, 1 klover.

Det kan vara problem att halla reda pa alla
kort som spelas, men genom att koncentrera sig
pa séarskilt viktiga kort, hir spader- och
ruterhonnorerna, blir spelet lattare.

» 7:6. Hall reda pa antal kort

I trumfspel &r det viktigt for bade spelférare och
forsvar att halla rdkning pa trumfen. Hall alltid
riakning pa trumfen.

I sangspel dr det ofta en langférg som det ar
viktig att rdkna kort i. Efter utspelet och Osts
kung har vi 8 sikra stick.

Hur sitter spadern? Just det, Véast har fyra.

Extrastick kan vi skaffa i ruter. Da géller det
att halla rdkning pa den fargen. Vi har atta ru-
ter och forsvaret fem. Om vi spelar E och K och
alla bekdnner satt fargen 3-2 hos forsvaret och
en rond till godspelar tva hackor at oss.

Laxa

Repetera denna lektion, gor hemuppgifterna
och l4s igenom nésta lektion.



Svar pa 1 NT med jimn hand

INT-?

(v & E10 h
Q K97

<> Dkn74
o D1074

Q D108
o 108

-

\\> Pass

— .

_ e D074

Trappan 1998. Kap 7:1

Sveriges Bridgeforbund

Lagt i andra hand

Forutsittningar:

Speforaren spelar ett sangkontrakt och MTYV spelar ut.

D Ane )
9 &D6
3 U

(o]
S

& kn52

‘ 6 garanterar

dig ett stick.

D) e )
®  Upe
|

VI L4

QE52

Q? D ger dig

ev. tva stick.

l Lagt i andra hand. l

YN
9  <>Dé6
| |
<>3 v 0
- L
< E105

<> 6 garanterar

dig tva stick.

Trappan 1998. Kap 7:2
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Blockera motspelarnas langfirg

Ve

S/Alla & D32 e N
Q? 32 Ta utspelet i forsta stick.
<> Dkn1032 Hur ménga stick?
\ J
o 32
Utspel: - N
V% D Ta utspelet i tredje stick.
& EK4 Hur ménga stick?
\_
O Es4 7
<> K854
o K54
~ o Blockera motspelarnas lingfirg! J
Budgivning:
INT Pass 2NT Pass
3NT Pass Pass Pass
Trappan 1998. Kap 7:3 Sveriges Bridgeforbund
Blockera bordet
e a
4 E3 Ost, ta forsta rutersticket )
Q7 752 och vind med spader.
<> KDkn72 Hur ménga stick till NS? )
o 1074
Utspel: A 654 - ~N
K ¢ Dkn64 Ost, ta tredje rutersticket
= < K96 och viind med spader.
o s >
* kn95 Hur ménga stick till NS? y
N\ J
Budgivning:
INT Pass 3NT  Pass Blockera spelforarens lingfirg!
Pass Pass
Trappan 1998. Kap 7:4 Sveriges Bridgeforbund




Hall reda pa intressanta kort

& kn107
Q E753
<> kn94

o KDS
Utspel:

& E85

Q K8

<> E10872
oo E74

&

Budgivning:
INT Pass 3NT Pass
Pass  Pass

Vilka ir de intressanta Korten?

&K O&D

Hur sitter spaderfirgen?

OK <D

Hur ska vi spela ruterfirgen?

‘ Hall kontroll pa dessa kort! l

Trappan 1998. Kap 7:5
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Hall reda pa antalet kort

& E75
Q K8
<> E5432
oo 432

Utspel:
& 3 GIV

& D34
Q E65
<> K76
o EK65

.

Budgivning:
INT Pass 3NT Pass
Pass  Pass

Vilken firg ar mest intressant

att hilla kontroll pa?
Ruterfirgen

Vad hander om firgen sitter 4-1?
Kloverfirgen blir mest intressant

Hall kontroll pa antalet kort
i dessa fiarger!

Trappan 1998. Kap 7:6
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Lektion 8 — Fortsatt budgivning efter 1 NT-Oppning

Tala om for eleverna under denna lektion att vi anvéander olika ramtjocklek kring buden. Tunn ram =
neutralt bud, halvfet = inviterande och tjock ram = krav.

Lektionsinnehall

» 8:1. 1 NT - sexkorts hogfirg

Var partner lovar jamn hand och 15-17 hp med sin 1 NT-6ppning. Vi har en sexkortsfiarg och vet att
partnern har minst tva kort i var farg. Det finns alltsa minst dtta trumf tillsammans och da ska vi rak-
na med dven stodpodng.

Hur hogt ska vi spela? Réacker korten till utgang 26 hsp?

Med hand a) har vi 13 hsp som tillsammans med partnerns utlovade minst 15 rdcker till utgang. Vi
bjuder 4 Sp.

Med hand b) ser vi att vi kanske inte har ett enda stick 1 NT, men med hjirter som trumfkan handen
vara vird manga stick. Vibjuder 2 Hj och menar ddrmed att vi féredrar 2 Hj framfor att spela 1 NT.

Bjud 21 hogféarg pa alla hdnder med sexkorts hogfarg och 0-8 hsp. Var partner kan ha 17 hp men det
blir bara 25 hsp med dina 8. For direkt utgangsbud, 4 Hj/Sp kréavs 11 hsp. Med partnerns utlovade 15
hp har vi da 26 hsp.

Aterstar sa styrkan 9-10 hsp. Da bjuder vi 31 hogfargen och inviterar till utgang. NT-6ppnaren pas-
sar med minimum 15-16 hsp och bjuder utgang med minst 17 hsp. Observera att OH ska rdkna med
stodpodng om han har tre eller fler trumf.

» 8:2. 1 NT - sexkorts lagfirg

Eftersom det dr langt till 5 K1/5 Ru, 11 stick, foredrar de flesta att forsoka spela 3 NT déar det rédcker med
nio stick fér hemgang.

Med svag hand och sexkorts ruter bjuder vi 2 Ru som slutbud. Podng mellan noll och atta.

Med 9-10 inviterar vi, framst till 3 NT, genom att bjuda 3 KI/3 Ru. NT-6ppnaren passar med mini-
mum och bjuder utgdng med maximum.

Med 11 hp och nagorlunda jamn hand bjuder du 3 NT. For utgang i lagfarg krivs ca 28 hsp. Med
ojamn hand kan det vara rétt att bjuda 5 KI/5 Ru, men da bér handen innehalla ca 13 hsp som tillsam-
mans med partnerns utlovade 15 hp ricker for lagfargsutgang.

» 8:3. Staymans hogfdargsfraga

I budgivningen stravar vi alltid efter att hitta en gemensam hogféarg, 8 trumf tillsammans. I andra
hand forsoker vi spela NT och slutligen kan vi spela ett lagfargskontrakt. Detta beror pa att det oftast
ger ett extrastick att spela med trumf. Samtidigt krdvs det mycket bra kort for utgang i 5 1 lagférg.

For att utrona om det finns en gemensam hogféirg efter 1 NT-6ppning finns det ett specialsystem
som kallas for Stayman. Med budet 2 Kl fragar vi om NT-6ppningen innehaller nagon hogfiarg. For att
fraga med 2 & ska vi ha en egen fyrkorts hogfarg.

Vihar tidigare lart oss att passa med 0-8 1 jamna hénder, alltsa maste du ha minst 9 hp for att fraga
efter hogfarg med 2 KI.

Anvind gdrna budladan - buden 2 RU/HJ/SP och 2 NT for att presentera svaren pa hogfargsfragan.

» 8:4. SHs andra bud efter Stayman

Visa budgivningen och forklara att deltagarna dr svarshand och att du 4r 6ppningshand och har 6pp-
nat med 1 NT. Pa partnerns hogfiargsfraga har du svarat 2 Hj. Ga igenom varje exempel och be delta-
garna foresla ett lampligt bud.

» 8:5. Sla rdtt mask forst

Vihar 6 sékra stick efter hjdrterutspelet. Extra stick finns att hdmta genom att maska i spader eller 1
klover. Vilken férg ska vi borja med. Jag pastar att hjéarterna sitter 5-2 hos férsvaret. Varfor? Just det
vi ser 432 pa bordet, alltsa 4r Vists utspelade femma hans ldgsta kort och alltsa hans femte hogsta.
(Han spelar knappast ut fran en trekortsfarg!)

Vad innebér denna insikt f6r planeringen av spelet. Om vi borjar med att maska i spader och den mas-
ken spricker, kommer Ost in och spelar sin sista hjarter. Nu &r OVs hjarter hoga. Spricker sen dven kl6-
vermasken sd kommer Vist in och kan inkassera sina godspelade hjarter. Men vad hidnder om vi gor
tvértom, alltsa bérjar med att maskaikléver. Jo Vast kommer in och kan godspela sin hjérter, men nar
sedan Ost kommer in nér vi slar den misslyckade masken i spader, ja da har han inga hjarter kvar och
vi klarar hemgangen!

Laxa
Repetera denna lektion, géra hemuppgifterna och ldsa igenom nésta lektion.



Svarsbud med sexkorts hogfirg

INT- ?

P
* 4y 109765
Q7
<> K97
oo E102

by 98
Q kn98764
<> 1073
o 72

\

/

o

0 - 8 hsp

15-17h
1NT

{ 26 hsp

9 - 10 hsp

3 Ho

15 - 16 hsp

17+ hsp

OBS! OH riiknar stodpoiing med tre eller fler trumf. j

11+ hsp
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Svarsbud med sexkorts lagfirg

1NT-? (26_h\ INT-?
p 28 hsp |
:)‘ 32 ) —J 15-17 hp L_' Z)‘ 1074
Q 764 QO b7
<> D98653 | | ' | | <> KDkn962
* D4 \ 0 - 8 hsp 9 - 10 hsp 11+ hp 13+ hsp / * K8
d 5 2Ru | (3Ru ] [3NT || 5Ru J&|
& I \GE
D6 97
<> EDkn742 1515 e <> E1087643
o 1032 [ Pass ] [3 NT/5 Ruj ¢ EK6
\. J \ / \
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Staymans hogfirgsfraga

X minst en fyrkorts hogfirg

-
LKrav for hogfiargsfraga:

1INT-?

) / 15-17

g gﬁm X minst 9 hp
<> E86

o 32 2Kl

) I | | |

o | ) @0 G @D
OKes || m o hoew o foow
o ED9S o
. ) \ spader /
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SHs andra bud efter Staymans 2 Kl

Vad bjuder du efter
I1NT-2Kl
2Hj - ?
“& KD74 " K74 ‘& EDS2 “d K1072
Q EDS2 Q EDS2 Q K74 Q D8
<> 86 <> 876 <> DS <> kn976
o 542 oo 542 o kn1073 ofe Kkn3
3 Hj 3NT 2 NT
Trappan 1998. Kap 8:4 Sveriges Bridgeforbund




Upptick faran!

(
N/Ingen

Utspel:

s

.

& E1076
Q 8432
<> EK
oo 1094

GIV

& DknY
Q ED

<> kn862
o EDkn3

J

Budgivning:

Pass 1NT Pass 2KI
Pass 2Ru Pass 3NT
Pass Pass Pass

Vad hiinder om du slir
spadermasken forst?

Vad hiander om du slar
klovermasken forst?

Sla ratt mask forst! ]

Trappan 1998. Kap 8:5
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Lektion 9 - Svarshandens bud med trumfstod

» 9:1 Stenbergs 2 NT

Nér vi har fyra kort 1 partnerns 6ppningsfirg,
vet vi att vi tillsammans har minst atta trumf.
Trumfstod ska vi visa sé fort som mojligt.

Din partner har lovat 12 hp men kan ha upp
till 19 hp.

Malsattning ar att bjuda utgang. Vad kréavs
for utgang nér partnern har 6ppnat med 1 Sp?

Nér var partner lovat 12 hp och det kravs 26
hsp for utgang sa maste vi ha minst 13 hsp for
att spela utgang. Normalt stiger var partners
hands virde med minst en stédpoédng, nér vi har
funnit en gemensam trumffarg = 8 kort tillsam-
mans.

(Lat eleverna sjilva rdkna ut vad som kravs
for utgang.)

Svarsbudet 2 NT lovar trumfstod och minst
13 hsp. 2 NT ar ett konventionellt svarsbud
som beréttar att vi ska bjuda utgang (utgangs-
krav), eller 4nnu hogre, kanske till slam.

Utgangskrav = budgivningen far inte stanna
under utgang.

Framhall ex b - trots sexkorts hjirter visar vi
trumfstod direkt med 2 NT

» 9:2 Trumfhojning i hogfarg

Var partners 6ppning med 11 hogfarg lovar 12 -
19 hp. Vi har trumfstéd och vet att det kréavs 26
hsp for utgang. Hur manga poédng far vi hogst ha
for att passa?

Hur méanga hsp maste vi minst ha for en en-
kelh6jning till 2 Hj/Sp?

Tank pa att var partner kan ha 19 hp.

Vi har nu kommit fram till att vi kan passa
med O - 5 hsp, den handen ricker inte till utgang
dven om partnern har 19 hp.

Vimaste alltsa ha minst 6 hsp for att géra en
trumfhdéjning pa lagsta niva. Med 12 hsp kan vi
inte vara sikra pa utgang. Hur ska vi géra med
styrkan 6-12 hsp? Till vart forfogande har vi bu-
den 2 Sp och 3 sp. Lampligen delar vi av inter-
vallet 6-12 hsp 1 tva hélfter och far da fram 6-9
och 10-12.

a) ar véard 14 hsp (12+2) - bjud 2 NT

b) dr viard 4 hsp (2+2) - bjud Pass

¢) ar vard 7 hsp (6+1) - bjud 2 Hj

d) 4r vard 11 hsp (10+1) - bjud 3 Hj

» 9:3 OHs bud efter enkelhéjning i hogfirg

Nér var partner gor en enkelhGjning 1 hogférg,
alltsa hojer vart 6ppning 1 Hj/Sp till 2 Hj/Sp sa
lovar det budet 6-9 hsp.

Om vi har 20+ sa vet vi att vi tillsammans har
minst 26 hsp och bjuder 4 Hj/Sp. Vi bjuder ut-
gang direkt.

Om din hand innehaller 12-16 hsp, sa vet vi
att det inte réacker till utgang. Varfor? Ja, om vi
har 16 och var partner har maximum 9, s rack-
er det inte till utgang.

Vad ska vi da géra med hidnder som innehal-
ler 17 - 19 hsp? Jo, vi kan bjuda 3 Hj/Sp, som fra-
ga om partnern ha mer 4n 6-7 hsp. Partnern har
ju med sin enkelhéjning lovat 6-9, med 8-9 bju-
der partnern utgang.

Ibland spelar vi utgang med bara 25 hsp och
ibland missar vi utgdng med 26 hsp.

a) ar vard 13 hsp (12+1) - Pass

b) ar vard 20 hsp (18+2) - 4 Sp

c¢) dr vird 18 hsp (16+2) - 3 sp

» 9:4 OHs bud efter dubbelhiéjning i hogfirg

Budet 3 Hj/Sp lovar 10-12 hsp. OH kan nu avgé-
ra om vi nar upp till 26 hsp. )
Fraga hur manga podng som krivs hos OH
for utgang niar SH lovat 10-12 hsp - rdkna med
11 1 genomsnitt. Det kravs alltsa minst 15 hsp
for att bjuda utgang. Med minimum 12-14 - pass.
a) drvird 14 hp - inga sp med 4-3-3-3 - Pass
b) ar vard 16 hsp (13+3) - 4 Sp (farre hp men
starkare hand)

» 9:5. Stenbergs 2 NT i lagfirg

Anvind samma principresonemang som ovan
for enkel-/dubbelh6jningar 1 lagfarg. Lat elever-
na sjilva rdkna ut vad som krédvs for utgang i
lagfarg. Podngtera att man méste ta 11 stick for
utgang. Vinkla hart till att det bara kréavs 9 stick
for utgang i NT.

Poéngtera att det bara 4r med ojdmna héin-
der, som utgang bjuds 1 lagfarg.

a) bjud 3 NT

b) bjud 5 Ru med mycket ojdmn hand

» 9:6. Trumfutspel

Det 4r manga ganger bra att spela ut trumf.
Samma princip géller for spelféraren som for
forsvaret.

Spelforaren drar ofta ut trumfen for att for-
svaret inte ska fa stjdla. Samma resonemang
kan foras 1 forsvarsspelet. Spelar vi ut trumf sa
minskar spelférarens chanser att stjdla. Nar vi
misstédnker att spelféraren formodligen vill stjé-
la pa den korta trumfhanden ska vi spela ut
trumf.

Laxa

Repetera denna lektion, gor hemuppgifterna
och lds 1igenom nésta lektion.



Stenbergs 2 NT

Vad bjuder du efter

/—> 2NT |

1Sp-?
s ~N
Y & ED97
Q? 72 * minst fyrkorts trumfstod
<& K108 \> * minst 13 hsp
& K1097
 ED10872 \ /
8
& E9
9 ) Visa alltid ditt trumfstod direkt!
Trappan 1998. Kap 9:1 Sveriges Bridgeforbund
Trumfhojning i hogfirg
- 26 h
e sp
a)‘ K75 b)‘ 987 12 -19 hp ;
CEs32 D973
> <> 108642 | | | |
*KD653 * 7 \ 0-5hsp 6 -9 hsp 10 - 12 hsp ) 13 + hsp
Pass 2 Hj 3 Hj 2NT
c)‘ K8 d)‘ E6 /- [ ] [ ‘] ] - ‘] v_l
VK964 KDTZ | N mt A
<> 10875 <> 865
\ofo 1043 o kn1042/ Riikna stodpoding,

nar du har trumfstod.

Trappan 1998. Kap 9:2
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OHs 2:a bud efter 1 ho - 2 ho

1Sp-2Sp;?
(v & D432
Q K75

<> EK64
o 65

Q7
<> EK83
o ED9

Q 8642
< EK

s

_ S E7 )

-

.

12-19 hp
I I I I

6-9hs
[ 2sp | [3sp

‘ Pass ]

12 - 16 hsp 17 - 19 hsp 20+ hsp

(PassJ[SSp](4SpJ

N

‘Pass’ [4Sp]

Trappan 1998. Kap 9:3
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OHs 2:a bud efter 1 ho - 3 ho

1Sp-3Sp
?

p
Y 4y ED97
Q D43
<> K108
o Dkn3

" 4y EK1097
VA
<> ED973
o 94

N\

- ™

> (Pass ) (45p
o

12 - 19 hp
]
I ]

10- 12 hs
[Pass][ZSp] 3Sp 2NT
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Stenbergs 2 NT i lagfarg

1Ru-2NT
? (" 12-19mp N

f”AE92 A (1Ru J=={2NT
X 7 I_I_I
EK1082 Ojamn hand Jamn hand
o D98 ¥> (3Ru) [3NT]

- —
" 4 K1097

< E4 [3NT| [ 5Ru |
<> ED10872 N J
8 Du bor hellre spela
\ J 3 NT i stiillet for 5 La!
Trappan 1998. Kap 9:5 Sveriges Bridgeforbund
Trumfutspel
Vad spelar du ut efter
budgivningen? (- N/Ingen ‘ 82 A
Vist Nord Ost Syd Q? Kkné65
Pass Pass 1Hj
Pass 2Hj Pass 3 H: <> 543
ll;ass 4Hj Pass Pass ‘ ED107 * E1074
ass
O 984
( ) <> 1097
& ED107 o KD6 & K954
V) 984 < ED1073
<> 1097 O EK
o KD6 o 82
L ) \. J/
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Lektion 10 — Svarsbuden 1-6ver-1, 2-6ver-1 och 1 NT-6ver-1

Lektionsinnehall

» 10:1. Svarshandens forsta bud

Meningen med denna illustration dr att visa den vanligaste budgivningenibridge. 1. Oppning. 2. SHs
forsta bud. 3. OH beskriver sin hand till fordelning och styrka och 4. SH faststéller slutbudet. Jamfor
budgivningen med Trappan.

Vi ska nu ldra oss vad vi bjuder, nér vi inte har trumfstéd 1 partnerns 6ppningsfiarg. Vi foreslar en
egen trumffarg. Detta kan vi géra pa en eller tvatricksnivan.

» 10:2. 1-over-1

Om vi kan foresla en egen trumffiarg pa entricksnivan kallas det for 1-6ver-1. (Férklara att detta bety-
der ett nytt bud pa entricksnivan bjudet 6ver ett 6ppningsbud pa entricksnivan.)

Eftersom kravet for budet dr minst 6 hp, (vi kan ha mycket mer) 4r budet krav for en rond.

Om vi har flera bjudbara farger pa entricksnivan, bjuder vi: 1. Den ldngsta firgen. 2. Den hogsta
med tva femkorts fiarger och 3. Med tva fyrkortsfarger den narmsta (sa ekonomiskt som maojligt).

Slutligen bor du betona att vi hellre soker hogfarg 4n visar trumfstod i lagfarg. “Alltid“ visa trumf-
stod, fast hogfarger dr sa viktiga att de gar fore stod 1 lagfarg.

» 10:3. 2 - éver - 1

Ibland kan viinte foresla en egen trumffirg en entricksnivan utan maste gora detta pa tvatricksnivan.
Eftersom vi nu hgjer tricknivan med ett steg, vilket innebér att vi maste ta ett stick till for att klara av
spela hem kontraktet, maste vi ha béttre styrka for att bjuda sa. Kravet for 2-6ver-1 4r minst 11 hp och
en fyrkortsfiarg. (Ta inte upp att 1 Sp - 2 Hj betyder minst en femkortsfarg. Denna nyansering bor be-
handlas i fortsdttningskurs).

Turordningen for val av fiarg 4r densamma som for 1-6ver-1.

Hogra exemplet. Podngtera att vi direkt visar vart trumfstod i hogfarg och inte bjuder egen farg
trots den fina klévern. Sa snart vi har hittat en gemensam dttakorts hogfirg SKA vi spela med den som
trumf. Kvar dr bara att bestdmma tricknivan.

» 10:4. 1 NT-6ver-1

Fraga: Vad ska vi géra med 6-10 hp utan trumfstod och utan en bjudbar farg som ar hogre 4n var part-
ners 6ppningsfarg?

Nar vi inte har nagot trumfstod och inte kan bjuda 1-6-1 eller 2-6-1, men har 6 - 10 hp, da tar vi till
"nédbudet" 1 NT. Detta bud lovar just 6-10 hp. Till skillnad fréan 1-6-1 och 2-6-1 4r budet maximerat till
10 hp - ett begrédnsat bud. Helt logiskt dr detta bud inte krav och kan avpassas nér sa dr lampligt.
Med ojdmn hand och trekortsstéd kan man dven enkelhoja partners 6ppningsfiarg.

» 10:5. SHs mdojligheter.
Anvéind bilden for att repetera SHs forsta bud. Helfeta rutor =krav, Halvfeta = Invit. Tunna =neutrala

» 10:6. Spela med oddsen

Hér ska du ldra dina elever att det oftast ar rdatt att maska med atta kort och att det oftast ar ratt att
toppa med nio kort i en farg, nér vi saknar damen.

Visa spader och hjarterfargen ddr damen saknas.

Borja med spaderfiargen - hur ska vi spela? Ta for kungen, maska sen med knekten.

Vad med hjarterfargen? Med 9 kort béttre odds att "toppa".

Laxa

Repetera denna lektion, gora hemuppgifterna och ldsa igenom nésta lektion.



Svarshandens forsta bud

Oppningshand

Oppningsbud: 1 i fiirg\
(12 - 19 hp)

v liingsta firg

v hogsta firg vid 5-5

v hjirter - spader -

basta lagfarg vid 4-4 J
. \
OHs andra bud visar:
v’ fordelning

v styrka

|

Svarshand

SHs forsta bud: =
(minst 6 hp)

utan trumfstod

foresla egen trumffirg

Budet ar
krav for en rond

]

SHs andra bud ér:

¢ ofta slutbud eller invit

Trappan 1998. Kap 10:1 Sveriges Bridgeforbund
1-o0ver-1
I I | I
“4y ED97 >4y ED973 “dy ED97 ‘4 D973
Q K8652 QO K9754 Q 9742 C Eé6
8 <6 <> EK5 <> Dkn95
o 963 o E6 o 76 o 987
1 Hj 1Sp 1 Hj 1Sp
Lingsta Haogsta firg Nérmaste firg Sok hogfarg
firg vid 5-5 vid 4-4
[ Minst 6 hp och minst fyrkortsfirg J
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2-o0ver-1

1Sp
I I I I
“d K8 b4y 97 “dy K8 i 4 EK97
O E8642 Q7 Q 762 Q9
<> K964 <> E9874 <> E543 <> K8
oo K5 o EKD75 o KD95 of EDKn982
2 Hj 2 Ru 2Kl 2NT
Lingsta Haogsta firg Nérmaste firg Visa trumfstod
firg vid 5-5 vid 4-4 i hogfirg

[ Minst 11 hp och minst fyrkortsfirg I
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1 NT -over-1
I I I I
@ E87 P&y knd32 “dy 843 ey X!
Q K3 Q K3 Q K7 Q E92
<> 952 <> D104 <> KD107532 <> Dkn984
o DI876 o Kkn106 o D1082

Budet 1 NT visar |

8

Visa trumfstod

i hogfarg
* ej trumfstod
* ej bjudbar firg pa 1-tricks nivin 1 NT-6ver-1
*6-10 hp ir inte krav
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Svarsbud pa oppning 1 i firg

]
I I I I I |

0-5hp  Trumfstod Minst Trumfstod Minst 6-10 hp
i hogfirg 6 hp ilagfirg 11 hp
) —— r ) l s
4 A ) ee—
3 Ho 3La
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Spela med oddsen ...

& EknY7 QKkn972
- -
L. L.

A K543 CE543

Dxxx MDxx % QO xx Oxx  40%
Axxxx  Mx 28 % Uxxx OUx 50 %
@ xxxxx & - 4% Oxxxx - 10 %

Udda antal kort sitter oftast jimnt Maska med aitta
Jamn antal Kkort sitter oftast ojimnt Toppa med nio
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Lektion 11 — OHs andra bud

Lektionsinnehall

» 11:1 OHs fordelning

Repetera rollerna som OH och SH har i budgivningen. Vi ska nu ldra oss att beskriva var 6ppnings-
hand battre bade till fordelning och styrka.
Efter 1-6-1 resp 2-6-1 kan 6ppningshandens férdelning delas ini dessa typer - trumfstod, tvafdrgshand,
langfargshand (enfiargshand) eller balanserad hand. De olika typerna prioriteras fran vinster till
hoger, dvs vi visar trumfstéd 1 forsta hand.

» 11:2 OHs Styrka

For att forenkla budgivningen har vi valt att dela in handens styrka i tre olika intervaller - minimi-
hand, mellanstark hand och stark hand. Den mellanstarka handens styrka dr densamma som for
sangdppningen (15-17 hp). Nar vi har trumfstéd okar vart viarde ofta med ca 2 stodpodng, och da blir
motsvarande podnggrinser tva poidng hogre.

» 11:3 OHs aterbud efter 1-6ver-1

Ga igenom exemplen, samt tala om vad vi skulle ha bjudit med den mellanstarka och den starka han-
den. Hela tiden ska vi ha i minnet att SH bara lovat 6 hp. Nér vi har trumfstéd bjuder vi 3 Sp med 17-19
hsp och 4 Sp med 20+ hsp.

Naér vi har en tvafargshand har vi &nnu inte hittat en gemensam fiarg och rdknar bara med hp. Vi
bjuder 2 Kl bade med minimihand och mellanstark hand och hoppar till 3 Kl med den starka handen
18+ hp.

Samma gréanser géller nir vi har en enfargs-/langfargshand.

Med en balanserad hand hoppar vi till 2 NT med den stark handen 18-19 hp. Den mellanstarka kan
vi inte ha! Da hade vi 6ppnat med 1 NT fran borjan.

G4 igenom vilka bud som &r inviter och vilka som ar krav.

» 11:4 OHs aterbud efter 2-6ver-1

Samma som 11:4, men podngtera hér att vi vet att SH har lovat hogre styrka ( minst 11 hp) 4n efter
1-6-1. Detta forklarar skillnaden mellan nér ett bud ar krav eller ej efter 2-6-1 jamfort med 1-6-1.
Har vi den mellanstarka handen (15-17 hp) ridcker den gemensamma styrkan till for att bjuda ut-

gang.

» 11:6 OHs dterbud efter 1 NT-6-1

Poangtera att budet 1 NT inte 4r krav, och att det till skillnad fran 1-6-1 och 2-6-1 har ett “tak”, max 10
hp.

» 11:9. OHs andra bud efter INT-6-1

Sammanfatta genomgangen med dessa exempel.

» 11:10 - Bevaka bordets honnor

Ga igenom exemplen och forklara varfor vi ska bevaka honnoren pa bordet. I det undre exemplen (syd
spelar 4 Hj), ska du repetera att du inte drar for ess mot trumfkontrakt. Darfor ska du inte ga upp med
kungen i forsta exemplet, medan du ska sticka med esset 1 andra exemplet, eftersom utspelaren myck-
et vil kan ha dragit for kungen.

Laxa

Repetera denna lektion, gora hemuppgifterna och ldsa igenom nésta lektion.



OHs fordelning

1Hj |—>[ 1p
]

* & E976 > dy9 “d9 . & E96
Q) Dkn86 Q ED975 Q ED9754 Q Dkn86
<> ED9 <> K543 <> K75 <> ED9
o 86 o KDS o KD5 o 862

Tvéafirgs- Enfirgs- Balanserad
hand hand hand

(utan trumfstod)
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OHs styrka

Oppning 1 trick i firg: 12-19 hp

Utan trumfstod Med trumfstod
Minimihand 12-14 hp 12-16 hsp
Mellanstark hand ______________ 17-19 hsp

Stark hand 18-19 hp
Poéngstyrka for
sangoppningen
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OHs andra bud efter 1-6ver-1

(i) = @

@ ED97 " &7 Y Y “ 4y E7
D K75 Q K75 Q K75 Q K75
O K8642 <> K8642 > EKS8642 <O K8642
o 7 & ED97 e D97 o D97

Trumfstod Tva farger En firg Balanserad

Minimi 2 Sp [ 1NT ]

Mellanstark 3 Sp

Y ARSRARS

ZE||B
(o))
~
=

Stark 4 Sp
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OHs andra bud efter 2-6ver-1

—>[2x1)

a‘7 b‘7 c‘7 d‘Ekn7
Q K8642 ) K8642 Q EK8642 ) K864
<> K75 <> ED975 K75 <> K75
o ED97 o K7 o D97 o D97

I [ [ I
Trumfstod Tva farger En farg Balanserad

E'
w] |w
717
sl1=
(]
=

Mellanstark 4

==
(3Hj) 3NT

Stark 4 K1
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OHs andra bud efter 1 NT-6ver-1

(1Hj ]=—>[1NT

"7 e Y “ 4 Ekn7
O Ks642 | D EKS8642 ) K864
<> K75 < K75 K75
o ED97 | oo D97 o D97
| | | |
—Frnfstod— Tva farger En farg Balanserad
v () (k)
Mellanstark [ ] [ 2 Kl ] 3 Hj C}
Stark C] 2NT
Trappan 1998. Kap 11:5 Sveriges Bridgeforbund

Bevaka bordets honnorer

“Syd spelar 3 NT.
Vad spelar du som Ost, niir Syd spelar sexan fran bordet?
a, & D86 b. D86
| | R
M E10752 L & Kkn3 CEkn75 Lo CUK103
a0 V942
) Syd spelar 4 Hj.
Vad spelar du som Ost, niir Syd spelar sexan fran bordet?
¢ <> D86 d o D6
A A
<>kn952 Lo K103 oo K7542 Lo e E103
O ET4 o kn98
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Lektion 12 — Svarshandens andra bud

Lektionsinnehall

» 12:1. SHs andra bud

Nér 6ppningshanden avgett tva bud sa vet vi som SH oftast vilken styrka och férdelning som OH visat.
I detta lage ar det vi som dr kapten.

Nar vi ska avge vart andra svarsbud, ser vi ofta direkt vilket slutbud som ar béast. Vi kan valja mel-
lan att passa, bjuda om var egen firg, stédja partnerns férst bjudna férg, bjuda ny egen férg. Nar vi har
kontroll pa alla fyra fargerna véaljer vi NT. Vi lagger ihop var egen styrka med den OH visat och bjuder
pa lamplig niva. Vi ar kapten. )

Vad har OH lovat? Hur manga hjarter som minst? Hur manga ruter? Vilken styrka har OH? Har vi
tillsammans 8 kort 1 trumf? Récker vara kort till utgang?

Géa igenom de fyra givarna pa detta sitt. Lat eleverna l6sa problemet.

» 12:2. SH vill veta mera

Vihar fatt en fin information av var partner. Har vi kontroll 6ver alla fyra fargerna? Finns det utgéngs-
styrka? Behover vi ytterligare information for att kunna avge ett slutbud? Kan vér partner ha trestod 1
spader? For att bli sdkra pa om vi ska spela 3 NT, 4 Hj eller 4 Sp, bjuder vi 3 Kl. Bud i ny fiarg pa treldget
ar krav till utgang. Nu far vi fullstdndig information av partnern och kan faststélla slutbudet.

Den andra handen &r svarare. Har vi full information efter OHs andra bud? Ar det nagot mer vi vill
veta? Racker korten till utgdng? Vilken utgang ska bjudas?

Aven med den hédr handen vill vi veta mer om partnerns hand. Vi vill valdigt gdrna spela ett spader-
kontrakt. Tdnk pa att budet 2 Sp visar minimum 6-9, 3 Sp 4r invit 10-12. Vi méste hitta ett annat bud.
Ny farg pa treldget ar krav till utgang. Vi bjuder 3 Kl och far sedan fullstdndig information av OH och
kan avgora vad som ska spelas.

» 12:3. Ndr styrkan inte rdcker till utgang

Finns det styrka for utgang? Finns det ndgon trumfféirg, 8 kort? Ténk pa att det 4r vi som har bést kon-
troll pa styrka och fiargldngder. Du har lovat 6+ med 1 Sp. I andra budronden ska vi bestimma, vara
kapten. Lat eleverna svara pa fragorna.

Med hand 1 vet vi att vi har atta hjarter tillsammans, racker korten till utgang?

Med hand 2 ar 2 Ru ett utméarkt kontrakt.

Med hand 3 har vi inget béttre att foresla 4n 2 Hj. En nédpreferens, men det géller att bromsa 1 tid
med dalig anpassning.

Med hand 4 har vi en fin spaderfirg, bade styrka och ldngd, och vi foredrar att spela 2 Sp hellre an
att vilja mellan partnerns farger.

» 12:4. SH inviterar till utgang

Vihar nu gatt igenom olika hidnder for utgang och svagare hinder dir det géllt att stanna 1 tid nér kor-
ten inte rackt till utgang.

Med hédnder som innehéller 10-12 hsp ska vi invitera till utgang. Vi radfragar partnern om han har
tilldgg utover redan redovisad minimistyrka. B

Med hand 1 vet vi att vi har atta kort tillsammans i1 hjarter. Med budet 3 Hj fragar viom OH har mer
4n 13 hsp, vi inviterar till utgang.

Med hand 2 hgjer vi till 3 Ru och berdttar ddrmed att vi har invithanden med 10-12 hsp.

Med hand 3 inviterar vi till utgang i NT. Vi har en fin kléverfarg och 11 hp.

Sista handen innehéller 12 hsp med spader som trumf. Vi inviterar till utgang med 3 Sp.

Lat alltid eleverna sjilva rdkna ut styrkan och foresla bud.

» 12:6. Stigande budgivning

Forsta handen ar ett exempel pa “fallande® budgivning. SH kan preferera till din forst bjudna firg pa
lagsta mojliga trickniva, pa tvaldget.

Stigande budgivning visar starka kort och &r rondkrav. SH maéste alltsa bjuda en gang till.

Hand 3 ar alltsa for svag for stigande budgivning. Om det &4r ruter vi ska spela sa gar det inte att
stanna under 3 Ru. Ténk pa att SH bara lovat 6 hp. Den sista handen ar tillrdckligt stark for stigande
budgivning. Aven med en minimihand hos partnern kan vi géra utgang, sa vi har rad med budet 2 Hj.
Vi kréaver for en budrond, rondkrav.

Den andra handen innehaller samma styrka som den fjédrde. Har ér emellertid den andra férgen
lagre i rangordning och vi méste hoppa till 3 Kl for att visa var styrka. OHs hopp i ny farg och stigande
budgivning visar samma styrka och dr rondkrav.

Laxa
Repetera denna lektion, géra hemuppgifterna och ldsa igenom nésta lektion.



Svarshandens andra bud

) — (i) —
a | b | c. | d |
@ D10762 ‘& D1076 & D1076 ‘@ Dkn10864
QO E87 O E7 Q 976 T8
< ET <> E87 <> E76 <> E8
& Dkn7 o Kkn74 & D98 o 9853
Gemensam Ej gemensam Gemensam Bra
trumffirg trumffirg trumffirg egen firg
Styrka for Styrka for Ej styrka for Ej styrka for
utging utgang utgang utging
Sveriges Bridgeforbund
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SH vill veta mera!

(1m0 ] —

1Sp

—(m)

- 4y KD975
Q E9
<> 85
o £1096

Styrka for

utgang

b &y KD9742
QO E9
E
o 10942

Styrka for
utgang

3Kl

trumfstod i p:s firg
extra lingd i egen firg

OH ska beskriva sin
hand biittre:
_ﬁ

|

[ Ny farg pa tretricksnivan ir alltid krav }
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Nir styrkan inte racker till utgang

1Hj |—[1sp —>
I I I |
“& Dkn532 " & Dkn532 ‘4 Dkn532 ‘& KDkn875
Q 743 Q 74 Q 32 Q 54
<> 32 <> K954 <> 32 <> 1765
o Kkn3 o DY o Kkn32 o kn$

Gemensam Gemensam Preferera! Bra
trumffirg trumffirg ' egen firg

2 Hj

2 Sp

[ Avsluta budgivningen snabbt i ett hyggligt kontrakt! ]

Trappan 1998. Kap 12:3
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SH inviterar till utging

i) — (0] —
a | b | c | d. |
& Dkn532 ‘& Dkn532 ‘@ Kkn532  “& KDkn875
Q K43 Q 74 Q 32 Q s4
<> 32 <> K954 < K2 <> 765
oo Kkn3 o E9 oo Kkn32 oo ES
3 Hj 3 Ru 2NT 3Sp

Partnern accepterar inviten med maximum
for sina tidigare bud.
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Stigande budgivning

—> 1Sp

“& 76 & E7 “& 76 ‘4 E7
QO K5 Q K5 Q) E964 Q E964
<> ED832 <> EDkn32 <> ED832 <> EDkn$83
o F964 o £964 o K5 o K5

3K 2Ru 2 Hj

Stigande budgivning ar krav for en rond!
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Lektion 13 — Inkliv och upplysningsdubbling

Lektionsinnehall

» 13:1. Inkliv

Bara for att motspelarna har kommit forst med
en 6ppning ir det inte sékert, att de har det hog-
sta kontraktet. Visa exemplen. 1 Sp och 2 Ru
verkar val vara naturliga bud. En bra (betona
bra) femkortsfiarg och 11-16 hp &ar vad som be-
hovs for att kliva in 1 budgivningen.

Primért siktar vi pa att ta hand om slutbu-
det, men dven att vigleda partnern till ett lamp-
ligt utspel, om vi ska spela forsvarsspel.

» 13:2. Budgivning efter inkliv

Nér partnern har klivit in bjuder vi ndstan som
om han 6ppnat budgivningen. En skillnad 4r att
handen dr maximerad till 16 hp och att han har
minst 5 kort 1 inklivsfargen. Det rdcker med tre-
korts trumfstod for att faststédlla partnerns farg
som trumf. Vi behover inte bjuda egen farg med
6-9 poédng om vi inte vill. De ganger da vi bjuder
med svaga hdnder, 6-9 hp, dr anledningen att vi
tror att en annan farg ir béttre, d v s vi har en
sexkortsfarg och ar samtidigt kort i inklivsfar-
gen. Vi forsoker hitta ett battre kontrakt.

Nér vi bjuder ny fiarg pa ldgsta niva har vi an-
tingen minst 10 hp eller en sexkorts eller ldngre
farg. Budet ar inte krav, men var partner bjuder
en gang till, utom med minimum och anpass-
ning till den nya firgen. Ga igenom de fyra ex-
emplen.

» 13:3. Sanginkliv

Stéall fragan enl. 13:3. Med hall menas att vi kan
ta minst ett och helst tva stick 1 motspelarnas
farg. Krav for sanginkliv: Egen sang6ppning och
hall.

» 13:4. Upplysningsdubbling

Stall fragan "Vill du bjuda nagot nédr motspela-
ren fore dig har éppnat med 1 ru och du har:

a. 13 hp styrka for inkliv men ingen bra fem-
kortsfiarg. Vad gora?

UD I6ser problemet - visa kraven for normal
UD. Tre kort i objudna farger = oftast ar 6pp-
ningsfiargen var kortaste farg. Minst 12 hp.

b. Med 17 hp éar vi for starka for ett vanligt in-
kliv. Med en honnér mindre kliver viin med 1
Sp. Sa hér stark hand visar vi genom att forst
bjuda UD och i ndsta rond bjuda var farg.

c. Med 19 hp ér vi for starka for att kliva in med
1 NT - det lovar ju 1517. Detta l6ser vi genom
att forst bjuda UD och indsta rond bjuda NT.

Svarshanden forutsitter att en UD dr den normala

12-16 hp, minst tre kort i objudna farger.

UD éar ett mycket anviandbart redskap. Med
ett bud visar vi tre farger!

» 13:5. Ndar dar dubbelt en UD?

Ga igenom kraven for UD. Betona att vi som

partner till upplysningsdubblaren maste bjuda

om mellanhanden passar. Aven med noll podng.
Om mellanhanden bjuder och vi svarsbjuder

annat 4n Pass, lovar vi minst 6 podng.

» 13:6. Fortsatt budgivning efter UD

Nér partnern upplysningsdubblar bjuder vi som
om han har “normalhanden® - alltsa den svagare
typen med minst tre kort i alla objudna farger.
Om upplysningsdubblaren har den starka hand-
typen, visas dettaiden fortsatta budgivningen.
Om véanstra exemplet haft ett poéng till hade
budet blivit 2 SP. Med 4 hsp till, 11 totalt, 3 Sp.

» 13:7. Svarsbud efter UD

Héar sammanfattar du mojligheterna och
poangterar granserna 0-8, 9-10, 11-12.

Vad visar:
[1 Ru] - D - [Pass] - 1 Sp;
[Pass] - 2 Sp?

SH har som mest 8 och kan vara helt blank. For att in-
vitera krivs minst 18hsp!

» 13:8. Ge bort ett stick

Ga igenom budgivningen. Syd har en 6verstark
sang, for mycket for att kliva in med 1 NT och in-
leder med att dubbla. Nord har 10 hsp och hop-
par till 3 ¢. Syds 3 NT avslutar. Nu ska vi
planera spelforingen. Efter hjarterutspelet har
vi hur manga sikra stick? Just det, 6 sdkra stick
2 i vardera hj, ru och kl. Da saknas 3 stick. Var
ska vi godspela dessa? Rétt, 1 ruter. Finns det
nagon fara. Hur sitter ruterna hos motspelarna?
Visa/rita upp dven hogra delen. Om det sitter
jamnt hos OV, 2-2, tar vi ldtt 6 stick i ruter, men
om det sitter pa det vanligaste sédttet 3-1, vad
hénder da om vi borjar med E och K och en till?
Jo bordet har hoga ruter men vi har ingen moj-
lighet att na dem - bordet saknar ingangar. Vad
ar 16sningen. Precis, vi tar en forsdkring mot da-
lig/mormal sits (oddsen for 3-1 ar faktiskt hela
50%) och slapper ett stick direkt. Nu har vi kvar
ingang till bordet i1 ruterfargen! I Bridge géller
det inte att ta sticken sa fort som maéjligt utan sa
manga som mojligt.

Laxa

Repetera denna lektion, géra hemuppgifterna
och ldsa igenom nésta lektion.



Inkliv

ISR
Vill du bjuda nigot, Mal med ett inkliv:
nir motspelaren fore dig
.. . x ta hand om kontraktet
har 6ppnat med 1 Hj? . .
x ge partnern vigledning om
ett bra utspel
# EKkn83 &8
83 CET2
<> E62 <> EDkn87
o 742 ofe kn1097 Krav for ett inkliv:
x en bra femkorts firg
( minst tva honndrer)
1Sp 2 Ru x 11-16 hp
- J

Trappan 1998. Kap 13:1 Sveriges Bridgeforbund

Budgivning efter inkliv

[CRa )] — (o) —[[rass ]

= & D975 b 4 KD974 “ 4 D105 4 & D975
Q E97 Q 97 Q 97 Q E9
s <> 872 O Kknl02 <> 752
o Kkn964 o ED7 oo E1074 o kn964

Ej trumfstod, Ej trumfstod

Ej trumfstod,
hall i OHs firg

bra egen firg
minst 6 hp

Trumfstod

8-11hp 0-9hp

Sveriges Bridgeforbund

10 - 12 hsp

3 Hj
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Sanginkliv

Vill du bjuda nagot, 4
nir motspelaren fore dig Krayv for ett inkliv med 1 NT:
har 6ppnat med 1 Hj? x balanserad hand
x 15-17 hp
a.‘ KD3 b.‘ 87 % hall i 6ppningsfirgen
D Kkn$ O Dkn9
<> E6 <> ED108 /Fortsatt budgivning:
* Dkn742 * KDKkn7 Bjud som om OH hade passat!
x 2Kl hogfargsfraga
x 2Sp slutbud med spader
x 3 Ru invit med ruter
. JRRIR
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Upplysningsdubbling

4 )

Vill du bjuda nagot,
nir motspelaren fore dig
har 6ppnat med 1 Ru?

Krav for UD:
x minst tre kort i samtliga
objudna firger

x din kortaste farg ir
4 Dkn94 "@ EKkn864 b K86 OHs bjudna firg
CPE%6 O E9  EDS x minst 12 hp
<> 87 <> KD9 <> Kkn96 eller
o EDS6 oo 95 ¢ ED7 x stark firghand
x minst 17 hp
eller

x overstark sanghand
x minst 18 hp

() ) ()
- /

D = Upplysningsdubbling (UD)
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Nar éar dubbelt UD?

En dubbling ar UD:
v nér motspelarna har 6ppnat budgivningen

v nir din partner har passat eller inte har bjudit alls

v nir du avger budet vid forsta tillfillet

[ UD ér krav till partnern att bjuda!

]

Trappan 1998. Kap 13:5
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Fortsatt budgivning efter UD

[]-*EJl—’[] |

“ 4y K932 & KD974 “& 64
¢ 973 ¢ 975 Q975
<> E864 <> ET <> 98643
o 97 o K104 o 974

‘4 K86
¢ KD105
<> ET5
o D97

Gemensam Gemensam Gemensam
trumf trumf trumf

Styrka for
max. 8 hsp utgiang max. 8 hsp

1Sp 4 Sp 2 Ru

Fint hall i
OHss firg

Styrka for
utgang
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Svarsbud vid UD av partnern

[ |~ G [ |
I

Gemensam Gemensam Bra hill i
trumf trumf i hogfirg OHs firg

9 -10 hsp 8-10 hp

max. 8 hsp

Bista farg
péa ldgsta niva

1Sp 2 Sp 13+ hsp 2NT
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Ge bort ett stick......

( Du spelar 3 NT. ) ( Hur planerar ;ill spelet )
Hur behandlar du rutern? ‘1 3’9N6T
<> EK9754
R @ 105
<Skn3 v o <OD10 <> EK9754
L.d o kn86
<> 862 Utspel:
en vanligare fordelning: Q? 4
< EK9754 & Kkn104
U ) ED6
<3 Lo <>Dkn10 & s6r
<862 o EK5
\ ) \_ )
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Lektion 14 - Overstarka 6ppningshinder

Lektionsinnehall

» 14:1. Starka ojdmna hdnder

Den hir handen innehaller 23 hp. Vad hidnder om vi
oppnar med 1 Sp och partnern som enda tillgangar
t ex har spader dam och hjarter knekt - 3 hp. Jo med
under 6 hp bjuder han Pass. Hur manga stick kan vi
ta? 10 eller 11!

Nér vi har sa mycket poéng och spelstyrka att ut-
gang kan finnas d4ven om partnern har under 6 hp, da
maste vi ta till ett speciellt knep — vi 6ppnar med 2 KIl.
Budet ér konventionellt och behover inte innehalla
nagon kloverfiarg. Det sédger bara — “Hurra partner,
jag har fatt kanonkort®.

Svarshanden bjuder alltid 2 Ru, som ocksa ar kon-
ventionellt och inte har ndgot med ruter att gora, det
betyder bara — “Jasa, det var ju bra“.

Om OH efter denna inledning bjuder en farg fore-
ligger utgangskrav. Budgivningen far inte stanna for-
rén utgang bjudits. OH bjuder sin ldngsta firg forst
och med tvé lika 14nga sin hogsta. OH har alltid minst
femkortsfarg.

» 14:2. Du far inte passa!

Nu ar det viktigt att SH kan skilja mellan hdnder med
usla kort 0-5 hp/hsp. Utan trumfstod svarar vi 2 NT,
som inte nédvéndigtvis visar jdimn hand utan bara sé-
ger jag har max 5 hp och inget trumfstod. Har vi 0-5
hsp (alltsd 4ven noll podng men trekorts trumfstod.
Bjuder vi utgéngen direkt - 4 Hj.

Med trumfstéd och 6 hsp eller mer enkelhéjer vi
till 3 Hj. Det ar alltsa starkare att bjuda 3 Hj 4n att
bjuda 4 Hj.

Med minst 6 hp, egen farg men inget trumfstod,
bjuder vi var farg.

Till sist om vi har minst 6 hp 1 en jdmn hand utan
trumfstod bjuder vi 3 NT.

» 14:3. Starka sangbud

Hittills har vi lart oss hur vi bjuder sanghénder med
12-14 hp (1x-?; NT pa lagsta niva), 15-17 (6ppna 1 NT)
och 18-19 (1x-?; NT med hopp).

Nér vi har 20-21 éppnar vi med 2 NT. Nér vi har
annu mer tar vi till 6Gppningsbudet 2 Kl. Partnern sva-
rar, som vi precis gatt igenom, alltid 2 Ru och nu ater-
bjuder vi 2 NT med 22-24 hp och 3 NT med 25-27.

Den enda gang 6ppningsbudet 2 Kl inte &r krav till
utgang ar efter 2 Kl - 2 Ru; 2 NT. Nu far vi passa med
en usel hand.

P& sidan 95 i boken finns hela sangkomplexet up-
pstallt.

» 14:4. Fortsatt budgivning efter 2 NT

Om partnern har visat 20-21 hp, hur mycket kan vi ha
som SH och inse att nagon utgang inte finns? Just det,
har vi 0-4 hp kommer vi maximalt upp till 25 hp till-
sammans och passar med alla jimna hénder. Harav
foljer att med minst 5 hp ska vi se till att komma till
utgang.

Har vi en balanserad hand utan hogfargsintresse
bjuder vi 3 NT direkt. Har vi ddremot en 4-korts hog-
farg tar vi till Stayman for att fa reda pa om Opp-
ningshanden har 4 kort i var hogfirg. Svaren éar
precis som efter 1 NT - 2 K1, bara en trickniva hogre.

Har vi en femkorts hogfiarg bjuder vi den pa tre-

tricksnivan, t ex 3 Hj. Nu bjuder partnern 4 Hj med
trekortsstod och annars 3 NT.

Till sist kan det hinda att vi har en dalig hand
men med en sexkortsfarg. Den hir handen med sex-
korts spader, hur manga stick tror ni den dr vird i ett
sangkontrakt? Kanske inte ett enda. Med spader som
trumf didremot, kan den vara guld vird. Eftersom
3 Sp ar ett starkt bud - minst 5 hp - bjuder vi 4 Sp som
det minst onda. Vi har faktiskt 3 hsp och det dr inte
alls otroligt att vi t o m gar hem i vart kontrakt.

Efter inledningen 2 Kl - 2 Ru; 2/3 NT bjuder vi pa
samma sétt, men tar givetvis hiansyn till OHs extra
styrka.

» 14:5. Blackwoods essfraga

Nar vi 6verblickar en styrka kring 33 podng eller mer,
finns det ett knep att ta reda pa hur manga ess var
partner har. Vi vill ju inte bjuda storslam med ett ess
borta. Vi far utgangsbonus fér 3 NT och da 4r 4 NT ett
bud som sillan kommer till anvindning. For att fa
béttre nytta av budet anvédnder vi det till att fraga
partnern efter antalet ess.. Detta kallas for Blackwo-
ods essfraga.

Svaren gar stegvis; ldgsta bud 5 Kl visar noll ess
(eller 4); 5 Ru visar ett, 5 Hj tva och 5 Sp tre ess.

Innan vitar till Blackwood, sa ska viveta bade att
vi har styrka for slam och ha helt klart for oss 1 vilken
farg vi ska spela (eller att vi ska spela sang).

Nér vi har fatt svar av partnern pa antalet ess,
kan vi dven fraga efter antalet kungar. Detta gor vi
bara nér vi har storslamsintresse och vet att vi har
alla essen (om vi saknar ett ess &r vi ju inte storslam-
sintresserade).

I dag har vi liart oss tre nya konventionella bud.
Oppningsbudet 2 Kl med svar, hogfargsfragan 3 Kl ef-
ter 2 NT-6ppning (och 2 Kl f6ljt av NT-aterbud) och
Blackwoods essfraga.

» 14:7. Rdkna forlorande stick.

Nar vi planerar spelforing i hoga kontrakt dr det
ibland ldttare att inse problemet om vi rédknar forlo-
rande stick 1 stéllet for sdkra stick.

Viharinga forlorareispader och ingairuter. I kl6-
ver finns en forlorare och i trumfen méaste vi forlora
ett stick. Trumfen méaste sitta 3-2 hos motspelarna,
annars dr vi chanslésa. Nu har vi isolerat problemet
till en sdker forlorare i trumf och en forlorare i klover.
Da maste vi bli av med forloraren i klover, trumfforlo-
raren kan inte atgirdas. Vi trumfar tva gdnger men
inte en tredje. D4 kommer motspelarna in och tar
straffen med ett kloverstick. Nu fortsédtter vi med fyra
ronder spader och sakar véar klover pd handen. Detta
lyckas om den som har tre trumf dven har minst tre
spader. Kan ni hitta det alternativa spelsittet pa
samma tema? Just det, spela ruter 1 stéllet for spader
och saka klover fran bordet.

Laxa

Repetera denna lektionen, 16sa hemuppgifterna, ldasa
igenom nésta lektion.



Starka ojamna hiander

|2Kl

Vad vill du 6ppna med? \
"4y EKkn83 "& 8
Q EKD107 ) EK72
<> ED <> EKDkn873
LX) S E

2 Ru

2 Sp

3 Ru

Krav for 2 K1 -2 Ru; 2 Ho/3 La:
X en ojamn hand

X minst en femkortsfirg
X minst 20 hp

e

Oppningsbudet 2 K1
foljt av ett aterbud i firg
(2 Hj; 2 Sp; 3 Kl eller 3 Ru)

ar kray till utging.

SH bjuder alltid 2 Ru
pa oppningsbudet 2 KI.

\_ %
Trappan 1998. Kap 14:1 Sveriges Bridgeforbund
Du fir inte passa!
2Kl |—|2Ru | —
I I I I

"¢y 974 b4y Dkn85 ¢y D10853 V& K1085

Q 76 Q K85 Q 86 ¢ 64

<> 9753 <> 8432 <> E9753 <> D97

oo D975 oo 75 o5 o Dkn96

Trumfstod
i hjirter
Minst 6 hsp

Inget
trumfstod

Max S hp

3 Hj

Ej trumfstod
Egen firg (5 st)
Minst 6 hp

Ej trumfstod

Minst 6 hp

Trappan 1998. Kap 14:2

Sveriges Bridgeforbund




Starka sangbud

/ Vad vill du 6ppna med?
"¢ EKkn8 " KDS
Q KD7 Q EK7
<> Ekn8 <> EDkn87
oo K94 o £9
2 Ru
2NT

.

~

)

Krav for starka sangbud:
X 2NT 20-21hp

X 2KI-2Ru; 2NT 22-24hp
X 2KIl-2Ru;3NT 25-27hp

Trappan 1998. Kap 14:3

Sveriges Bridgeforbund

Fortsatt budgivning efter 2 NT

Partnern har éppnat med 2 NT.
Vad bjuder du?
"¢y 10974 "dd D964
Q 963 Q K853
<> D975 <> 86
o 85 o D52
‘@ 8 ‘¢ kn86543
Q Kkn953 '8
<> D973 <> 864
o DS3 o 765

20 -21 hp

__Sthp 5-11 hp 0-11 hsp
3Ho ) [ 3NT || 4H |

Ingen HO

2-korts HO Trumfstod

(3NT ] (4H3

4-korts Hj

4-korts Sp

4-4iHo

Trappan 1998. Kap 14:4

Sveriges Bridgeforbund




Blackwood 4 NT

Nir vi vet att vi har styrka for att spela slam,

kan vi kontrollera att vi har tillrickligt antal ess.

4 NT

I
0 el 4 ess | 2 ess ' | 3 ess .

Efter essfraga kan vi fraga efter antalet kungar, nir

v vi har storslamsintresse
v vi har alla essen

S

Trappan 1998. Kap 14:5 Sveriges Bridgeforbund

Rakna forlorande stick

4 N\ N ~N
& EKD9 Nord Ost Syd Vist
1Hj Pass
QQ K874 2NT Pass 4Hj Pass
<> EK5 4NT Pass 5Hj Pass
* kn7 6 Hj Pass Pass Pass )
Utspel: - ~
"‘K GIV Planering av spelféringen:
« Sikra stick?
& kn87 « Forlorande stick?
O E532 - /
<> Dkn109 I hoga trumfkontrakt underlittas
ES8 planeringen av spelforingen genom

\. J att rikna de forlorande sticken.

Trappan 1998. Kap 14:6 Sveriges Bridgeforbund




Lektion 15 - Svaga tvaoppningar, sparroppningar, offringar

» 15:1. Spdrréppningar

Visa vinstra handen.. Fraga hur manga stick vi kan fa om spader dr trumf och partnern bara har en
samling hackor. Vi far sannolikt sex stick eftersom vi har sa bra trumf, trots att vi bara har 6 hp. Om
partnern dr blank hur hogt kontrakt ar det troligt att motspelarna kan spela hem?

Jolill- eller storslam. Lite mer troligt 4r vdl att partnern har Atminstone nagot, och 4ven om han har
10 hp sa kan motspelarna sdkert gora utgang.

I bridgen géaller det inte bara att sjdlva hitta ratt. Att forsvara for motspelarna ingar ocksa som ett
viktigt moment och pa den hiar handen kan vit ex 6ppna med 3 Sp. Nu blir det inte l4att for motspelarna
att komma ratt.

Mellanhanden duger till 2 Ru och hégerhanden till 4 Hj.

» 15:2. Svaga tvaoppningar

Ivart system anvéinder vi Svaga tvaéppningar. Ga igenom kraven. Samtidigt som buden 2 Sp, 2 Hj och
2 Ru tar bort budutrymme for motspelarna, ger de partnern en bra bild av vad vi har. Det 4r ganska hog
frekvens pa att svaga tvaéppningar ska dyka upp. Ga igenom exemplen - texten finns i boken pa sidan
97.

» 15:3. Svarsbud till svag tvaoppning

Som svarshand har vi trumfstod med sa lite som en dubbelton. Partnern har lovat sex kort. En enkel-
hojning ar inviterande, en ny farg dr egen bra farg och krav, och 2 NT &dr allmént kravbud som ber part-
nern beskriva sin hand béttre (med maximum hoppa till utgang 1 4 ho eller bjuda 3 NT efter
2 Ru-6ppning). Fér att invitera bor vi ha egen bra 6ppningshand med anpassning ca 14 hsp. For att kra-
va utan anpassning behovs béttre kort.

» 15:4. Hogre spdrrbud

Nar vi har en bra langférg, ingen fyrkorts sidofirg och under 6ppningsstyrka, 6ppnar vi pa tretricksni-
van med sjukortsfarg och pa fyrtricksnivan med en attakortsfiarg. Vinstra exemplet 4r en normal
3 Ru-6ppning, ndsta en typisk 4 Sp-6ppning. Det tredje exemplet har en fyrkorts sidoféarg. Trots bara
10 hp 4r det en bra 6ppningshand (be eleverna uppskatta antalet stick vi far med ruter som trumf eller
spader om partnern har 4-korts stod). Hoger exempel PASS - for dalig farg och tva forsvarsstick.

» 15:5. Budgivning efter spdarrbud

Vinster exempel PASS - alltfér manga forlorare for chans till utgang. Mittexemplet 4 Hj dr rétt slut-
bud och bér ha goda chanser. De tva hjarterhackorna racker bra i trumfstod. Hogra exemplet. Har kan
det finnas slam om partnern har ett ess. Blackwoods essfraga 4 NT besvarar fragan.

» 15:6. Hoppinkliv till tvatricksnivan.

For att kliva in med ett hopp (t. ex 2 Hj efter 6ppning 1 Ru) krdvs samma férdelning och styrka som for
“svaga tvadppningar”. Budet sparrar motspelarna och ger var partner bra besked om vad vi har for
hand. I exempelgiven kan Ost vaga sig pa 4 Sp trots bara 15 hp i en helt jadmn hand. Om en av lagfarg-
smaskarna gar (eller vi inte far klovervéanda fran Nord) gor vi utgang. (Som du méarker har vi hela tiden
konstruktiva givar - inga “slaktsparrar® med en usel 6-podngare.)

» 15:7. Offringsbud.

Visa handen och budgivningen och stéll fragorna, som finns till héger, en i taget.
Framhall att vid offringsbud, liksom vid spéarrbud, dr zonférhallandena viktiga. Rekommendera
stor forsiktighet 1 zon.

» 15:8. Genom styrka mot svaghet.

Syd spelar 3 NT, partnern spelar ut hjéarter nio, Syd begér tian fran bordet. Vilket kort ska vi spela -
just det knekten. Vad gor vinu. Om vi fortsdtter i hjarter far spelforaren tva stick. Det vill viinte. Alltsa
ska vi vidnda i en annan firg.

Spader och kléver pa bordet innebar styrka, ruterhackorna svaghet. Det dr ofta ritt att vanda ge-
nom styrka (da hos Syd) mot svaghet. Alltsa kan ruter vara ratt.

Visa hela given till h6. Vést vinner rutervéandan och fortsédtter i hjarter. Férsvaret tar tre hjarter och
1 ruter plus en kléver = en straff.



Sparroppningar

Ar dessa hiinder limpliga att spirroppna med?
(Oppningsbud 2 Ru eller hogre)

4y KDkn9753 by 83 9dy 83
Qo9 Q 712 Q EKkn108743
<> 964 <> EDkn1087 <102
o 52 oo kn109 s

Krav for spiarroppning:
X en bra langfirg (minst 6 Kort)

X ingen Ooppningsstyrka (max 11 hp)
X ingen sidofirg

Trappan 1998. Kap 15:1 Sveriges Bridgeforbund

Svaga tvaoppningar

¢y EKkn1063 by K86432 94y ED10963
Q 83  kn72 Q E974
<> 732 < K8 <> 98
o 93 & K5 o 6

Krav for svaga tvaoppningar:
X en bra sexkortsfirg
X ingen fyrkorts sidofirg
X 6-11hp

Trappan 1998. Kap 15:2 Sveriges Bridgeforbund




Svarsbud till svag tvaoppning

2 Hj
I
“# EKS "4 EK1093 74 EKD6
Q) Dkné6 Q 65
<> E975 <> ED64 <> EKS86
o 653 o ED6 o E74
| Egen bra firg l
3 Hj 2 Sp 2NT
Trappan 1998. Kap 15:3 Sveriges Bridgeforbund
Hogre sparrbud
Vad vill du 6ppna budgivningen med?
Y X ey EK1098743 4 E1098 Ve 432
O b3 Q8 Q9 D kn1087654
<> KDkn9765 <> 65 <> KDkn10543 <> EK
o 876 o 76 3 o2

Krav for hogre spirrbud:
X en bra langfarg (minst 7 kort)
% ingen fyrkorts sidofirg

X ingen 6ppningsstyrka (max 11 hp)
X inga forsvarsstick i sidofirg

Trappan 1998. Kap 15:4

Sveriges Bridgeforbund




Svarshandens bud efter sparroppning

3 Hj
I I
“4 Dkn97 "y E32 '@ E
7 Q 65 Q K32
<> KD106 <> EK975 <> EKD987
o D1065 o KDS o KDS
Sveriges Bridgeforbund

Trappan 1998. Kap 15:5

Hoppinkliv till tvatricksnivan

((")/NS ‘ K75
D 972

oo ED2
A
L.

Q 43

\_ o 85

<> EDY6

& EDkn986

<> kn103

Budgivning:

1 Hj
4Sp Pass Pass

Syd
2Sp

[

Samma krav som for att 6ppna ]

med svag tvaéppning.

Trappan 1998. Kap 15:6
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Offringsbud

/wév \ s .
& Klarar Vist att spela hem 4 Hj?
. < Hur minga poing fir OV vid
E _lo jimn hemgang?
L. & Hur manga stick far NS i 4 Sp?

%" Hur mycket kostar det? S

& D864 Odubblat?

7 Dubblat? X
<> E104 (—&—ljf
o kn9432
I ozon mot zon ar det ofta
lonsamt att offra sig!

vist Nord Ost  Syd
1Hj 3Sp 4Hj ?

J

Trappan 1998. Kap 15:7 Sveriges Bridgeforbund

Genom styrka mot svaghet

/ S/Alla \ »Syd spelar Hj 10 fran bordet.
»Du vinner sticket med Hj kn.
Q‘Q g]g)‘:?) »Vad fortsitter du med?
<> 654 (s K943 A
o D85 ¢ ED10
Utspel: N ‘ D1082 <> 654
Vo 1§ ¥ Kkn6d A 65 hDSS & DI0S2
Lad <732 Q9875 = O Kknéd
& 73 < Ekn98 | § <732
o K42 o= H73
vist Nord Ost Syd & Ekn7
INT Q 32
Pass 2Kl Pass 2Ru
Pass 3 NT Pass Pass <> KD10
\__ Pass RN o Ekn1096 J

Trappan 1998. Kap 15:8 Sveriges Bridgeforbund




