
Nationell simultantävling 

Givsamling 
13 april 2015

– Kommentarer av Bertil G Johnson –

SVENSKA
BRIDGEFÖRBUNDET



SvenSkA BridgeFÖrBUndeT • 13 April 2015 • SimUlTAnTävling

nordisk Standard
Kommentarerna till simultantäv-
lingarna baseras på budsystemet 
Nordisk Standard. Det är också 
det systemet som lärs ut i serien 
Spela Bridge. En sammanfattning 
finns att beställa som budnyckel på 
www.bridgeforlaget.se.

BrickA 1. nord giv. ingen i zonen. 

 [ kn10654
 ] D43
 { 43
 } 764
[ 82  [ D9
] K985  ] 102
{ E72  { K9865
} K1095  

N
Ö

S

V

 } Ekn83
 [ EK73
 ] Ekn76
 { Dkn10
 } D2

väst nord Öst Syd
 pass pass 1NT
pass 2]! pass 3[
pass pass pass

Ibland leder maximisvaret på över-
föringen till att man kommer för 
högt men det är det pris man får 
betala för att hitta en del bra ut-
gångar. 
 Utspel: spaderåtta.
 Syd godspelar förstås ruterstick-
et för att saka en hjärter och sedan 
hoppas på hjärterkung rätt. Så väl 
är det emellertid inte. 
 

BrickA 2. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ E653
 ] 6
 { K87
 } Kkn632
[ KDkn2  [ 1084
] kn5  ] EKD9
{ ED5  { 1063
} ED104  

N
Ö

S

V

 } 875
 [ 97
 ] 1087432
 { kn942
 } 9

väst nord Öst Syd
  pass pass
1} pass 1] pass
1[ pass 1NT pass
3NT pass pass pass

Utspel: ruterfyra.
 Öst släpper utspelet mot han-
dens tia och har därmed en över-
trick ordnad sedan spaderess dri-
vits ut. Mer än så finns inte i korten.

BrickA 3. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ D8742
 ] 97
 { ---
 } EKkn752
[ EK1063  [ ---
] Kkn642  ] 105
{ K7  { kn1086532
} 4  

N
Ö

S

V

 } D863
 [ kn95
 ] ED83
 { ED94
 } 109

väst nord Öst Syd
   1{
2{! 3}! pass pass
pass

Väst visar en tvåfärgshand med 
spader som ena färgen och Nord 
får ett ovanligt problem. Ska han 
satsa på ett eget spel eller på att 
fånga motståndarna?
 Det vanliga sättet att visa in-
tresse för ett motspel är att dubbla 
– det säger att Nord tänker straff-

dubbla minst en av Västs färger. 
Men lämpar sig Nords hand verk-
ligen för motspel? Öst-Väst kom-
mer knappast att landa i spader. 
 Det finns åtminstone ett odisku-
tabelt kravbud att ta till: 2[. Där-
med bör 3} vara begränsat. 
 Utspel: hjärtertio.
 Nord kan nästan spela med öpp-
na kort. Hjärteress, ruteress med 
hjärtersak och klövertio som får 
gå. Efter uttrumfning blir det ping-
pong med Väst, som förr eller se-
nare måste ge bort det stick som 
blir Nords nionde. 
 Om Nord väljer att passa el-
ler dubbla Västs överbud, passar 
Öst förstås. Med bästa försvar kan 
Nord-Syd ta en straff. 

BrickA 4. väST giv. AllA i zonen. 

 [ 962
 ] 83
 { EK5
 } EK1083
[ K854  [ Dkn1073
] KD10  ] 942
{ D1043  { 9862
} 72  

N
Ö

S

V

 } 6
 [ E
 ] Ekn765
 { kn7
 } Dkn954

väst nord Öst Syd
pass 1} pass 1]
pass 1NT pass 2[!
pass 3NT pass 5}
pass pass pass

Syd kommer illa till efter Nords 
sangbud. Det är tydligt att man 
inte har mer än fyra spader tillsam-
mans, så 3 sang kan vara ett riktigt 
bräckligt kontrakt. Men vad ska 
Syd bjuda för att få veta mer?
 Det finns en konvention som 
kallas ”xyNT”, där Syd kan bjuda 
2{ som allmänt utgångskrav och 
2} som inledning med en svagare 
hand (Nord måste bjuda 2{). Den 
löser problemet men ingår inte i 
standardsystemet, så Syd tvingas ta 
till ett mycket oäkta rondkrav. 

nästa 
simultantävling:

21 april
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 När Nord förnekar trekorts-
stöd i hjärter men visar ruterhåll 
och maximum väljer Syd klöverut-
gången. 
 Utspel: spaderdam.
 Visst hade det funnits nio snabb-
stick i 3 sang men Nord har inga 
svårigheter med att plocka hem en 
övertrick i 5 klöver. 

BrickA 5. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ D8752
 ] 82
 { E8
 } D762
[ Ekn1093  [ K6
] E95  ] KDkn6
{ 109  { Kkn64
} K105  

N
Ö

S

V

 } kn84
 [ 4
 ] 10743
 { D7532
 } E93

väst nord Öst Syd
 pass 1{ pass
1[ pass 1NT pass
3}! pass 3NT pass
pass pass

Utspel: klövertre.
 Syd hittar den svaga punkten 
och Nord-Syd godspelar ett tredje 
klöverstick.  
 Öst behöver leta fram två extra-
stick. De kan finnas i både spader 
och ruter. Kruxet är att det blir 
straff om Nord-Syd får för någon 
av damerna. 
 I spader måste Öst hitta damen 
andra eller tredje. I ruter räcker 
det att Nord har damen, vilket är 
en bättre chans. Men det finns en 
möjlighet till: att Syd har ruteress 
och Nord alltså inte har någon 
ingång till den sista klövern. Även 
detta är en 50-50-chans men med 
tillägget att Nord har spaderdam 
högst tredje. Bästa spelsättet är 
alltså att spela spaderknekt från 
bordet till mask. När det går bra, 
fortsätter Öst med spaderkung, då 
det dessvärre visar sig att spadern 
inte ger mer än det åttonde sticket.  

BrickA 6. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ 1083
 ] 873
 { E8
 } 107652
[ 9  [ EDkn62
] D10962  ] 54
{ D1096  { K4
} D43  

N
Ö

S

V

 } Kkn98
 [ K754
 ] EKkn
 { kn7532
 } E

väst nord Öst Syd
  1[ 1NT
pass pass pass

Det är väl inte idealiskt att bjuda 
1NT med en singel men alterna-
tivet är att passa, vilket förmodli-
gen bara skjuter upp problemet till 
nästa budrond. 
 Utspel: hjärternio.
 Syd får sitt femte stick i utspe-
let och kan inte göra annat än att 
försöka godspela rutern. Försvaret 
hinner godspela hjärtern under re-
sans gång och om man bara undvi-
ker att röra spadern är straffen ett 
faktum. 

BrickA 7. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ kn8
 ] kn8765
 { EK104
 } 64
[ ED63  [ K1094
] E10  ] D4
{ D73  { kn862
} E753  

N
Ö

S

V

 } KD9
 [ 752
 ] K932
 { 95
 } kn1082

väst nord Öst Syd
   pass
1NT pass 2}! pass
2[ pass 4[ pass
pass pass

Utspel: ruteress.

 Nord-Syd startar med de tre 
första sticken men Väst har sedan 
ingen svårighet att ta hand om res-
ten. 

BrickA 8. väST giv. ingen i zonen. 

 [ 97
 ] K1086
 { K9754
 } 83
[ KD  [ E65432
] E953  ] D742
{ D863  { kn10
} K107  

N
Ö

S

V

 } 9
 [ kn108
 ] kn
 { E2
 } EDkn6542

väst nord Öst Syd
   1}
pass 1{ pass 2}
pass pass 2[ 3}
3[ pass pass pass

Att släppa motståndarna i 2 klöver 
blir man sällan rik på. Enbart Östs 
fördelning räcker för att bjuda i ba-
lanseringsläget. Det Öst inte har 
av halva honnörsstyrkan sitter nog 
västerut när Nord-Syd stannar lågt. 
 Följaktligen får Väst inte bli allt-
för optimistisk. Men visst är han-
den värd ännu ett bud när Syd inte 
ger sig. 
 Utspel: ruteress.
 Syd får inte förivra sig när Nord 
markerar fortsättning i ruter. Tar 
han inte in klöveress innan han 
fortsätter i ruter, får han sin stöld 
på bekostnad av klöversticket. Ef-
ter den korrekta inledningen går 
Öst en bet. 
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BrickA 9. nord giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ E
 ] K1095
 { Dkn75
 } kn654
[ Kkn10742 [ D53
] 764  ] EDkn8
{ E8  { 96
} K8  

N
Ö

S

V

 } E1072
 [ 986
 ] 32
 { K10432
 } D93

väst nord Öst Syd
 pass 1} pass
1[ pass 2[ pass
4[ pass pass pass

Utspel: ruterdam.
 Spelet är problemfritt. Nord-
Syd godspelar sitt ruterstick och 
tar det efter trumfesset. Men se-
dan går hjärtermasken och Väst tar 
resten.

BrickA 10. ÖST giv. AllA i zonen. 

 [ D104
 ] K82
 { 6
 } kn107532
[ E9  [ kn8765
] kn4  ] 9653
{ kn9752  { D10
} EKD9  

N
Ö

S

V

 } 86
 [ K32
 ] ED107
 { EK843
 } 4

väst nord Öst Syd
  pass 1{
1NT pass pass pass

Öst ser inte med sina låghonnörer 
mycket som talar för att ett färg-
kontrakt är bättre än sang. 
 Utspel: klövertre.
 Väst får ett gratisstick men i stäl-
let ingen tempovinst i ruter. I fort-
sättningen håller sig Nord-Syd till 
högfärgerna och kan ganska lätt ta 
två straff. 

BrickA 11. Syd giv. ingen i zonen. 

 [ K532
 ] E4
 { 842
 } K1073
[ 987  [ ED106
] K9752  ] 108
{ EK9  { D653
} ED  

N
Ö

S

V

 } 852
 [ kn4
 ] Dkn63
 { kn107
 } kn964

väst nord Öst Syd
   pass
1NT pass 2}! pass
2] pass 2NT pass
3NT pass pass pass

Utspel: klövertre.
 Naturligtvis är det dubbelmas-
ken i spader som erbjuder chans 
till hemgång. Tre stick i spader, 
två i klöver och fyra i ruter med 
3-3-sitsen är precis vad som be-
hövs. 

BrickA 12. väST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ E64
 ] 97
 { Kkn72
 } Kkn105
[ Kkn98  [ 107532
] E54  ] D
{ E64  { 1098
} D62  

N
Ö

S

V

 } E743
 [ D
 ] Kkn108632
 { D53
 } 98

väst nord Öst Syd
1[ pass 2[ pass
pass 2NT! Pass 3]
pass pass pass

Naturligtvis kan inte Nord ha nå-
gon stark balanshand efter sitt 
föregående pass. 2NT är en ”ba-
lanseringsdubbling” med lågfärger. 
Syd vet emellertid vilken färg som 
ska spelas. 

Utspel: spadernio.
 Det blir snart tydligt att Syd 
kunde ha varit lite mer optimistisk. 
Syd hinner se de båda röda essen 
hos Väst innan han ska gissa i klö-
ver. Därmed kan nog klöveress 
placeras hos Öst.

BrickA 13. nord giv. AllA i zonen. 

 [ D10543
 ] Kkn103
 { E
 } K104
[ 986  [ ---
] ED4  ] 9872
{ 86  { Kkn107543
} ED832  

N
Ö

S

V

 } 95
 [ EKkn72
 ] 65
 { D92
 } kn76

väst nord Öst Syd
 1[ pass 4[
pass pass pass

Utspel: hjärternio.
 Utspelet avslöjar tillräckligt för 
att hjärtermasken ska vara överläg-
sen klövermasken – om nu Nord 
själv får välja. Eftersom allt sitter 
snällt blir det en övertrick. 

BrickA 14. ÖST giv. ingen i zonen. 

 [ E542
 ] 9732
 { kn53
 } K10
[ K8  [ ---
] D5  ] K8
{ K106  { ED9874
} Dkn9832 

N
Ö

S

V

 } E7654
 [ Dkn109763
 ] Ekn1064
 { 2
 } ---

väst nord Öst Syd
  1{ 4[
D pass 5} pass
pass pass

}  {  ]  [
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Vem har vad i korten? Ingen vet 
tillräckligt mycket för att bjuda mer 
även om båda sidor tål nästa nivå. 
 Utspel: hjärteress.
 Syd tar direkt försvarets enda 
stick – om nu Öst väljer att maska 
i trumf. Det är knappast självklart 
trots spärröppningen. 

BrickA 15. Syd giv. nord-Syd i zonen. 

 [ E
 ] 10985
 { E876
 } 10983
[ K9652  [ kn103
] E7  ] Kkn64
{ D2  { Kkn94
} EK74  

N
Ö

S

V

 } D2
 [ D874
 ] D32
 { 1053
 } kn65

väst nord Öst Syd
   pass
1[ pass 2{ pass
3} pass 4[ pass
pass pass

Utspel: hjärtertio.
 Väst behöver inte pröva hjärter-
masken utan tar hjärterkung och 
fortsätter med spaderknekt. Sedan 
driver Väst ut ruteress – eller tar 
klöverstölden – innan det är dags 
för mer trumf. Syd ska ha ännu ett 
trumfstick men hemgången är sä-
ker. 

BrickA 16. väST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ E653
 ] D5
 { kn104
 } kn432
[ kn9  [ D10842
] E98  ] 10763
{ K6532  { 7
} 1076  

N
Ö

S

V

 } D95
 [ K7
 ] Kkn42
 { ED98
 } EK8

väst nord Öst Syd
pass pass pass 2NT
pass 3}! pass 3]
pass 3NT pass pass
pass

Utspel: rutertvå.
 Efter hjärter till damen i andra 
stick ger Syd bort rutersticket och 
har sedan full kontroll. 
 Hittar Väst att skifta till spader 
efter ruterkung, får Syd nöja sig 
med jämn hemgång. I annat fall kan 
han också hinna med att ställa tret-
tonkvistaren i klöver. 

BrickA 17. nord giv. ingen i zonen. 

 [ Kkn
 ] D732
 { K1083
 } 765
[ 9632  [ ED87
] E10  ] kn654
{ D5  { 962
} E10942  

N
Ö

S

V

 } KD
 [ 1054
 ] K98
 { Ekn74
 } kn83

väst nord Öst Syd
 pass 1] pass
1[ pass 2[ pass
3}! pass 4[  pass runt

Visst måste Väst invitera till utgång 
även om trumfen är klen. Och hur 
ska Öst resonera?
 12 hp är inte mer än minimum 
men 11 av dem är absolut verk-
samma. Det är inte mycket att säga 
om att Öst tar chansen. 
 Utspel: hjärtertre.
 Inte lär Nord dra för D-10-3, så 
Syd sätter i hjärterkung. 
 Chansen till hemgång är klöver-
knekt andra på den korta trumf-
handen. I fyrmanna skulle den rätta 
spelföringen vara trumfmasken 
och esset, varefter Väst sticker 
den andra klöverhonnören med 
esset. Det kan emellertid leda till 
en andra straff om Väst sedan inte 
hittar rätt i klöver och är inte gi-

vet i partävling. Straff blir det ändå 
med den aktuella sitsen. 

BrickA 18. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ E9872
 ] D
 { Dkn53
 } E53
[ K653  [ D
] 1087  ] EK9542
{ 762  { E10
} D92  

N
Ö

S

V

 } kn874
 [ kn104
 ] kn63
 { K984
 } K106

väst nord Öst Syd
  1] pass
pass 1[ 2} 2[
pass pass pass

Ett aggressivt andrabud av Öst le-
der inte någonstans. 
 Utspel: hjärteress.
 En ganska naturlig klövervända i 
andra stick sätter upp ett stick för 
försvaret. Det räcker nu inte om 
Nord sköter sig på bästa sätt. 
 Klöverkung, spadermask och 
klöver igen följs av ruter mot bor-
det. Kungen ger förr eller senare 
den ingång som behövs för att 
maska ut Västs trumfkung. 
 Öst kan sätta ut en fälla genom 
att vända med den sista klövern 
mot dubbelrenons. Om Nord 
slentrianmässigt stjäl på bordet går 
han en bet. 

BrickA 19. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ KD
 ] kn1076
 { D9765
 } D6
[ 962  [ kn10743
] D42  ] 95
{ K42  { E8
} EK83  

N
Ö

S

V

 } 10954
 [ E85
 ] EK83
 { kn103
 } kn72
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väst nord Öst Syd
   1]
pass 3] pass runt

Utspel: klöveress. Syd har ingen 
chans att undgå de fyra toppsticken 
i lågfärgerna och när trumfdamen 
måste ge stick blir det en straff. 

BrickA 20. väST giv. AllA i zonen. 

 [ ED10963
 ] ---
 { EK103
 } 732
[ K5  [ 4
] D976  ] K1085
{ kn64  { 8752
} Kkn105  

N
Ö

S

V

 } ED98
 [ kn872
 ] Ekn432
 { D9
 } 64

väst nord Öst Syd
pass 1[ pass 2[
pass 3}! pass 4[
pass pass pass

Syd har en riktigt maximal en-
kelhöjning och tvekar inte efter 
Nords invit. Observera att Nord 
väljer klövern som invitfärg, efter-
som det är där hjälp behövs. 
 Utspel: ruteråtta.
 Nords invitbud har det goda 
med sig att det blir ett fördelaktigt 
utspel. Fyra ronder ruter med två 
klöversak ger Nord ett bekvämt 
spel där spadermasken innebär två 
övertrick. 

BrickA 21. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ 753
 ] D1086
 { 843
 } D86
[ EDkn1092 [ K6
] 73  ] EK952
{ kn106  { K9
} E3  

N
Ö

S

V

 } kn1054
 [ 84
 ] kn4
 { ED752
 } K972

väst nord Öst Syd
 pass 1] pass
1[ pass 2} pass
4[ pass pass pass

Utspel: rutertre.
 Nord-Syd kan inte ge Väst några 
som helst problem men inte heller 
få mer än de uppenbara tre sticken. 

BrickA 22. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ E1087432
 ] ---
 { 105
 } ED85
[ D  [ Kkn
] E9743  ] kn8652
{ D9743  { EKkn
} K7  

N
Ö

S

V

 } kn64
 [ 965
 ] KD10
 { 862
 } 10932

väst nord Öst Syd
  1] pass
4] 4[ D pass
pass pass

Utspel: hjärtertvå.
 Spelet avgörs i första stick. 
Nord ska förstås nöja sig med tian 
från bordet och om den drar es-
set finns en parkeringsplats för två 
klöver eller ruter. 
 Spadernian blir ingång till bor-
dets två höga hjärter och en avslu-
tande klövermask för jämn hem-
gång

BrickA 23. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ kn10986
 ] kn4
 { kn853
 } KD
[ K7  [ 542
] EK65  ] 73
{ 1076  { E942
} Ekn96  

N
Ö

S

V

 } 10875
 [ ED3
 ] D10982
 { KD
 } 432

väst nord Öst Syd
   1]
1NT D RD pass
2} pass pass 2]
pass pass pass

Man bör naturligtvis ha en överens-
kommelse om hur man tar sig ifrån 
ett dubblat 1NT-bud. Den enklaste 
metoden är att färgbud lovar en 
5+färg, medan redubblingen ber 
partnern bjuda färger nedifrån. 
 Syd är förstås tvungen att göra 
någonting när 2} passas runt. En 
straffdubbling är alltid en möjlighet 
men tre hackor i trumf avskräcker. 
 Utspel: klöveress.
 Väst kan straffa kontraktet ge-
nom att ta ut två höga trumf och 
fortsätta i klöver. Det försvaret 
bör inte vara alltför svårt att kom-
ma på. 
 Nord borde nog ha dragit rätt 
slutsats av Syd 2], nämligen att 
spadern förmodligen är den bästa 
trumfen.  

BrickA 24. väST giv. ingen i zonen. 

 [ D1084
 ] 8
 { kn84
 } kn10832
[ 53  [ Kkn72
] KDkn53  ] 92
{ EK92  { D103
} 94  

N
Ö

S

V

 } D765
 [ E96
 ] E10764
 { 765
 } EK

väst nord Öst Syd
1] pass 1[ pass
2{ pass 2]   pass runt

Utspel: klöverknekt.
 I praktiken kan Väst inte förhin-
dra att Syd får tre trumfstick. Det 
betyder en straff även om Väst gör 
rätt i spader. 

}  {  ]  [


