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nordisk Standard
Kommentarerna till simultantäv-
lingarna baseras på budsystemet 
Nordisk Standard. Det är också 
det systemet som lärs ut i serien 
Spela Bridge. En sammanfattning 
finns att beställa som budnyckel på 
www.bridgeforlaget.se.

BrickA 1. nord giv. ingen i zonen. 

 [ kn9
 ] 1075
 { EKD42
 } 642
[ K632  [ 108
] kn94  ] D62
{ 76  { kn983
} E985  

N
Ö

S

V

 } Dkn107
 [ ED754
 ] EK83
 { 105
 } K3

väst nord Öst Syd
 pass pass 1[
pass 2{ pass 2]
pass 2[ pass 3}!
pass 3] pass 3NT
pass pass pass

Var ska Nord placera utgången? 
Klöverhållet är inte lysande men 
det är inte spadern heller. Sangut-
gången erbjuder nog fler möjlighe-
ter. 
 Utspel: rutersju.
 Utspelet avgör vilken spelplan 
Syd väljer. Efter ett neutralt hjär-
ter- eller ruterutspel är spader-
knekt från bordet det bästa. Sedan 
får Syd testa rutern och spadern. 
Med aktuell sits ger spadern fyra 
stick och hemgången även om Väst 
undviker att röra klövern. 
 Klöver ut ger Syd ett knepigare 
val. Kan han läsa ut 4-4-sitsen i klö-
ver, är en låg spader mot knekten 
mest chansrikt. Finns det risk för 
5-3 i klöver måste Syd först pröva 
om rutern ger hemgången. Då blir 

det straff när rutern sitter 4-2 och 
spaderkung fel.  

BrickA 2. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ KD976
 ] 8
 { D1094
 } kn96
[ 852  [ kn3
] EKDkn63 ] 4
{ ---  { Kkn7632
} 8432  

N
Ö

S

V

 } ED107
 [ E104
 ] 109752
 { E85
 } K5

väst nord Öst Syd
  1{ pass
1] pass 2} pass
3] pass pass pass

Renons i partnerns öppningsfärg 
och tre hackor i den objudna spa-
dern gör att Väst tar det försiktigt. 
 Utspel: spaderkung.
 Den givna trumfvändan i andra 
stick hindrar att Väst gör någon 
övertrick. 

BrickA 3. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ K872
 ] Kkn3
 { E1054
 } kn2
[ kn10  [ 965
] 64  ] ED98752
{ KD963  { kn
} K1087  

N
Ö

S

V

 } 63
 [ ED43
 ] 10
 { 872
 } ED954

väst nord Öst Syd
   1}
1{ 1[ 2] 2[
pass 4[ pass pass
pass

Utspel: hjärtersex.
 Öst vinner första stick med hjär-
terdam och skiftar till ruter. 

 Om klövermasken går, bör 
hemgången ordna sig. Men hur är 
det om Väst har klöverkung?
 Jo, det kan också gå bra, men 
Väst får då inte ha två ruterstick 
att ta när han kommer in på klö-
verkung. Följaktligen tvingas Nord 
släppa ruterknekt och sedan gå 
upp med klöveress i nästa stick. 
Sedan följer tre ronder trumf och 
klöverknekt. Nu är Nord hemma 
om klövern sitter 3-3 eller om tian 
faller. Tyvärr sitter det inte så och 
det blir en straff. 

BrickA 4. väST giv. AllA i zonen. 

 [ ---
 ] D9852
 { E763
 } E983
[ EK86  [ 10542
] 73  ] kn64
{ D104  { 82
} D652  

N
Ö

S

V

 } Kkn107
 [ Dkn973
 ] EK10
 { Kkn95
 } 4

väst nord Öst Syd
pass pass pass 1[
pass 2] pass 4]
pass pass pass

Utspel: ruteråtta.
 Det lönar sig nog inte att gapa 
över för mycket. Nord prövar 
med ruternio, som går till tia och 
ess. Klöveress och stöld följs av ut-
trumfning efter en spader till stöld 
på handen. Försvaret får tre låg-
färgsstick. 

nästa 
simultantävling:

9 april
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BrickA 5. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ EKkn
 ] Ekn109
 { Dkn53
 } K6
[ D973  [ 108654
] K  ] D73
{ K1096  { 7
} D732  

N
Ö

S

V

 } kn984
 [ 2
 ] 86542
 { E842
 } E105

väst nord Öst Syd
 1{ pass 1]
pass 4] pass pass
pass

Utspel: spadersju.
 Syd går till handen på klöveress i 
avsikt att dubbelmaska i trumf. När 
kungen kommer tar Syd för esset 
och fortsätter i färgen. På en ruter-
vända från Öst gäller det att gå upp 
med esset och trumfa ut.  Sedan 
får Öst förvarets andra och sista 
stick på ruterkung.  

BrickA 6. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ Ekn109
 ] Ekn102
 { ---
 } KD1075
[ KD5  [ 762
] 7543  ] K6
{ kn9632  { ED4
} 4  

N
Ö

S

V

 } kn9863
 [ 843
 ] D98
 { K10875
 } E2

väst nord Öst Syd
  pass pass
pass 1} pass 1{
pass 1] pass 1NT
pass pass pass

Utspel: spaderkung.
 Syd får genast spadern löst och 
spelar i andra stick in handen på 
klöveress för att maska i hjärter. 

 Försvaret bör hinna med ett par 
ruterstick innan spaderhonnören 
har drivits ut men nio stick går inte 
att förhindra. 

BrickA 7. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ 1042
 ] ED8
 { 8
 } EDkn1064
[ D93  [ Ekn765
] K9653  ] 2
{ K1032  { Ekn94
} 3  

N
Ö

S

V

 } K98
 [ K8
 ] kn1074
 { D765
 } 752

väst nord Öst Syd
   pass
pass 1} 1[ D
2[ 3} 3[ pass
pass pass

Syd har verkligen på gränsen för en 
dubbling men det kan vara viktigt 
att hjärtern inte kommer bort. 
 Utspel: hjärterknekt.
 Om Syd får behålla hjärterknekt 
(Öst vill hellre ha en trumfvända 
från Syd än från Nord), fortsätter 
han i färgen och Öst tvingas stjäla, 
 Öst ser en möjlig förlorare i 
varje färg och behöver stick för 
klöverkung och dessutom en klö-
verstöld på bordet. Det är emel-
lertid ont om förbindelser och det 
finns en uppenbar risk att Nord är 
kort i ruter. 
 Bäst är nog att satsa på en di-
rektmask med tian i ruter och 
sedan klöver mot handen. Alter-
nativet är låg spader mot bordet 
(som spelet gått ser Syd onekligen 
ut att ha både spaderkung och ru-
terdam). 
 Vilken väg Öst än väljer, har han 
spelet under kontroll. Nord-Syd 
kan tvinga honom att stjäla ännu 
en hjärter men det täcker trumfen 
till för. 

BrickA 8. väST giv. ingen i zonen. 

 [ 32
 ] Ekn108
 { E97532
 } 2
[ EDkn10  [ 976
] 5  ] KD762
{ kn64  { KD10
} kn8743  

N
Ö

S

V

 } 95
 [ K854
 ] 943
 { 8
 } EKD106

väst nord Öst Syd
pass pass pass 1}
pass 1{ 1] 1[
pass 2{ pass pass
pass

Utspel: spadersex.
 Efter det naturliga hjärterskiftet 
i andra stick inser Nord att stöl-
der hotar. Han går upp med esset 
och inkasserar två klöverstick med 
spadersak för att sedan spela ess-
hacka i trumf. Att Väst får stjäla en 
fjärde hjärter med ruterknekt går 
inte att förhindra men mer än en 
straff blir det inte. 

BrickA 9. nord giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ KD4
 ] EK95
 { 96
 } Kkn64
[ kn96  [ E873
] kn42  ] 108
{ E7542  { K8
} D5  

N
Ö

S

V

 } E10872
 [ 1052
 ] D763
 { Dkn103
 } 93

väst nord Öst Syd
 1NT pass pass
pass

Utspel: klövertvå. Nord har två 
stick att godspela i ruter och Öst-
Väst hinner inte ordna fler än sex 
innan Nord har sitt på det torra. }  {  ]  [
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BrickA 10. ÖST giv. AllA i zonen. 

 [ D64
 ] EK653
 { E2
 } D53
[ 8  [ kn7
] 1092  ] 4
{ KD10863 { 9754
} 762  

N
Ö

S

V

 } Kkn10984
 [ EK109532
 ] Dkn87
 { kn
 } E

väst nord Öst Syd
  pass 1[
pass 2] pass 4{
pass 4NT pass 5[
pass 5NT pass 7]
pass pass pass

När Syd berättar om hjärterstöd, 
plusvärden och rutersingel förhör 
sig Nord om essen. Efter svaret 
”två ess och trumfdamen” över-
lämnar Nord avgörandet till Syd 
genom att förklara att alla ess finns. 
Sjukortsspadern måste vara unge-
fär vad Nord behöver, så Syd tve-
kar inte. 
 Utspel: hjärterfyra.
 Något problem att ta alla sticken 
är det sannerligen inte. 

BrickA 11. Syd giv. ingen i zonen. 

 [ 975
 ] 9763
 { 1092
 } KD4
[ K1032  [ Ekn84
] D4  ] 82
{ Kkn85  { 764
} E98  

N
Ö

S

V

 } kn762
 [ D6
 ] EKkn105
 { ED3
 } 1053

väst nord Öst Syd
   1NT
pass pass pass

Utspel: spadertre.
 Öst-Väst kommer fint i gång 
med de fyra första sticken. 
 Syd måste hoppas på att hjär-
tern ger utdelning men det betyder 
ändå bara sex givna stick. Ett sjunde 
går förstås att ordna i klöver men 
om Öst vänder i ruter efter tredje 
eller fjärde spadern kan Öst-Väst 
hinna först till sju stick.
 Poängen i given är att Syd inte 
får saka någon ruter. På en ruter-
vända sätter han i damen och nu 
kan Öst-Väst inte ordna ett andra 
ruterstick innan klöveress drivits 
ut. 

BrickA 12. väST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ K98764
 ] Kkn6
 { ED6
 } E
[ 103  [ E5
] 108  ] E742
{ 954  { 108732
} KD10753 

N
Ö

S

V

 } 84
 [ Dkn2
 ] D953
 { Kkn
 } kn962

väst nord Öst Syd
pass 1[ pass 1NT
pass 2NT pass 3[
pass 4[ pass pass
pass

Att hoppa till 3[ på kung småsjätte 
tycker Nord inte känns bra, så han 
fuskar en klöverhacka. 
 Utspel: rutertvå.
 Nord har bara att driva ut de 
båda essen för en övertrick. 
 Ess-hacka i hjärter hade varit ett 
framgångsrikt utspel men i längden 
kan det inte löna sig. 

BrickA 13. nord giv. AllA i zonen. 

 [ D96
 ] 8
 { K8732
 } Kkn102
[ K108542  [ E7
] Kkn4  ] 973
{ 10  { Ekn9654
} E85  

N
Ö

S

V

 } 96
 [ kn3
 ] ED10652
 { D
 } D743

väst nord Öst Syd
 pass pass 1]
1[ 1NT pass 2]
pass pass 2[ pass
pass pass

Utspel: hjärteråtta.
 När Syd inte har någon andra 
ingång finns ingenting att vinna på 
hjärterstölder. Väst kan i sin tur 
inte hinna med någon klöverstöld 
utan att Nord får stjäla en andra 
hjärter. Därmed blir det en över-
trick. 

BrickA 14. ÖST giv. ingen i zonen. 

 [ E653
 ] E76
 { 9
 } Kkn862
[ K987  [ kn104
] 108  ] K9
{ K108742  { Dkn6
} 4  

N
Ö

S

V

 } E10953
 [ D2
 ] Dkn5432
 { E53
 } D7

väst nord Öst Syd
  pass 1]
pass 2} pass 2]
pass 4] pass pass
pass

Utspel: klöverfyra.
 Väst får sin klöverstöld men det 
betyder samtidigt att försvaret inte 
hinner godspela något spaderstick. 
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BrickA 15. Syd giv. nord-Syd i zonen. 

 [ ED103
 ] 2
 { K1053
 } D432
[ Kkn74  [ 8
] EK3  ] 754
{ ED2  { kn9876
} kn107  

N
Ö

S

V

 } E985
 [ 9652
 ] Dkn10986
 { 4
 } K6

väst nord Öst Syd
   2]
2NT pass pass pass

Utspel: hjärtertvå.
 Det är naturligtvis rutern som 
kan ge stick och Väst startar med 
ess och dam. Nord kan inte förhin-
dra att bordets färg ger full utdel-
ning och Väst behöver sedan bara 
ett extrastick i någon av de svarta 
färgerna. En dubbelmask i klöver 
är det bästa valet – om Syd har 
en klöverhonnör, har han nog inte 
också spaderess. 
 Syd kan visserligen vända i spa-
der när han kommer in på klöver-
kung men Västs färgkombination 
är bra nog för att det inte ska vara 
någon fara. I praktiken blir det nog 
en övertrick. 

BrickA 16. väST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ kn9
 ] EK75
 { 109652
 } 74
[ 87632  [ EKD
] Dkn8  ] 1093
{ EKkn3  { 4
} 10  

N
Ö

S

V

 } KD9532
 [ 1054
 ] 642
 { D87
 } Ekn86

väst nord Öst Syd
pass pass 1} pass
1[ pass 2} pass
2NT pass 3[ pass
4[ pass pass pass

Även om anpassningen inte är den 
bästa måste Väst kosta på sig en 
utgångsinvit. 
 Utspel: hjärteress.
 Efter tre ronder hjärter har Väst 
ett val: ska han satsa på klövern el-
ler på rutermasken?
 Att stöldresa klövern är emot 
oddsen. Väst kan ju inte dra mer än 
två ronder trumf och det är troligt 
att handen med lång trumf är kort 
i klöver. 
 Väst får följaktligen ta sina lågfär-
ger i tur och ordning. Han börjar 
med en klöver mot bordet men 
när det är Syd som har klöveress 
är det rutermasken som sedan är 
bästa chansen. 

BrickA 17. nord giv. ingen i zonen. 

 [ kn109
 ] kn43
 { D102
 } kn1094
[ EK842  [ D53
] D  ] E1062
{ EK864  { 753
} 53  

N
Ö

S

V

 } E72
 [ 76
 ] K9875
 { kn9
 } KD86

väst nord Öst Syd
 pass pass pass
1[ pass 1NT pass
2{ pass 3[ pass
4[ pass pass pass

Med 10 mycket verksamma hp får 
Öst inte nöja sig med en enkel spa-
derpreferans. 
 Utspel: klöverknekt
 När båda färgerna sitter snällt 
för Väst är det en bekväm resa till 
elva stick. 

BrickA 18. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ kn5
 ] Ekn
 { Kkn987
 } ED105
[ 732  [ 4
] K10965  ] 8432
{ D2  { 1065
} K63  

N
Ö

S

V

 } kn9742
 [ EKD10986
 ] D7
 { E43
 } 8

väst nord Öst Syd
  pass 1[
pass 2{ pass 3[
pass 4NT pass 5}
pass 5{ pass 5NT
pass 6{ pass 7[
pass pass pass

Nord är tidigt klar över att man 
nog ska till slam. Syd redovisar tre 
essvärden och Nord frågar om 
trumfdamen med 5{. Med åtta 
egna stick är Syd intresserad av 
storslam och bjuder därför 5NT 
för att höra Nords inställning. 
 Nord har absolut lite extra och 
visar ruterkung och det räcker för 
att Syd ska ta chansen. 
 Utspel: spadertvå.
 Att dra för en kung mot storslam 
är normalt inte att rekommendera, 
så Väst väljer trumf. Det ger Syd en 
möjlighet att undvika rutermasken. 
 Syd tar utspelet på handen och 
fortsätter med ess och stöld i klö-
ver. Spaderknekt följs av en andra 
klöverstöld. När kungen faller, 
trumfar Syd ut och tar för ess-kung 
i ruter. Avsikten var att saka ruter 
på klöverdam och sedan stöldresa 
rutern men nu behövs inte det. 

www.svenskbridge.se
- allt om bridge -

}  {  ]  [
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BrickA 19. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ K862
 ] K5
 { KDkn3
 } 1043
[ EDkn95  [ 1074
] 9  ] ED43
{ 1086  { 94
} KD75  

N
Ö

S

V

 } Ekn96
 [ 3
 ] kn108762
 { E752
 } 82

väst nord Öst Syd
   pass
1[ pass 2} pass
3} pass 4[   pass runt

Öst anser att den vassa 11-poänga-
ren med trekorts spader och en 
stöldchans är för bra för 1NT. 
 Utspel: ruterkung.
 Även om Nord hittar att skifta 
till hjärter i andra stick går kon-
traktet inte att straffa. Väst ser till 
att ta sin ruterstöld och med hjär-
terkung hos Nord orkar han med 
4-1-sitsen i trumf. 

BrickA 20. väST giv. AllA i zonen. 

 [ 98
 ] E1062
 { 653
 } K965
[ EDkn3  [ K1064
] 93  ] Dkn75
{ Dkn74  { 1098
} ED7  

N
Ö

S

V

 } 42
 [ 752
 ] K84
 { EK2
 } kn1083

väst nord Öst Syd
1NT pass 2}! pass
2[ pass pass pass

Utspel: spadernio.
 Väst väljer den enkla vägen att 
trumfa ut och spela ruter. Det ger 
åtta säkra stick och med klöver-
kung fel blir det inte mer. 

BrickA 21. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ 73
 ] 1073
 { kn83
 } ED543
[ EKD8  [ kn5
] kn65  ] 82
{ K972  { ED1054
} 82  

N
Ö

S

V

 } Kkn106
 [ 109642
 ] EKD94
 { 6
 } 97

väst nord Öst Syd
 pass 1{ 2{!
D 2] pass pass
3]! pass 4} pass
5{ pass pass pass

När Öst öppnar på sin minimala 
hand blir det svårt att stanna i tid. 
 Visst hade Syd gärna haft en 
”gubbe” till för sitt överbud.
 Utspel: hjärteress.
 Öst kan inte göra fel i klöver, så 
det stannar vid en straff.

BrickA 22. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ 862
 ] 865
 { Kkn64
 } kn73
[ 3  [ Ekn74
] EDkn  ] 1094
{ E532  { D98
} 86542  

N
Ö

S

V

 } EK9
 [ KD1095
 ] K732
 { 107
 } D10

väst nord Öst Syd
  1[ pass
2} pass 2NT pass
3NT pass pass pass

Utspel: spaderkung. Här gällde 
det verkligen att få utgången på 
rätt hand. Öst blockerar spadern 
genom att krypa på utspelet. Det 
tvingar Syd att byta färg och sedan 
gäller det för Öst att fortsätta på 
den inslagna vägen genom att kry-

pa på en andra spader från Nord. 
 Det räcker inte med det. Öst 
måste också hushålla med ingång-
arna till handen så att han kan slå 
två hjärtermaskar. Nio stick.

BrickA 23. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ E98
 ] D1094
 { 82
 } EKkn6
[ D7  [ kn10
] E83  ] K7652
{ 764  { E95
} 108542  

N
Ö

S

V

 } D93
 [ K65432
 ] kn
 { KDkn103
 } 7

väst nord Öst Syd
   pass
pass 1} pass 1[
pass 2[ pass 4[
pass pass pass

Utspel: rutersju. Om Öst skiftar till 
hjärter klarar Syd en övertrick, an-
nars två. 

BrickA 24. väST giv. ingen i zonen. 

 [ E83
 ] E1062
 { 1096
 } 754
[ 1064  [ K9752
] 74  ] Kkn3
{ KD4  { kn87
} EKkn108  

N
Ö

S

V

 } D3
 [ Dkn
 ] D985
 { E532
 } 962

väst nord Öst Syd
1} pass 1[ pass
2[ pass 2NT pass runt

Det är oftast rätt att höja med tre-
kortsstöd och en sidodubbelton 
men när Öst gör en balanserad in-
vit är det nog klokast att passa. 
 Utspel: hjärteråtta
 Försvaret godspelar sina tre 
hjärterstick men Öst ställer sitt åt-
tonde stick i ruter.


