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nordisk Standard
Kommentarerna till simultantäv-
lingarna baseras på budsystemet 
Nordisk Standard. Det är också 
det systemet som lärs ut i serien 
Spela Bridge. En sammanfattning 
finns att beställa som budnyckel på 
www.bridgeforlaget.se.

BrickA 1. nord giv. ingen i zonen. 

 [ kn7
 ] kn962
 { 82
 } Dkn863
[ EK52  [ 9843
] D1084  ] K5
{ 65  { KDkn973
} 975  

N
Ö

S

V

 } 4
 [ D106
 ] E73
 { E104
 } EK102

väst nord Öst Syd
 pass 2{ 2NT
pass pass pass

Fyrkortsspadern är inget argument 
mot en svag 2-öppning i tredje 
hand.
 Utspel: rutersex.
 Syd vet hur rutern sitter och 
blockerar färgen genom att krypa 
en gång. Sedan följer fem klöver-
stick, då Öst får problem. Redan 
om han sakar tre spader ger det 
Syd vägledning om var Öst har sin 
sidohonnör.  
 För Syd blir avgörandet ganska 
enkelt. Om Öst har ess eller kung 
i spader kan han alltid komma in 
till sina ruter. Har han däremot 
hjärterkung, kan han hållas utanför 
bara Väst håller sig med hjärtertian.
 Syd spelar alltså spader till Väst. 
På hjärterskiftet sätter han i nian 
och har hemgången klar när den 
drar kungen. Då är det bara att 
godspela spaderdam. Antingen den 
eller hjärterknekt kommer att ge 
det nionde sticket.

 Om Väst inleder hjärtern med 
damen får han förstås behålla den. 

BrickA 2. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ 76
 ] kn9632
 { 6
 } EKD42
[ EKkn108  [ 932
] D8  ] K75
{ Ekn42  { D109853
} 65  

N
Ö

S

V

 } kn
 [ D54
 ] E104
 { K7
 } 109873

väst nord Öst Syd
  2{ pass
2[ pass 3[ pass
4[ pass pass pass

Med den fina ruteranpassningen är 
Väst optimist.
 Utspel: klöveress.
 Tyvärr har Öst en väldigt klen 
2-öppning och när Väst vinner an-
dra stick på hjärterdam har han två 
maskar att slå men bara en ingång 
till bordet.
 Syd måste emellertid vara på 
alerten. När Väst gått in på bor-
det med en klöverstöld och spelar 
spadernio måste Syd sätta i damen. 
Det tvingar in Väst på handen och 
han kan sedan inte slå någon ruter-
mask.
 Börjar Väst i stället med ruter 
måste Syd på samma sätt sätta i 
kungen för att få stick för spader-
dam.
 Hemgången går inte att rubba 
men spelar Syd på topp blir det 
inte mer.

BrickA 3. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ Kkn97
 ] E1098753
 { ---
 } 32
[ D2  [ 10643
] ---  ] Dkn2
{ EK10962  { D8543
} D10976  

N
Ö

S

V

 } 4
 [ E85
 ] K64
 { kn7
 } EKkn85

väst nord Öst Syd
   1NT
2{ 4] pass pass
pass

I dessa zoner överväger nog inte 
Öst-Väst att ta offringen i 5 ruter.
 Utspel: rutertre.
 Nord drar en rond trumf och 
övergår sedan till spadern. På så 
sätt säkrar han en stöld på bordet. 
Spaderdam rätt betyder att Öst-
Väst inte får mer än trumfsticket.

BrickA 4. väST giv. AllA i zonen. 

 [ 10974
 ] E10964
 { kn98
 } 7
[ 5  [ EKDkn632
] 87  ] 52
{ D32  { 106
} EKDkn932 

N
Ö

S

V

 } 104
 [ 8
 ] KDkn3
 { EK754
 } 865

väst nord Öst Syd
1} pass 1[ D
2} 2] 4[ pass
pass pass

Utspel: rutertre.
 Öst-Väst ser tydligt var sticken 
finns att ta, så straffen bör vara klar 
i fjärde stick.

nästa 
simultantävling:

10 december

}  {  ]  [
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BrickA 5. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ 542
 ] ED6432
 { 97
 } D7
[ EK7  [ kn10963
] 98  ] kn5
{ EKkn63  { 42
} EK8  

N
Ö

S

V

 } 6532
 [ D8
 ] K107
 { D1085
 } kn1094

väst nord Öst Syd
 2] pass pass
D pass 2[ pass
3]! pass 3[ pass
pass pass

Utspel: hjärtersju.
 Två ronder hjärter och klöver-
skift ger Öst en tuff uppgift.
 Det finns två vägar att gå. Den 
ena är att stjäla en ruter på han-
den och slå spadermasken. En an-
dra ruterstöld godspelar ännu ett 
ruterstick. Den andra är att toppa 
trumfen och sedan slå rutermas-
ken. Den femte rutern kan ställas 
med en stöld.
 Eftersom den andra planen 
förutsätter att trumfdamen fal-
ler – annars finns ingen ingång för 
att maska i ruter – är den något 
sämre. Men i praktiken är det den 
som ger en övertrick. 

BrickA 6. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ E65
 ] Kkn65
 { 54
 } ED63
[ K843  [ D72
] 94  ] D102
{ 876  { E1093
} K1087  

N
Ö

S

V

 } kn52
 [ kn109
 ] E873
 { KDkn2
 } 94

väst nord Öst Syd
  pass pass
pass 1} pass 1{
pass 1] pass 4]
pass pass pass

Utspel: spadertvå.
 Det som till slut avgör utgångens 
öde är klövermasken. När den går 
är hemgången klar.

BrickA 7. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ kn107
 ] EDkn3
 { Ekn87
 } 62
[ 9  [ ED865
] K862  ] 4
{ K643  { D10
} Ekn94  

N
Ö

S

V

 } D8753
 [ K432
 ] 10975
 { 952
 } K10

väst nord Öst Syd
   pass
1} D 2[! pass
3} pass pass pass

Det är god praxis att Östs hopp 
till 2[ efter Nords dubbling visat 
femkortsfärg och klöverstöd med 
en positiv hand.
 Utspel: klöversex.
 Väst sätter i gång med att 
godspela spadern med ess och 
stöld. Så följer en ruter till damen 
och en ny spaderstöld. Sedan kan 
Öst trumfa ut och ge bort ett spa-
derstick för en övertrick.

BrickA 8. väST giv. ingen i zonen. 

 [ EKkn8
 ] K95
 { kn
 } kn10753
[ 102  [ D93
] 873  ] kn106
{ EKD543  { 10986
} D9  

N
Ö

S

V

 } 862
 [ 7654
 ] ED42
 { 72
 } EK4

väst nord Öst Syd
1{ D pass 2{!
pass 2[ pass 4[
pass pass pass

Utspel: rutertio.
 Med så litet honnörsstyrka hos 
Öst-Väst är det naturligt att toppa 
klövern sedan det visat sig att spa-
dermasken inte går. Väst måste ju 
ha någonting mer än ruterhonnö-
rerna. Det betyder en övertrick.

BrickA 9. nord giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ D763
 ] kn9
 { D85
 } K1082
[ E1042  [ Kkn9
] K73  ] 1054
{ 1096  { kn732
} E43  

N
Ö

S

V

 } Dkn7
 [ 85
 ] ED862
 { EK4
 } 965

väst nord Öst Syd
 pass pass 1]
pass 1[ pass 1NT
pass pass pass

Utspel: rutertio.
 Syd behöver bara ta utspelet 
på handen och spela hjärter mot 
knekten för att ordna sina sju stick. 
Eftersom försvaret inte kommer åt 
sina fyra spaderstick finn inget som 
hindrar jämn hemgång.}  {  ]  [
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BrickA 10. ÖST giv. AllA i zonen. 

 [ 92
 ] 1065
 { 10962
 } D753
[ 10876543 [ EK
] E3  ] D9874
{ E87  { kn3
} 4  

N
Ö

S

V

 } kn1098
 [ Dkn
 ] Kkn2
 { KD54
 } EK62

väst nord Öst Syd
  1] D
1[ pass 2} pass
2[ pass pass pass

Utspel: rutersex.
 Sju spaderstick och två ess inne-
bär en övertrick.

BrickA 11. Syd giv. ingen i zonen. 

 [ K97
 ] D96
 { K9
 } EK843
[ ED1062  [ 843
] 743  ] kn108
{ E3  { D10854
} 765  

N
Ö

S

V

 } Dkn
 [ kn5
 ] EK52
 { kn762
 } 1092

väst nord Öst Syd
   pass
pass 1NT pass 2}!
pass 2{! pass 2NT
pass pass

Utspel: ruterfyra.
 Nord har inga förbindelsepro-
blem och toppar därför klövern. 
Det ger full utdelning och därmed 
tio stick.

BrickA 12. väST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ K9
 ] EKkn865
 { D74
 } 54
[ E1072  [ D8653
] 943  ] 10
{ 65  { E9832
} 7632  

N
Ö

S

V

 } K8
 [ kn4
 ] D72
 { Kkn10
 } EDkn109

väst nord Öst Syd
pass 1] pass 2}
pass 2] pass 4]
pass pass pass

Utspel: spadertre.
 En omsorgsfull Nord tar bara två 
ronder trumf innan han slår klö-
vermasken. Då har han en trumf-
ingång kvar för att maska igen. När 
klöverkung dyker upp går försva-
ret miste om ruteress.

BrickA 13. nord giv. AllA i zonen. 

 [ 94
 ] 54
 { EDkn2
 } kn10854
[ EK1076  [ kn852
] Dkn986  ] E107
{ 43  { K876
} 6  

N
Ö

S

V

 } K3
 [ D3
 ] K32
 { 1095
 } ED972

väst nord Öst Syd
 pass pass pass
1[ pass 3[ pass
pass pass

Utspel: klöverknekt.
 Med spadern 2-2 och ruteress 
hos Nord klarar Väst enkelt en 
övertrick.

BrickA 14. ÖST giv. ingen i zonen. 

 [ D10
 ] 98432
 { 98
 } K1085
[ 72  [ EKkn64
] K10  ] D76
{ E107532  { Dkn6
} D94  

N
Ö

S

V

 } Ekn
 [ 9853
 ] Ekn5
 { K4
 } 7632

väst nord Öst Syd
  1[ pass
1NT pass 2NT pass
3NT pass pass pass

Utspel: hjärtertvå.
 Väst vinner första stick och går 
sedan till bordet på spaderkung för 
att slå rutermasken. När den går, 
prövar Väst klövermasken. Där-
med återstå bara att godspela hjär-
terdam för den tredje övertricken.

BrickA 15. Syd giv. nord-Syd i zonen. 

 [ ED943
 ] 63
 { 98642
 } E
[ K5  [ kn876
] D10542  ] K98
{ K3  { Ekn107
} 10853  

N
Ö

S

V

 } 42
 [ 102
 ] Ekn7
 { D5
 } KDkn976

väst nord Öst Syd
   1}
1] 1[ 2] 3}
pass pass pass

Med en mer positiv hand hade Syd 
kunnat dubbla 2], så Nord ser ing-
en anledning att bjuda vidare.
 Utspel: hjärtertvå.
 Syd har just ingenting att arbeta 
med och får nöja sig med de up-
penbara nio sticken.

www.svenskbridge.se
- allt om bridge - }  {  ]  [
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BrickA 16. väST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ 63
 ] EK95
 { kn65
 } 9543
[ K10  [ E8742
] D73  ] kn2
{ EK1094  { 732
} D86  

N
Ö

S

V

 } EK7
 [ Dkn95
 ] 10864
 { D8
 } kn102

väst nord Öst Syd
1{ pass 1[ pass
1NT pass 3NT pass
pass pass

Väst skulle kunna värdera upp sin 
hand till en sangöppning.
 Utspel: hjärteress.
 Försvaret ställer sitt tredje hjär-
terstick och Väst måste hoppas att 
det inte också är ett fjärde. Ett ru-
terstick måste han ju avstå.

BrickA 17. nord giv. ingen i zonen. 

 [ 86
 ] K92
 { 987
 } K9854
[ EDkn95432 [ K7
] kn10  ] ED753
{ KD  { 65
} 6  

N
Ö

S

V

 } E732
 [ 10
 ] 864
 { Ekn10432
 } Dkn10

väst nord Öst Syd
 pass 1] 3{
4[ pass pass pass

Öst tittar nog både en och två 
gånger på sina fina toppstick innan 
han bestämmer sig för att passa,
 Utspel: ruternio.
 Om spelet är inte mycket att 
orda. När hjärterkung sitter rätt är 
det en missad slam det handlar om.

BrickA 18. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ Ekn108753
 ] 4
 { D64
 } K7
[ D2  [ 6
] EK983  ] Dkn1052
{ kn1098  { EK
} 108  

N
Ö

S

V

 } D9543
 [ K94
 ] 76
 { 7532
 } Ekn62

väst nord Öst Syd
  1] pass
3] 3[ 4] 4[
pass pass pass

När Nord bedömer sin hand som 
bra nog för ett bud kan Syd inte 
låta bli att höja.
 Utspel: ruterkung.
 Det fordras att Öst hittar bästa 
försvar för att ta straffen. Två ron-
der ruter, hjärterkung och en ru-
terstöld ger de fyra första sticken.
 Med två ronder hjärter ut har 
Nord en bekväm hemgång. Han 
drar trumfen i botten till detta läge:

 [ kn
 ] --
 { D64
 } K7
[ --  [ --
] 9  ] --
{ 1098  { EK
} 108  

N
Ö

S

V

 } D954
 [ --
 ] --
 { 75
 } Ekn62

På sista trumfen kommer Öst 
verkligt illa till. Oavsett vad han sa-
kar kan Nord med hjälp av en klö-
vermask ordna en övertrick.

BrickA 19. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ kn8
 ] K1076
 { 52
 } D7543
[ D52  [ K10964
] Dkn853  ] E9
{ Kkn964  { E8
} ---  

N
Ö

S

V

 } K1062
 [ E73
 ] 42
 { D1073
 } Ekn98

väst nord Öst Syd
   pass
pass pass 1[ pass
2] pass 2[ pass
3[ pass 4[ pass
pass pass

Utspel: rutersju.
 Utgången är sannerligen inte all-
deles lättspelad. Drar Öst trumf, 
kommer klövern att vara vidöppen. 
Bristen på ingångar till bordet gör 
de röda färgerna svårhanterliga.
 Det verkar rimligt att ta utspelet 
med handens ess – allt tyder ju på 
att Syd har dam-tia. En klöverstöld 
ger ingång till bordet och så följer 
en hjärtermask. När den lyckas ser 
det ljusare ut.
 Nu kan Öst fortsätta med spa-
derdam. Syd kryper och mer spa-
der följer. Med Syd inne är klövern 
ofarlig och Öst kan trumfa ut för 
att slå rutermasken. Det betyder 
tio stick.

BrickA 20. väST giv. AllA i zonen. 

 [ D2
 ] kn876
 { K75
 } ED83
[ 109  [ kn8754
] ED105  ] K92
{ 642  { Dkn9
} 9542  

N
Ö

S

V

 } kn7
 [ EK63
 ] 43
 { E1083
 } K106
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väst nord Öst Syd
pass 1} pass 1{
pass 1] pass 3NT
pass pass pass

Utspel: spadertio.
 Syd undersöker först klövern 
med ess och kung. Där finns fyra 
stick när knekten faller. Hemgång-
en är alltså klar och med risk för 
flera förlorare i hjärter nöjer sig 
Syd med det.

BrickA 21. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ K1043
 ] Kkn6
 { 9732
 } 93
[ 952  [ Dkn7
] 10987  ] ED5432
{ E  { D4
} Dkn654  

N
Ö

S

V

 } 107
 [ E86
 ] ---
 { Kkn10865
 } EK82

väst nord Öst Syd
 pass 1] 2{
3] 4{ pass 5{
pass pass pass

Utspel: hjärtertio.
 Syd behöver lösa trumfen för 
en förlorare och dessutom ta två 
klöverstölder på bordet. Stölderna 
bör nog anstå tills det är uttrumfat.
 Spader till kungen i andra stick 
och en rutermask med knekten 
innebär att det första problemet 
är avklarat. Det andra blir inte svå-
rare. Syd drar ut sista trumfen före 
stölderna och avstår ett spader-
stick för jämn hemgång.

BrickA 22. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ 85
 ] kn95
 { kn2
 } D108753
[ EKkn3  [ 102
] K4  ] E108762
{ EK108743 { D
} ---   

N
Ö

S

V

 } Ekn96
 [ D9764
 ] D3
 { 965
 } K42

väst nord Öst Syd
  1] pass
2{ pass 2] pass
2[ pass 2NT pass
3] pass 4]  pass runt

Utspel: spaderfyra.
 Om hjärtern sitter 3-2 finns 
chanser till många stick men för-
bindelserna är usla och mycket be-
ror på hur sidofärgerna sitter.
 En rimlig väg att gå är att ta ut-
spelet på bordet, avblockera ru-
terdam och fortsätta med ess och 
kung i hjärter. Sedan följer ruter 
med klöversak tills Nord stjäl. En 
spaderhonnör finns kvar som in-
gång till resten av ruterna.
 Om Öst oroar sig för en sned 
rutersits finns en annan möjlighet, 
nämligen att släppa utspelet till 
tian. Sedan tar Öst ut ruterdam 
och spelar två ronder trumf till 
bordet. Det går också bra den här 
gången.

BrickA 23. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ D82
 ] EK4
 { D5
 } 98542
[ Kkn73  [ E964
] D865  ] kn102
{ 982  { 643
} E6  

N
Ö

S

V

 } kn107
 [ 105
 ] 973
 { EKkn107
 } KD3

väst nord Öst Syd
   1{
pass 1NT pass pass
pass

Utspel: hjärterknekt.
 Nord tar utspelet på handen 
och spelar klöver. En vaken Väst 
hittar nu att ta full utdelning i spa-
der genom att skifta till spader-
knekt. Resten av sticken går sedan 
till Nord för en övertrick.

BrickA 24. väST giv. ingen i zonen. 

 [ 53
 ] Dkn73
 { D954
 } kn42
[ kn86  [ EK92
] EK109  ] 42
{ kn108  { EK632
} 987  

N
Ö

S

V

 } D10
 [ D1074
 ] 865
 { 7
 } EK653

väst nord Öst Syd
pass pass 1{ pass
1] pass 1[ pass
1NT pass pass pass

Utspel: klövertvå.
 Syd ser direkt att klövern kom-
mer att bli blockerad. Frågan är då 
om han ska krypa på utspelet för 
att hålla förbindelsen öppen eller 
om man ska ta de tre sticken.
 Syd har ingenting i ruter och 
hjärter, så det är ganska troligt att 
Nord har det gott ställt där. Det 
talar för att Väst inte ska få något 
gratisstick och Syd tar för ess och 
kung för att sedan spela in Nord på 
knekten.
 När rutern sitter som den gör 
kan Väst lösa färgen för fem stick. 
Till det kommer två stick i vardera 
högfärgen och det blir alltså hela 
tre övertrick.

}  {  ]  [


