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nordisk Standard
Kommentarerna till simultantäv-
lingarna baseras på budsystemet 
Nordisk Standard. Det är också 
det systemet som lärs ut i serien 
Spela Bridge. En sammanfattning 
finns att beställa som budnyckel på 
www.bridgeforlaget.se.

BrickA 1. nord giv. ingen i zonen. 

 [ 53
 ] KD763
 { kn952
 } KD
[ kn9642  [ ED10
] 1052  ] Ekn9
{ D1064  { E3
} 6  

N
Ö

S

V

 } 97543
 [ K87
 ] 84
 { K87
 } Ekn1082

väst nord Öst Syd
 1] 1NT D
2[ pass pass 2NT
pass pass pass

Utspel: spadertvå.
 Syd måste se till att blockera 
spadern. Det går fint genom att 
förutsätta att Öst har esset. Även 
om Öst korrekt nöjer sig med 
spaderdam i första stick ska Syd 
krypa.
 Trots fem klöverstick att gå på 
fordras det lite arbete för åtta stick. 
Att rutern också är blockerad vet 
ju inte Syd. Så efter bordets båda 
klöverhonnörer sticket Syd emel-
lan med en hög hjärter innan han 
spelar ruter mot handen. 

BrickA 2. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ 987
 ] 7
 { 10942
 } E10764
[ 43  [ EKDkn2
] 6432  ] Dkn9
{ EKkn7  { D8
} KD9  

N
Ö

S

V

 } kn85
 [ 1065
 ] EK1085
 { 653
 } 32

väst nord Öst Syd
  1NT pass
2}! pass 2[ pass
3NT pass pass pass

Utspel: rutertre.
 Allt tyder på att Väst har en 
hjärterfärg, så Syd försöker pricka 
partnerns färg. Har Nord fem-
korts klöver, räcker inte Syds två 
hackor och därför får det bli ruter.
 Öst har nio stick från start och 
godspelar genast klövern. Nu gäl-
ler det för Nord att returnera rätt 
högfärg om det ska stanna vid en 
övertrick.

BrickA 3. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ D106
 ] 432
 { ED32
 } ED8
[ E85  [ kn97432
] kn106  ] D75
{ kn1075  { K6
} 1073  

N
Ö

S

V

 } 95
 [ K
 ] EK98
 { 984
 } Kkn642

väst nord Öst Syd
   1}
pass 1{ pass 1]
pass 3NT pass pass
pass

Om Nord oroar sig för spadern 
finns en uppenbar risk att komma 

snett. På fjärde färg-kravet 1[ bju-
der Syd 2{ och Nords bekymmer 
blir än större. Med den absolut 
jämna handen är ett högt färgspel 
så sällan rätt att D10x får duga 
som sanghåll.
 Utspel: spadertre.
 Nord prövar spadertio i andra 
stick och när den inte tar stick är 
det sedan bara att ta den jämna 
hemgången.

BrickA 4. väST giv. AllA i zonen. 

 [ Ekn7
 ] K74
 { Kkn63
 } KD9
[ D65  [ 32
] Dkn83  ] E965
{ E109  { 752
} 1083  

N
Ö

S

V

 } Ekn74
 [ K10984
 ] 102
 { D84
 } 652

väst nord Öst Syd
pass 1NT pass 2]!
pass 2[ pass pass
pass

Utspel: spadertre.
 När trumfdamen fångats upp 
har Nord en lätt uppgift. En klö-
ver försvinner på sista rutern och 
Nord har en övertrick.

BrickA 5. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ E643
 ] EDkn
 { 8763
 } E6
[ K109  [ D875
] 9842  ] 65
{ kn105  { EKD
} kn32  

N
Ö

S

V

 } D754
 [ kn2
 ] K1073
 { 942
 } K1098

nästa 
simultantävling:

12 november }  {  ]  [
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väst nord Öst Syd
 1NT pass pass
pass

Utspel: spadersju.
 Väst nöjer sig korrekt med nian 
i första stick och därmed är spa-
dern godspelad för försvaret.
 Nord tar inga risker utan inkas-
serar sina sju stick för jämn hem-
gång. 

BrickA 6. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ K
 ] EK8
 { KD953
 } 9762
[ E975  [ Dkn1032
] kn1092  ] 53
{ kn4  { 862
} KD10  

N
Ö

S

V

 } kn53
 [ 864
 ] D764
 { E107
 } E84

väst nord Öst Syd
  pass pass
pass 1{ pass 1]
pass 2] pass 2NT
pass 3NT pass 
pass 
pass

Med minimum och trekorts hjär-
ter passar Nord i andra budron-
den, så höjningen lovar antingen 
fyrstöd eller tillägg. Därmed har 
Syd till en invit.
 Utspel: spadersju.
 Väst har ett naturligt spader-
utspel men att starta med esset 
fordrar nog röntgenblick. Därmed 
har Syd tio snabba stick att hämta.

BrickA 7. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ K10832
 ] 843
 { 1043
 } 82
[ D6  [ 7
] EKD7  ] kn62
{ Dkn72  { E965
} E97  

N
Ö

S

V

 } D10654
 [ Ekn954
 ] 1095
 { K8
 } Kkn3

väst nord Öst Syd
   1[
D 2[ D pass
3{ pass pass pass

Utspel: spadertvå.
 Oavsett hur försvaret bär sig 
åt kan Väst spela klöverdam från 
bordet och komma undan med en 
förlorare i färgen. Det leder till en 
övertrick.

BrickA 8. väST giv. ingen i zonen. 

 [ 1095
 ] K10
 { 742
 } E9653
[ Dkn86  [ K3
] Ekn976  ] 5432
{ kn53  { KD96
} K  

N
Ö

S

V

 } 1042
 [ E742
 ] D8
 { E108
 } Dkn87

väst nord Öst Syd
1] pass 2] pass
pass pass

Utspel: spadertio.
 Väst förlorar ett stick i varje 
färg men mer har försvaret inte 
att hämta.

BrickA 9. nord giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ EDkn8
 ] Dkn5
 { kn986
 } D2
[ 6  [ 10943
] K109864  ] E
{ 4  { E1073
} K7653  

N
Ö

S

V

 } E984
 [ K752
 ] 732
 { KD52
 } kn10

väst nord Öst Syd
 1{ pass 1[
pass 2[ pass pass
2NT! pass 4} pass
pass pass

Väst har inte vad som behövs för 
ett inkliv i första budronden men 
balanseringen är sedan närmast 
självklar.
 Även om Östs hoppande prefe-
rans måste betyda fin anpassning 
är det svårt för Väst att förstå hur 
perfekt den verkligen är.
 Utspel: ruterkung.
 Allt sitter snällt och Öst har 
bara att rada upp tolv stick. 

BrickA 10. ÖST giv. AllA i zonen. 

 [ kn432
 ] D103
 { 9
 } EDkn84
[ K76  [ ED
] kn5  ] EK64
{ D10854  { Ekn2
} K103  

N
Ö

S

V

 } 9652
 [ 10985
 ] 9872
 { K763
 } 7

väst nord Öst Syd
  1} pass
1{ pass 1] pass
1NT pass 3NT pass
pass pass

Utspel: klöverdam.
www.svenskbridge.se
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Väst tar förstås första stick efter-
som det finns ett andra håll i fär-
gen. Så följer rutertio, som Syd 
förstås släpper. Nästa ruter avslö-
jar sitsen så Väst går upp med es-
set och godspelar färgen. När nian 
gått kan Väst ju sticka ruterknekt 
om Syd kryper.
 Nord-Syd kan nu se till att Väst 
inte har mer än nio stick att hämta, 
eftersom spaderkung behövs som 
ingång till rutern.

BrickA 11. Syd giv. ingen i zonen. 

 [ K1084
 ] Dkn7
 { D1073
 } D4
[ ED92  [ 76
] E82  ] 93
{ 54  { EKkn982
} kn653  

N
Ö

S

V

 } K102
 [ kn53
 ] K10654
 { 6
 } E987

väst nord Öst Syd
   pass
pass pass 2{ pass
pass pass

Det är enkel logik att en svag 
2-öppning i sista hand ser ut un-
gefär så här. Med en sämre hand 
öppnar man troligen åt motstån-
darna.
 Utspel: hjärterfyra.
 Öst har åtskilliga möjligheter att 
åstadkomma de stick han behöver 
och prövar dem i tur och ordning. 
En trumfmask går bra men rute-
ress gör det klart att det fortfaran-
de saknas ett stick. Spadermasken 
ger heller inte det åttonde sticket 
men en klövermask med tian går 
desto bättre. När klöverkung se-
dan fäller damen blir det en över-
trick.

BrickA 12. väST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ E42
 ] kn52
 { 10974
 } 942
[ K5  [ D
] 8743  ] EK96
{ kn32  { EKD85
} Dkn107  

N
Ö

S

V

 } 863
 [ kn1098763
 ] D10
 { 6
 } EK5

väst nord Öst Syd
pass pass 1{ 1[
pass pass D 2[
3] 3[ pass pass
pass

När Väst inte själv kan bjuda ut-
gång har Öst ingenting att tillägga.
 Utspel: klöverdam.
 Klöverutspelet säkrar straffen. 
Syd hinner inte få hjärterknekt 
godspelad för ett klöversak. Ruter 
ut och klövervända går förstås lika 
bra.

BrickA 13. nord giv. AllA i zonen. 

 [ 65
 ] KDkn94
 { 10765
 } kn3
[ E87  [ 10932
] 1082  ] 6
{ D2  { EKkn94
} ED1075  

N
Ö

S

V

 } 842
 [ KDkn4
 ] E753
 { 83
 } K96

väst nord Öst Syd
 pass pass 1]
2} 2] 3} pass
pass 3] pass pass
pass

Utspel: hjärtertvå.
 Väst har ett svårt utspel och 
trumfutspelet ser ut att ge Syd en 
chans till hemgång. Så är det emel-

lertid inte, eftersom Västs hjärter-
tia förhindrar två ruterstölder på 
Syds hand.

BrickA 14. ÖST giv. ingen i zonen. 

 [ 87
 ] D3
 { 64
 } ED109873
[ EK95  [ Dkn103
] EK9865  ] ---
{ K  { ED109852
} K2  

N
Ö

S

V

 } kn5
 [ 642
 ] kn10742
 { kn73
 } 64

väst nord Öst Syd
  pass pass
1] pass 2{ pass
2[ pass 3[ pass
4NT pass 5{ pass
6[ pass pass pass

Det finns säkert en och annan som 
skrapar ihop en öppning på Östs 
hand men den svitade handen med 
låghonnörer lämpar sig bättre för 
senare aktioner.
 Utspel: klöveress.
 Nord räddar ett stick till försva-
ret genom att genast ta det.

BrickA 15. Syd giv. nord-Syd i zonen. 

 [ D1098
 ] K76
 { 62
 } EK63
[ 4  [ EK73
] ED95  ] kn32
{ KDkn7  { 10984
} 8754  

N
Ö

S

V

 } D9
 [ kn652
 ] 1084
 { E53
 } kn102

väst nord Öst Syd
   pass
1{ D RD 1[
pass pass 1NT pass
pass pass 

}  {  ]  [
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Utspel: spaderfem.
 Öst konstaterar att försvaret 
kan ha rätt många svarta stick när 
spadern väl är godspelad. Han kry-
per en gång i spader och driver se-
dan ut ruteress. När det visar sig 
att Syd har ruteress är det ganska 
uppenbart att hjärterkung sitter fel 
och att det inte finns mer än sju 
stick att hämta.

BrickA 16. väST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ E105
 ] 3
 { K54
 } Kkn9862
[ D976  [ K843
] KD92  ] kn1065
{ kn86  { ED9
} D4  

N
Ö

S

V

 } E10
 [ kn2
 ] E874
 { 10732
 } 753

väst nord Öst Syd
pass 1} D pass
2}! pass 2] pass
pass pass

Utspel: klövertre.
 Trumfsitsen gör det lite besvär-
ligt för Öst. När Syd håller upp es-
set två gånger måste Öst övergå 
till spadern. Genom att två gånger 
vända med klöver mot dubbelre-
nons säkrar Nord ett andra trumf-
stick åt partnern och resultatet 
blir jämn hemgång.

BrickA 17. nord giv. ingen i zonen. 

 [ 74
 ] 10853
 { 7532
 } kn109
[ Ekn83  [ K1062
] KD76  ] 942
{ EKD  { kn1098
} 75  

N
Ö

S

V

 } 42
 [ D95
 ] Ekn
 { 64
 } EKD863

väst nord Öst Syd
 pass pass 1}
D pass 1[ 1NT
2}! pass 2{ pass
2[ pass 3[ pass
pass pass 

Väst sträcker sig kanske en aning 
när han väljer överbudet i andra 
ronden men han har ändå en kung 
mer än 2[ skulle visa.
 Efter partnerns styrkedemon-
stration har sedan Öst absolut till 
en utgångsinvit men nu har Väst 
gjort sitt.
 Utspel: klöveress.
 Även om Öst med viss sanno-
likhet kan placera trumfdamen och 
hjärteress hos Syd, räcker ingång-
arna till handen inte för att han-
tera båda färgerna. Mer än jämn 
hemgång blir det inte.

BrickA 18. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ 103
 ] kn7
 { 94
 } ED109652
[ D862  [ 954
] E106  ] K4
{ D1087  { K6532
} K7  

N
Ö

S

V

 } 843
 [ EKkn7
 ] D98532
 { Ekn
 } kn

väst nord Öst Syd
  pass 1]
pass 1NT pass 2[
pass 3} pass pass
pass

Här gäller det att vara överens om 
vad Nords 3} står för. En rejäl 
färg, givetvis, men är det krav el-
ler inte?
 Utspel: rutertvå.
 Klöverknekt till damen i andra 
stick betyder att trumfen snabbt 
är rensad. Någon anledning att ta 
risker finns inte och resultatet blir 
en övertrick.  

BrickA 19. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ kn864
 ] E83
 { K873
 } D10
[ 9  [ E75
] K10962  ] kn54
{ EDkn10  { 654
} EK8   

N
Ö

S

V

 } 7432
 [ KD1032
 ] D7
 { 92
 } kn965

väst nord Öst Syd
   pass
1] pass pass 1[
D 2[ 3] pass
pass 3[ pass pass
pass

Utspel: spadernio.
 Öst använder sin ingång till att 
spela hjärter. I och med det är 
straffen i princip klar.
 Med trumfen 3-2 och hjärter-
dam rätt kan Öst-Väst klara 4 hjär-
ter men dit lär de inte komma.

BrickA 20. väST giv. AllA i zonen. 

 [ 8765
 ] 1095
 { kn76
 } D84
[ 92  [ KD4
] D87  ] Kkn62
{ ED95  { 1083
} kn752  

N
Ö

S

V

 } K93
 [ Ekn103
 ] E43
 { K42
 } E106

väst nord Öst Syd
pass pass pass 1NT
pass pass pass

Utspel: hjärtersju.
 När Väst hittar det bästa ut-
spelet får Syd en hopplös uppgift. 
Bästa spelplanen är att godspela 
ett andra spaderstick och låta Öst-
Väst hantera lågfärgerna. Det bör 
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leda till en straff om Syd så små-
ningom gissar rätt i klöver.

BrickA 21. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ kn87653
 ] 84
 { ED6
 } 97
[ E2  [ KD
] Ekn109  ] KD7632
{ Kkn542  { 1093
} K2  

N
Ö

S

V

 } 83
 [ 1094
 ] 5
 { 87
 } EDkn10654

väst nord Öst Syd
 pass 2] pass
4] pass pass pass

Utspel: ruteråtta.
 Det är gott om dubbelvärde-
ringar för Öst-Väst och ruterut-
spelet ordnar snabbt straffen när 
Syd får stjäla för sin singeltrumf. 
Efter andra utspel har Öst en be-
kväm hemgång.

BrickA 22. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ kn108632
 ] 102
 { 865
 } E6
[ D  [ EK754
] ED875  ] Kkn96
{ K9732  { D10
} K10  

N
Ö

S

V

 } 53
 [ 9
 ] 43
 { Ekn4
 } Dkn98742

väst nord Öst Syd
  1[ 3}
D pass 3] pass
4} pass 4] pass
pass pass

Utspel: klöverdam.
 Att spela ut singel i spelförarens 
sidofärg är sällan att rekommen-
dera. Det triviala klöverutspelet 

räddar två stick åt försvaret för 
jämn hemgång.

BrickA 23. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ K9
 ] Dkn54
 { kn72
 } K763
[ kn32  [ 754
] 103  ] 9876
{ EKD94  { 53
} Dkn8  

N
Ö

S

V

 } E954
 [ ED1086
 ] EK2
 { 1086
 } 102

väst nord Öst Syd
   1[
2{ D pass 2[
pass pass pass

Utspel: ruteress.
 Öst behöver bara markera för 
klöverskift efter ruterna för att 
Syd ska få nöja sig med jämn hem-
gång.

BrickA 24. väST giv. ingen i zonen. 

 [ 65
 ] kn2
 { D864
 } EDkn103
[ Dkn109  [ E8742
] E74  ] K3
{ kn109  { E753
} 972  

N
Ö

S

V

 } K5
 [ K3
 ] D109865
 { K2
 } 864

väst nord Öst Syd
pass pass 1[ 3]
3[ pass pass pass

Västs höjning är begränsad till en 
bra enkelhöjning i ostörd budgiv-
ning. Med bättre kort måste han 
dubbla. Utspel: hjärternio.
 Klöveress rätt och delade ru-
terhonnörer är vad Öst behöver 
för att göra en övertrick.

Paketpris •••

  300:—

Spela Bridge heter Svenska 
Bridgeförbundets kursserie, vilken 
är sprungen ur ett nordiskt sam-
arbete. Det nordiska samarbetet 
började för omkring två år sedan. 
Tanken är, att hela Nordens ny-
börjare så småningom ska lära 
sig spela bridge på ett och samma 
sätt. De får då ett gemensamt brid-
gesystem som grund – Nordisk 
Standard. Spela Bridge finns i 
fyra delar.

Spela Bridge är ett utbild-
ningspaket för nybörjare i bridge, 
innehållande kursbok, CD och 
kortlekar. Varje utbildningspaket 
innehåller:
• 1 st kursbok
• 1 st CD
• 2 st kortlekar

Författare är Göran Petersson 
(Spela Bridge 1 och 2), Magnus 
Lindkvist (Spela Bridge 3 och 4) 
tillsammans med GeO Tislevoll 
(Norge) och Jacob Røn (Dan-
mark).

Spela Bridge finns att beställa 
hos Bridgeförlaget.


