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nordisk Standard
Kommentarerna till simultantäv-
lingarna baseras på budsystemet 
Nordisk Standard. Det är också 
det systemet som lärs ut i serien 
Spela Bridge. En sammanfattning 
finns att beställa som budnyckel på 
www.bridgeforlaget.se.

BrickA 1. nord giv. ingen i zonen. 

 [ Kkn632
 ] kn5
 { 843
 } K104
[ 109854  [ ---
] K  ] E10763
{ Dkn972  { 1065
} 96  

N
Ö

S

V

 } Ekn875
 [ ED7
 ] D9842
 { EK
 } D32

väst nord Öst Syd
 pass pass 1NT
pass 2]! pass 2[
pass 2NT pass 4[
pass pass pass

Utspel: ruterdam.
 Syd räknar förstås med fem 
trumfstick och ser därtill två i ru-
ter och ett i klöver. En ruterstöld 
på handen ska väl gå bra och sedan 
gäller det att godspela ett hjärter-
stick eller att maska ut klöverknek-
ten.
 En hjärter i andra stick verkar 
hur som helst naturlig. Det ser ju 
bra ut när Väst bidrar med kungen 
och returnerar ruter. Mer hjär-
ter går till knekt och ess och det 
nionde sticket verkar vara klart, 
särskilt som Syd också får sin ru-
terstöld. Enda molnet på himlen är 
att hjärterdam inte kan tas ut före 
uttrumfning.
 Spaderess avslöjar emellertid 
någonting helt annat. 5-0-sitsen i 
trumf är förstås omöjlig att hantera 

och om Väst sakat ner sig till sing-
elklöver blir det två straff.

BrickA 2. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ D7
 ] 852
 { kn1073
 } 9843
[ kn652  [ E43
] E63  ] Dkn74
{ K982  { ED4
} EK  

N
Ö

S

V

 } 762
 [ K1098
 ] K109
 { 65
 } Dkn105

väst nord Öst Syd
  1] pass
1[ pass 1NT pass
3] pass 3NT pass
pass pass

Utspel: klöverdam.
 Öst får förlita sig till de röda fär-
gerna och när de ger sex stick är 
hemgången klar.
 Denna gång har det ingen bety-
delse men det korrekta sättet att 
behandla hjärtern är att spela två 
gånger upp mot dam-knekt. Det 
ger tre stick så snart Nord har 
kungen eller Syd har kung tredje. 
Att maska ger betydligt sämre 
odds.

BrickA 3. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ ED104
 ] E42
 { kn2
 } E865
[ kn86  [ K932
] 8  ] K1096
{ D9765  { EK10
} Kkn107  

N
Ö

S

V

 } 92
 [ 75
 ] Dkn753
 { 843
 } D43

väst nord Öst Syd
   pass
pass 1NT pass 2{!
pass 2] pass pass
pass

Utspel: klövernio.
 Nord prövar klöverdam utan 
framgång och konstaterar att hem-
gången är ganska avlägsen, särskilt 
som bordet inte har någon snabb 
ingång. Någonting bättre än att för-
söka ordna en ruterstöld på han-
den ser inte ut att finnas.
 Öst-Väst kan förhindra ruter-
stölden men det sker i så fall på be-
kostnad av det andra trumfsticket. 
Deras utdelning blir ändå så god 
att Nord får vidkännas två straff.

BrickA 4. väST giv. AllA i zonen. 

 [ EK3
 ] 98632
 { 8
 } 9854
[ D986  [ kn5
] kn54  ] EKD
{ 2  { ED109654
} ED762  

N
Ö

S

V

 } kn
 [ 10742
 ] 107
 { Kkn73
 } K103

väst nord Öst Syd
pass pass 1{ pass
1[ pass 3{ pass
3NT pass pass pass

Utspel: hjärtertvå.
 Väst har inte mycket att välja på. 
Att offra klöveress för att maska 
i ruter kan sätta upp straffen åt 
Nord-Syd, så det får bli ruteress 
och dam. Syd prövar troligen klö-
verkung – en favör som Väst inte 
har råd att utnyttja. Klöveress, 
hjärter och en tredje ruter säkrar 
hemgången.

www.svenskbridge.se}  {  ]  [
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BrickA 5. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ E743
 ] E
 { 9874
 } E1072
[ K98  [ kn1062
] D1085  ] kn94
{ E52  { KDkn3
} D93  

N
Ö

S

V

 } 85
 [ D5
 ] K7632
 { 106
 } Kkn64

väst nord Öst Syd
 1} pass 1]
pass 1[ pass 2}
pass pass pass

Utspel: ruterkung.
 Två ruterstick och sedan spa-
derknekt ger Öst-Väst bra kon-
troll över försvaret. Nord får ta 
sina stölder men till slut ger klö-
verdam stick och det stannar vid 
en övertrick. 

BrickA 6. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ KD7653
 ] Kkn
 { 10984
 } K
[ 9842  [ kn10
] 1052  ] ED863
{ kn  { ED72
} kn9642  

N
Ö

S

V

 } 83
 [ E
 ] 974
 { K653
 } ED1075

väst nord Öst Syd
  1] 2}
pass 2[ pass pass
pass

Nord har vare sig honnörsstyrka 
eller färgkvalitet för någonting mer 
optimistiskt än ett spaderbud i fritt 
tempo (positivt men inte krav).
 Utspel: spaderknekt.
Om inte försvaret somnar till finns 
fyra lätta stick att ta. Det gäller 

bara att inte låta bordet komma in 
på ruterkung innan Öst-Väst tagit 
hjärtersticken.
 Om Nord genast sakar en hjär-
ter på klöver är försvarets uppgift 
i stället att försäkra sig om två ru-
terstick.  

BrickA 7. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ K1097
 ] 9
 { Ekn10953
 } K8
[ 852  [ ED6
] Dkn732  ] E106
{ K6  { 8742
} kn102  

N
Ö

S

V

 } D73
 [ kn43
 ] K854
 { D
 } E9654

väst nord Öst Syd
   pass
pass 1{ pass 1]
pass 1[ pass 1NT
pass 2{ pass pass
pass

Utspel: hjärteress.
 Spelet bjuder inte på någon dra-
matik. Nord förlorar tre stick i 
högfärgerna och det är allt.
 Med den perfekta rutersitsen 
hade 3 sang också varit ett lätt spel.  

BrickA 8. väST giv. ingen i zonen. 

 [ Dkn74
 ] kn94
 { D10542
 } 4
[ EK8  [ 1032
] D1085  ] 62
{ Ekn7  { K96
} E52  

N
Ö

S

V

 } KD1076
 [ 965
 ] EK73
 { 83
 } kn983

väst nord Öst Syd
1] pass 1NT pass
2NT pass 3NT pass runt

Utspel: spaderfem.
 Den objudna högfärgen är ett 
naturligt utspel.
 Öst tror sig har nio lätta stick 
men två ronder klöver visar nå-
gonting annat. Syd får genast sitt 
stick och fortsätter i spader.
 Rutermasken är den bästa hem-
gångschansen men Öst tar först 
sina klöverstick för att se om Nord 
avslöjar någonting med sina sak.
 Nej, det finns inte mycket led-
ning att hämta. Men om Öst nu slår 
rutermasken finns det risk för två 
straff. Det verkar också som om 
hjärtern kan vara blockerad, så Öst 
spelar hjärter. Nu kan försvaret ta 
sina fyra stick och straffen men 
mer än så blir det inte.  

BrickA 9. nord giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ kn8
 ] D753
 { 10874
 } D109
[ EK975  [ 62
] Kkn9  ] E1086
{ D  { 632
} EK76  

N
Ö

S

V

 } 8432
 [ D1043
 ] 42
 { EKkn95
 } kn5

väst nord Öst Syd
 pass pass 1{
D 2{ pass pass
2[ pass pass pass

Utspel: rutersju.
 Väst stjäl en andra ruter och 
spelar tre ronder klöver till Nord. 
Ännu en ruter gör Väst trumfmatt 
men hemgången är inte i fara. 

nästa 
simultantävling:

4 november
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BrickA 10. ÖST giv. AllA i zonen. 

 [ 72
 ] kn54
 { ED1097
 } 875
[ KD1084  [ Ekn5
] E83  ] 1072
{ 854  { K32
} E4  

N
Ö

S

V

 } K962
 [ 963
 ] KD96
 { kn6
 } Dkn103

väst nord Öst Syd
  pass pass
1[ pass 2NT pass
3NT pass pass pass

Utspel: klöverdam.
 Klöveress och fem ronder spa-
der ger inte Nord-Syd några pro-
blem. Väst har sedan ingen bättre 
chans än ruteress rätt och så sitter 
det.

BrickA 11. Syd giv. ingen i zonen. 

 [ 853
 ] KDkn
 { Kkn3
 } D543
[ EKkn  [ 762
] E  ] 97
{ ED975  { 8642
} kn1087  

N
Ö

S

V

 } E962
 [ D1094
 ] 10865432
 { 10
 } K

väst nord Öst Syd
   pass
1{ pass pass 1]
D 2{! 3{ 3]
4{ pass pass 
pass 

Utspel: hjärterkung.
 När det visar sig att Nord har 
två trumfstick räcker inte dubbel-
masken i klöver utan också spader-
masken måste lyckas. Det gör den 
och Väst har sin hemgång.

BrickA 12. väST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ kn43
 ] Dkn85
 { kn1092
 } 74
[ KD87  [ 10652
] E74  ] K9
{ ED6  { K85
} D106  

N
Ö

S

V

 } 9832
 [ E9
 ] 10632
 { 743
 } EKkn5

väst nord Öst Syd
1NT pass pass pass

Utspel: ruterknekt.
 Väst tar utspelet på bordet och 
ger sig på spadern. När nian kom-
mer från Syd och spaderkung vin-
ner, går Väst till bordet på hjärter-
kung och spelar en andra spader. 
Därmed är åtta stick klara. Mer ska 
det inte bli om försvaret sköter sig.

BrickA 13. nord giv. AllA i zonen. 

 [ E752
 ] 5
 { K4
 } ED5432
[ K9843  [ kn106
] 6  ] 109743
{ 9752  { ED3
} 1096  

N
Ö

S

V

 } 87
 [ D
 ] EKDkn82
 { kn1086
 } Kkn

väst nord Öst Syd
pass 1} pass 2]
pass 2[ pass 2NT
pass 3NT pass pass
pass

Utspel: ruterfem.
 Förbindelserna är minst sagt usla 
men många stick finns det ändå. 
Öst behöver inte ta ut sin andra 
ruter, eftersom Syd ändå inte har 
mer än elva stick.

BrickA 14. ÖST giv. ingen i zonen. 

 [ KD10
 ] EK5
 { kn53
 } 8654
[ 865  [ Ekn7
] 986  ] Dkn743
{ D6  { 108
} Kkn1092  

N
Ö

S

V

 } D73
 [ 9432
 ] 102
 { EK9742
 } E

väst nord Öst Syd
  pass 1{
pass 2} pass 2{
pass 3NT pass pass
pass

Utspel: hjärtertre.
 En påpasslig Nord sätter förstås 
i hjärtertio och får därmed ett ex-
trastick. Efter tre höga ruter hin-
ner han också godspela ett spader-
stick för två övertrick.
 Klöver ut hade skapat en helt 
annan situation. Då fordras det att 
rutern ger full utdelning för att ut-
gången ska gå hem.

BrickA 15. Syd giv. nord-Syd i zonen. 

 [ KD10
 ] E2
 { EK95
 } Ekn93
[ E8765  [ 42
] 103  ] K764
{ 84  { kn7
} 10872  

N
Ö

S

V

 } KD654
 [ kn93
 ] Dkn985
 { D10632
 } ---

väst nord Öst Syd
   pass
pass 2NT pass 3{!
pass 3] pass 4{
pass 4[ pass 5{
pass pass pass
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Utspel: klöversju.
 Spelföringen är enkel nog. Syd 
trumfar ut och slår hjärtermasken. 
När den inte går är det bara att 
driva ut spaderess för hemgången.

BrickA 16. väST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ 7
 ] K10975
 { KD4
 } EKD3
[ 96543  [ 102
] E  ] Dkn64
{ E102  { 9873
} kn542  

N
Ö

S

V

 } 1087
 [ EKDkn8
 ] 832
 { kn65
 } 96

väst nord Öst Syd
pass 1] pass 1[
pass 2} pass 2{!
pass 3NT pass pass
pass

Syd ser ingen anledning att spela 
hjärter på vad som kan vara en 
ganska klen trumf.
 Utspel: ruternio.
 Nio stick är klara efter utspelet. 
När spadern sitter som den gör får 
Nord spela upp mot hjärterkung 
för det tionde sticket.

BrickA 17. nord giv. ingen i zonen. 

 [ Kkn832
 ] K1087
 { 8
 } 874
[ 10  [ D974
] E432  ] 65
{ K10742  { Ekn5
} K32  

N
Ö

S

V

 } 10965
 [ E65
 ] Dkn9
 { D963
 } EDkn

väst nord Öst Syd
 pass pass 1NT
pass 2}! pass 2{!
pass 2[ pass runt

Utan fyrkortsstöd hos Syd tror 
Nord inte på utgång.
 Utspel: klövertio.
 Nord kan inte undgå att förlora 
fem stick.

BrickA 18. ÖST giv. nord-Syd i zonen. 

 [ ---
 ] D10
 { 1092
 } K9876532
[ 10762  [ D943
] kn98  ] E652
{ kn753  { K6
} E4  

N
Ö

S

V

 } Dkn10
 [ EKkn85
 ] K743
 { ED84
 } ---

väst nord Öst Syd
  1] 1[
pass 2} pass 2{
pass pass pass

Utspel: hjärteråtta.
 Öst går upp med hjärteress och 
skiftar till trumf.
 Syd vill inte veta av en andra 
rond trumf och går upp med es-
set. Spaderess och kung, spader-
stöld, hjärterdam, klöverstöld och 
hjärterkung betyder att Syd tagit 
sju stick. Satsar han på att spadern 
sitter 4-4, blir det ytterligare två 
trumfstick.

BrickA 19. Syd giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ kn104
 ] 984
 { K8765
 } kn3
[ E97653  [ 2
] K  ] kn1062
{ D1042  { E93
} 102  

N
Ö

S

V

 } KD874
 [ KD8
 ] ED753
 { kn
 } E965

väst nord Öst Syd
   1]
1[ pass 1NT pass
2{ pass pass pass

Utspel: hjärternio.
 Syd skiftar till trumf efter hjärte-
ress, eftersom det verkar upplagt 
för korsstöld.
 Och visst. Väst pressar ut Syds 
hjärterdam och fortsätter med 
spaderess och stöld. Hjärtertio 
följs av klöverkung. Två höga trumf 
och ett klöverstick är sedan precis 
vad som krävs för jämn hemgång.

BrickA 20. väST giv. AllA i zonen. 

 [ EDkn4
 ] kn9
 { D43
 } EK86
[ 1063  [ 7
] E85  ] K107642
{ K7  { E965
} D9432  

N
Ö

S

V

 } kn5
 [ K9852
 ] D3
 { kn1082
 } 107

väst nord Öst Syd
pass 1NT pass 2]!
pass 2[ pass pass
pass

Ska Öst våga sig in med 2] i röd 
zon? Det är nog inte att rekom-
mendera om man inte har möj-
lighet att skilja mellan starka och 
svaga inkliv.
 Utspel: klöverknekt.
 Nord har inga problem att han-
tera. Efter uttrumfning godspelar 
han rutern för nio stick.

}  {  ]  [
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BrickA 21. nord giv. nord-Syd i zonen. 

 [ K86
 ] kn87543
 { E92
 } 7
[ kn10975  [ E42
] 1096  ] EK2
{ D103  { 764
} 86  

N
Ö

S

V

 } K943
 [ D3
 ] D
 { Kkn85
 } EDkn1052

väst nord Öst Syd
 pass 1} pass
pass 1] pass 2NT
pass pass pass

Utspel: spaderknekt.
 Syd får för spaderdam och spe-
lar genast ess och dam i klöver. 
Det hjälper inte att Öst skiftar till 
ruter för Syd har redan sina åtta 
stick i hamn.

BrickA 22. ÖST giv. ÖST-väST i zonen. 

 [ E9542
 ] 7
 { 962
 } E642
[ D873  [ kn106
] D1064  ] K852
{ EKD  { 8754
} kn9  

N
Ö

S

V

 } 108
 [ K
 ] Ekn93
 { kn103
 } KD753

väst nord Öst Syd
  pass 1}
D 2[! pass 3}
pass pass pass

Nords hopp bud över dubblingen 
används oftast för att visa fem-
kortsfärg och klöverstöd.
 Utspel: ruteress.
 Öst-Väst startar med tre stick 
men sedan har de inte mer att 
komma med. Syd stjäl två hjärter 
på bordet och sakar en tredje på 
spaderess. Ett övertrick.

BrickA 23. Syd giv. AllA i zonen. 

 [ 8632
 ] 9543
 { D75
 } 75
[ EK4  [ kn5
] EK7  ] Dkn2
{ E96  { K832
} K1096  

N
Ö

S

V

 } 8432
 [ D1097
 ] 1086
 { kn104
 } EDkn

väst nord Öst Syd
   pass
2NT pass 3NT pass runt

Utspel: hjärterfyra.
 Väst tar utspelet på bordet och 
spelar klöver mot handen. Det 
ordnar två stick i färgen och be-
tyder att hemgången är klar. Han 
hinner också med att ducka en ru-
ter till Syd och får sitt tionde stick 
i den färgen.

BrickA 24. väST giv. ingen i zonen. 

 [ 72
 ] K75
 { 92
 } K76543
[ K6543  [ ED9
] E3  ] kn1086
{ Dkn8653  { E104
} ---  

N
Ö

S

V

 } D92
 [ kn108
 ] D942
 { K7
 } Ekn108

väst nord Öst Syd
1{ pass 1] pass
1[ pass 2}! pass
2[ pass 4[   pass runt

Väst hinner beskriva sin 6-5-fördel-
ning och Öst väljer förstås högfär-
gen i partävling.
 Utspel: klöverfyra
 Väst har bara att dra trumf och 
godspela rutern. Sedan är elva stick 
klara.

Paketpris •••

  300:—

Spela Bridge heter Svenska 
Bridgeförbundets kursserie, vilken 
är sprungen ur ett nordiskt sam-
arbete. Det nordiska samarbetet 
började för omkring två år sedan. 
Tanken är, att hela Nordens ny-
börjare så småningom ska lära 
sig spela bridge på ett och samma 
sätt. De får då ett gemensamt brid-
gesystem som grund – Nordisk 
Standard. Spela Bridge finns i 
fyra delar.

Spela Bridge är ett utbild-
ningspaket för nybörjare i bridge, 
innehållande kursbok, CD och 
kortlekar. Varje utbildningspaket 
innehåller:
• 1 st kursbok
• 1 st CD
• 2 st kortlekar

Författare är Göran Petersson 
(Spela Bridge 1 och 2), Magnus 
Lindkvist (Spela Bridge 3 och 4) 
tillsammans med GeO Tislevoll 
(Norge) och Jacob Røn (Dan-
mark).

Spela Bridge finns att beställa 
hos Bridgeförlaget.


